


SISTEM 2A EVIDENCO PRISOTNOSTI 


MIKROHIT - SPICA 
KOMENSKEGA 4. 61000 Ljubljana 
lei. <061 1 318 - 649. lax 215-110 


Mikrohit^ 

6r (nkmtg 


Nekoc je zivela zigosna kartica. • 

Vsak dan so jo zigosali in zigosali. Na koncu meseca so jo obradunali rocno... 

Danes vam namesto starih zgodb nudimo CHECK09. Toko kof kreditna kartica omogoca sodobno 
denarno poslovanje. vam kartica CHECK09 prinasa ugodnosti, kl jih klasi^ni nacin vodenja prisotnosti ni 
poznai. Predvsem lahko delovni cas organizirate natanko tako, kot zahteva narova vaiega dela. Imeii 
boste najustreznejio obliko delovnega casa, ne glede na morebitno zapletenost pravil in zahfevnost 
spremijanja: gibljivi, Izmenski, deijeni, turnusni, prosti all fiksni delovni cas v vseh razlicicah. 

Na] racunainik skrbi za vas tekoci saido ur, iz dneva v dan, do minute natancno. 


Ravnajte s casom tako kot z denarjem 


Poklicitenaszedaneszademo paketl Mikiohtt - Spied, Komenskoga 4, Uubljana, tel.: (061) 318 - 549, fox; 215 • 110 





VSA SOFTVERSKA OPREMA 

Na Enem Mestu 

QfflICb 


Ljubljana, Cankarjeva 4, Telefon: 061/221 838 



DCLATCZeA^UnALniKO/l? 

assist’ VAM DELO OLAJSA! 
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cena 60 dinarjevl 



Pirati csn;>o Moi mkro in mu radi piieio. 
Mriko pa jim je oagovarjali na naSo ppilo: 

SpoSlovani. v vaSem zadn/am og/aau v Mo- 
jam mikru piSa, da proda/ale tudi softver. 
V skladu z zakonom o zaSiiti softvera i/a$ 
prOBimo za izjavo. da so programi. ki jin pro- 
delate, vaie avtorsko delo ali da ste uradnl 
prodajalec lujih sottverskih podjetij - 

Raja nam leletonirajo, kol je naredil neki 
Mariborian: 

•Zakaj niste oOiavili mojaga mataga 

^‘Kernam nlsla vmlli Izjave.- 
-V mojem novem oglasu ni piseto. da pro- 
dajam sottvar.- 

"Imamo vai kaialog s stoimami piralskih 
programov. - 

•Ali lahko uredniSIvo samo odioda. kalere 
oglasa bo obja^'ijalo?- 
•Laliko nas loiila.- 
Maribordan nam ni uslragel. 

Neki Zagrebdan nam je postal cenlimeter 
visok ogles s skopim bas^ilom vslogu: -Alan 
ST. Heidver in soitvar.- Po teietonu smo pov- 
preSali. kakSen ja ta aottvar. 

•To so izvimi program:, ki jih prilagam k ra- 
dunalniku. tVordPerfecl. • 

•Ste zaslopnik podjatij. ki izdelujejo ta pro- 
grame?- 

•Zakaj me trpindita?- 

•ZaradI zakona o zaSditi sofTvara.’ 

• To ;s na/brZ spat kakSen vai. siovensk: 

•Na. to je zvazni zakon.- 
•Slovenija na apoiluje kopice zvazmn zako- 
nov. Zakaj mora prav lega?’ 

•HrvaSka ima najstroiji zakon prati video 
piratstvu, mi si pa prizadevamo pri softveru.- 
•Naj potem v oglasu piSe samo: Atari ST.- 
•Povejle po resnlci: ste pirat ali na?‘ 

• Vesta kaj. lepo vzemite moj oglas in ga 
vrzile V koS. - 

Vdasin vseeno nasedemo. Tako smo objavUi 
na videz nadotien oglas. 

•Horoskopi - naibolj prolesionalni. za IBM 
PC. amigo, atari - razprodajam originals, ni- 
ter zasluiekl^ 

Ca bi oglaSevalec Iz Kruiavca prolasionaino 
prerokoval vsaj sebi. bivadel. da ne bo s hitrim 
zasiuzkom nit. Program je narodil naS Slobo- 
dan. Za 800 din je dobil diskeloin lolokopiran 
llstidz •navodill- : program za seslavlian/e no- 
roskopov IS napisan za PC in v javni last: 
ipubllc domain). Piral je pozabil omenili. dase 
laki izdelki Sirijo zastonj. Lastnlki amig in ata- 
rijev naj bi si pomagall z emulalorjem za PC. 
Vse zaman - program ni dalal z nobenim 
raiunalnikom. Slobodan je seveda izterjal svoj 

Pirates, ahoy! Vidimo se na mor/j. Za sap- 
lembar vam pripravljamo novo prasenedenie. 


Unico d.o.o.. distributer 
Microsoft s 16.4. spremeni ime v 
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BitMovie ’91 - razcvet 
racunalniske umetnosti 


MDtANLIPOVEC 


ItaiijansKo !etovl$£e Riccione je od 

25. do 28. aorita le eetrtii gostllo 
razstavo radunalni^ko podprle 
umetnoall. po doma£e repjnalniike 
umelnosli {computar art). Jedro pri- 
reditva le Pll nagradri natePaj za 
najboIjSo ra£jnalni$ko animacijo 
V raalnam £asu z osebnimi raPunal- 

all IBM PC in kpmpatibilcl z' VGA 
kartico. razstavo pa so dopolnile ra- 
PunalniSke apliKacije z drjgib po- 
dropli. Natadai namrei vsako leto 
spremlja vrsta prireditev, ki podaja- 
jo vadno popolneiio sllko moZnostI 
in uporabnosti raeanalnlSka grail- 
ke. in ne same nje. Vzporedne de- 
IBvnosti so razporsjene po sekeijan, 
od katerin si na primer glasbana 
sekclja vss bolj Zirl prostor pod 
sonesm. 

Prav ni6 man) zanimiv ni bil Labo- 
ralorij, seminar DTP-)a z amigo, pro- 
gramirania v C-|u, prenos 24-bitra 
gratika z amigs na ViSTO s progra- 
mom Image Link, ki konvedira 24- 
bltni lormat IFF v 24-bitni TGA in 
obratno brez izgub v oarvnih odten- 
kin grafike lotogralske kvalitete. 

Didaktiira sekcija je z vrsto sami- 
narjev skpSala prikazatl naizmerne 
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moZnosti raiunainiike gralike v So- 
li Amiga sa je tudi na tern po0ro£)u 
izkazala kot Pudovlla prijataljica, ta- 
ke prl spodbujaniu kraallvnosti io- 
largav (npr. izdelava risanega lllma, 
ki ga nato posnamejo z vidaorekor- 
derjem), kot podajanju uCne snovi, 
saj lahko vellko bol) Jilnkovllo za- 
man|j)e graloskope In podobna uS- 

nasiednje leto ta prireditev vzbJdlla 
zanimanie Se veP pedagogov, sat 
Imaio ti moZnost brazplapne udeleZ- 
be na samlnarjih didaktipne sakciie. 
Rezenaclje za semlnarie iS spreje- 
mala prolesorlca Germana Pellagri- 
nl. via Ordonez. 24, Fossola 54033 
Carrara (MS), tel. S8S/84Q303. ki 
vam bo zagotovo rade volje poveda- 
la kai ve£ o didaktipnih meiodah 
z radunalniki. 

^aslov leloSnisga seminarja 

V glasbeni sakclji |e bil .VodiP 

V komponiranje in aranZIranie 
z elektronsko obdelavo-. Seminar 
je obsegal kratak uvod v protokol 
MIDI, opis uporablienih aparalur, 
razlago raiunalniSke logika pri 
komponiranju In aranZIranju glas- 
be. praktiino skladanje in aranZira- 
nje glasbenega dela z rafunalnikom 
in analizo moZnosti profasionalne 
uporaPa prelzkaSanin aparatur. Ve- 
iernl Koncarti z MIDI performansi 





diapozillvov s 16 milljori barv. Mul- 

V 16 milcjonib bafv ?n*400o''l?nl|afv 
video sekclja pa js podala pregled 
2 mednarodnega lestivala ra£unal- 
niJke animacijS -lUAQINA- iz Mon- 



te Carla. Verjetro ni potreb'no pose- 
bai poudarjati, da so bile izbuljene 

001 In odpria usta preteina drta obl- 
skovalcev tega dela prlreditve. 

Preldimo na tekmovalrl dal. 

V tern se je dvakrat ns dan zvrstilo 
32 dal. ki |ih je izmed stotih pnspellh 

2 vssga sveta selekclonirals ilriia. 
izdelke je bilo Ireba ZIrIji poslati na 
disketah. skjpsj a kralklm opisom 
vsebire ter konllguraciie. s katero le 
Oil izdelek narejen. Poleg anlmaciie 

V realnem Oasu js bilo potreOno na 
disketo snraniti zna£ilen okvir Iz 
animacl{S. ki ga le organizalor jpo- 
rabil za Izdelavo diapozitiva. Vsak 
lekmovalec |e lanko poslal Slin da fa. 


ki so pD sslekciii tskmovala za na- 
grado tirije in nagrado obPinstva. 
Obe prvi nagradi sla zmagovalcema 
prinesli milijon In poi iir 

Anlmacije so bile lahko v deilh all 
pa zakjuSene. paPgieOe na vseblno. 
Prevladovall so pradvssm Izdelki. 
narejeni z amigo, vsebine pa so bile 
vse od religiozno alegoribnih do ga- 
gov V obliKi risanke. trodimenzi- 
onalnlh tennlinin gibljivin obiektov, 
dubovitoatl na rabun polltIKov iid. 
Sekvence so bile nekaj sekundne, 
sproti pa jih je nalagal in opisoval 
konferansje. ki je po vsakem bloku 
povabll gledalce. naj glasujeio za 
delo. ki jim le bilo naiboli viei. 

Sam sem oddal glas za robola, kl 
|e po zgledu translormeriev men|a- 
val podobo. lako da sa je Iz papeZa 
prelevil vCraxlja. iztegavGorbabo- 
va ltd. Veliko troda |e zalitevala tuOi 
3D iahovnlba z marmornatimi figu- 
rami, ki se je obrabala v loopu za 
360 stopinj. seveda oO dolobenem 
viru svetlobe In s sencami v skorai 
fotoreallstiinem slogu. 

UdeleZba avtonsv s tako rekoi 
vsega sveta je zagnanim organiza- 
lorjem najbolje potrdila pravilnost 
niihovega razmiSI|anja. Rabunalni- 
Ska umetnost se Iz ezoteriSnih kro- 
gov nedosegljivih Crayev. Stetlerjev. 
Ramtekov itd. SIri med ustvarjalce 
vsen generacii, o bemer pravl umet- 
nibki direktor BitMovlea Carlo Ma- 
inardi takole: -Zda|, ko so preseZe- 
na zabetna obbudovanja premlkajO- 
biti SB podob. generiranin iz 'niba'. 


se operalerii. mladi umetniki In Ste- 
vilnl navduSenci premikajo Iz leh- 
nlbnlh raziskovanj k umetnibkim. All 
smo mords pribe nova -BIT- gene- 
racije-. kl Zeli pnli mformlrana in 
kot protagonist v novo ero elsktro- 
nike na obronkin Iretjega tisobletia 
2000?-. 

Giorgio Qorla. direktor ugledne 
rabunainlike revijs COMPUTER- 
GRAFICA S MULTIMEDIA, razgnnia 
Se eno razseznost razmibljan|a 
0 vseblni novih medijev: -Veliko 
jstvarjalcav. ki se le spoprljelo z ra- 
bunalnlkom. se le zadovoljllo z iska- 
njem realizma ali biperrealizma tri- 
dimenzlonainih oblik. le malo pa se 
jih |B lotilo raziskav revoluclonarnih 
novosti informacijskin medijev. 
Sbasoma sa je narsvno razvil zrelej- 
bi prisiop. namreb spoznanie. da le 
visokokvalitelna lobljlvost rabunal- 
nibke podobe le pripomobek pri In- 
lenzlvnosti podane informacije. Ta- 
ko sem bil na -IMAGINI 91- priba 
zmagoslavju 2D anlmacije -Poem of 
Ernst Jandl- nembkega btudenta 
Wand Ekuja. izdelane le z amigo 
2000 in programom DeLuke Paint 
III, ko se le publika ne glede na Zirijo 
poZviZgala na -lepolo- podob. 
aplavzl so namreb veljall WandovI 
sposobnosli podeianja poetibnih 
abstrakci|.- 

Torei. naj bo GItMovie 92 Izzlv tu- 
dl za obetavne slovensKe avtorje 
premikajobih se podob. Do srede 
marca prlhodnjega leta je be dovolj 
bass, sicer pa bom prav rad na voijo 
za morebitno organizirano udeleZ- 


bo na prihodnji razstavl. In be opo- 
zonlo. Ceprav v uradnin natebainih 
pogojin tega izrecno niso omenill. 
je bilo diskretno pnporobeno. naj 
bodo programl. e kalerimiso izdelki 
narejeni, iz redne komercialne pro- 
daje. program! vrste public domain 
all plratske kopije naj lorej ni bi prl- 
bll v pobtev. Izdelke pobljlte na na- 
slov CIrcolo Arci Ralataplan cfo 
Carlo Mainardi via Bologna n. 13 
- 47036 RIccione (PO). kjer dobite 
tudi morebitne dodatne informacije 
0 rabunalnibki grafiki in izpopolnje- 
valnin tebajih. Prav tako ne bo od- 
veb naslov Glorgia Gone, saj je moZ 
pravcata zakladnica informacij 
0 nsjnovejbih tokovih na podrobju 
rabunalniike grafike. Torej Giorgio 
Gorla, GRUPPO EDITORIALE JACK- 
SON S.p.a. Vis Pola. 9-20124 Mila- 
no, tel. 2 6946.323. 

Za konec - uradno podobo letoi- 
njega Bllmovieja (glej slikol je nare- 
dil Danlele Casadei z amigo 3000 
(66030 in 66862 S 25 MHz) Z 8 Mb 
RAM in 1O0 Mb trdim diskom. Pro- 
gram za obdelavo le bil -Imaglne- 
ameriike firma Impulse, ki ja izdala 
ludi program Turbo Silver. Loblji- 
vosl podobe je 2048 k 2048. k< jo je 
avtor prenesel v -Vislo- in jo nada- 
l)e obdalovai a programom Tips. Po- 
magal si \e be z OeLuxe Painlom III, 
AD Pro. Image Link 2.3. CrossDos. 
Pixel 3D In InterCbange & Inter 
Font, vse skupaj pa je zantavalo 236 
ur In38 mlnut dela. 

ja 65320. Portoroz 
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MMO ZASLONA. 


Nova Intelova 
procesorja na kolenih 


Feritki vracajo 
udarec 


JJ 

Opeke, torej . . . 


Firma ANY-WAY Personal Computers 
vam predsiavi nekaj svojih izdelkov, 
ki )ih prodaia v Evropi po sistemu 
(DUTY FREE); njen ekskluzivni 
predslavnik je podjelje NUCLEAR SRL 
iz Trsla. 

ANY-WAY Personal Computers 
obveSfia vse svo)e cenjene stranke, da 
bo IZ promocij^ih razlogov vse lelo 1991 
ponujaia dveletro lamstvo za vse izdeike 
koi dokaz njihove kakovosli. 
ANY-WAY Personal Computers razpolaga z izredno Srroko izbiro malifinih 
plofid (80286, 80386, 80386SX. 80486), video kartic in trdih diskov, Novost 
za jugoslovanski trg je tipkovnica z jugoslovanskim Crkopisom. 

Izdelki ANY-WAY Personal Computers imajo razlidne cere, od 700,000 lir 
za models AT 286 do 1.050.000 za models 80386. 

SMO TUDI DISTRIBUTERJI tZDELKOV NASLEDNJIH FIRM: 



PC 

TISKALNIKI • 
TRDI DISKI 

ZASLONI 
TIPKOVNICE 
LOKALNE MREZE 
KOMPONENTE 


IBM - COMPAQ 
. EPSON - FUJITSU 

: CONNER • NEC - QUANTUM • SEAGATE 
WESTERN DIGITAL 
: NEC - TWM - TRL • GOLDSTAR 
; CHERRY - FOCUS 
: RPTI • ARCNET - NOVELL 
: INTEL - TOSHIBA - TEXAS INSTRUMENTS - SGS 
SAMSUNG - MITSUBISHI - MOTOROLA 


Vse intormaoie o izdelkih ANY-WAY Personal Computers v DUTY FREE 
PRODAJI dobile pi, 

NUCLEAR SRL, Vie del Pone, a -34141 Tnesie- Tel. 9939/40/366036 
faks 9939/40/360990 ah pn najOoliSih predslavnikih PC v Jugoslaviji. Na voljo 
so servisi v na/veCiih lugoslovanskin mesiih. 





grafiCnepostaje. 



Prihodnost je njihova 


NEBOrSA NOVAKOVIC 


^^ratiine delovne postaje so raz- 
red radunelnIKov, ki je po rro6) In 
hltrosti neposreOno nad pecejl, ka- 
terin grafidne standarde smo opisali 

V prsiSnjI StevilKI. lieprav so na Bal- 
kanu grafidne delovne postaje is 
razmeroma redke. polagoma Ijdl tu 
pndoblvajo popularnosl. Na Zaho- 
du |lh uvridalo med naibol) pesr- 
pektivne razrede radunalnlkov 

V bll2n|l prihodnostl. Katere so bi- 
stvene razlike med peceji visokega 
razreda <na primer kakim EISA 466) 
In graddnimi delovnimi postajami? 

1. QradCne delovne postaje Imajo 
pravlloma modneiie CPE. za katere 
sla Ob vedji hltrosti znadllnl arnrtek- 
tura RISC in pogosto ludi 64- bll- 
nost. Medtem ko 486 v laktu SO MHz 
povpreeno doseie 25 VAX-MIPS, 
doseZe SPARC v taktj 50 MHz 56 
VAX-MIPS, MIPS R4000 v laktu SO 
MHz pa cellh 50 VAX-MIPS. Te Ste- 
vllke ne bl pomenlle nidesar. de za 
te procesorje ne bi imeli opllmizlra- 
lOdin prevaialnikov In optimalnega 
hardverskega sistemskega okolja. 
kl obldajno vkijudujedve ravni pred- 
pomnilnlka, prepletanje hitnh pom- 
rllniSklh bank in zelo hiler V/l s po- 
moZniml procesorii. 

2. Gralldne delovne postaje izvir- 
no dobavliajo s precei vedjo zmog- 
Ijivostjo RAM. Danes je minimum 16 
Mb. vedino 3-0 gratidnih delovnin 
postaj pa izvirno dobavljajo z 32 all 
64 Mb RAM. UNIX OS in paketi. ki se 
vrtijo V delovnih postajah, kajpada 
zahievajo znatno vedji RAM od naf- 
vedjih apllkaclj DOS. 

3. Grafidne delovne postaje Imajo 


mnogo hItrejSa in inleligentnejda si- 
stemska vodlla. MoZnost na spodnjl 
mejl je EISA. Vodlli vrsi Sun SBus in 
DEC Turbochannel ooseZeta pre- 

podplrala delo v nadinu multimaster 
In dodatne V/l procesorje. 

4. Vsaj zadnilh nekaj let so za 
grafidne delovne postaje standard 
grafidnl procesorji. PoseOni grefidnl 
procesorji sami prevzamejo Izriso- 
vanje risb. ki jih CPE podlje kot vrsto 
2-D vektorjev, in jih pretvorijo v bit- 
no karto zaslona. 3-D grafidnl pro- 
cesorji zelo hitro izvajajo tuOi 3-0 
transformacije in take CPE razbre- 
menijo najvedjega dela opravil. 

5. Operacljskl sistem grafidnih 
delovnih postaj je pravlloma UNIX. 
To pomeni, da nl ved cele vrste ne- 
umnosti. ki se de vedno dogajajo 
tudi V najnovejdlh PC, to je prepirov 
med upravniki pomnilnikov (angl. 
memory managers) in podaljdeval- 
nikl DOS (DOS extenders) glede 


pravic do pomnilnikatik nad 640. de 
ne omenimo primitivnega daloted- 
nega sistema FAT. Pod OS Unixom 
so vedprogramsko in veduporabni- 
dko delo ter delo v mreZi nekaj dislo 
normalnega in podprtega. Ob neka- 
terih od ten Unixov (zdaj je uspeSni- 
ca UNiX V.4) je tudi kakdno od gra- 
fldnin okoiij. NajOoij znena so OSF/ 
Motif, Open Look. NEXTSlep in HP 
Vue. Vsa so bolj ah manj zasnovana 
na standardu XWindow. 

6. Nid manj vaZno ni, da so grafid- 
ne delovne postaje praviioma mno- 
go lepie oblikovane In po videzu 
ekskijzivnejde od najboIjSIh PC. Sa- 
mo poglejte NEXT all Sparcstation 
- vse vam bo jasno. 

Trg grafidnih dalovnih postaj je 
bll ie prod nekaj let! enako ekskluzi- 
ven In specifiden kot na primer trg 
podasinin vellkih radunalnlkov. Za- 
radi draginje najvedjega dela svoje- 
ga hardvera so bile postaje nesoraz- 
merno drage a svojo modjo. Potem 
so naenkrat, malona dez nod, posla- 
le dosgeljlva skoraj vsem in vsako- 


Hardver delovnih postaj 

Na zadetek sem dal nekaj osnov- 

postaj. Pogiejmo najprej moigane 
radunalnika - procesor in bliinje 
okolje. CPE je 32-bilna all od nedav- ^ 



computers 

d.o.o. ljubljana 

Autoriziran distributer firme NOVELL 
vodilnega proizvajalca mreine opreme. 
Novellove izdelke prodajajo 
naSi lokalni zastopniki: 


7L 069-21-353 
'AT R 061-327-068 
ARNE 061-559-387 
^ALTECH 061-347-969 
^BC TRADE 078-30-952 
LPETOUR RIC 064-621-597 
•REZA 063-854-203 
YTEK 062-773-575 
ET 011-683-390 
COMTRON 062-221-303 
EUROCOM Petrovie 063-28-220 
EUROCOM Ljubljana 061-559-847 
FCC 061-321-473 
& C 061-264-166 
fAPGOSTOL 065-26-511 
'RAD 052-42-960 
'FOTRADE 064-329-523 
'K PETROL 091-221-040 
'D5 - Informacijski inteniring 061-318-344 
'IL 061-372-809 
0601-61-477 

^^EKOM Inzenering 092-32-659 
PERFTECH 064-78-175 
PERPETUUM 041-317-020 
PIP 068-44-929 
PIS BLED 064-78-170 
SECOM 067-73-011 
_ SYS 041-171-321 
yJ^HNICAR TRGOVINA 058-41-168 
TERA 041-527-087 
'delta RACUNARSKI INlENJERlNG 071-657-511 
f>R2AVNA ZALOlBA SLOVENIJE 061-211-626 
in mnogi drugi 

Za informacije o zastopnikih v vali 
blilini nas poklicite 
61111 Ljubljana, p.p. 68, Trzaska 1 1 6 
Yugoslavia 

tel.: 061/271-391 , 271-761 , 267-581 
fax: 061/271-393 


laktov mea 20 in 80 MHz. Do tani je 
bila Molorolina dru2lna 68000 nena- 
piaanl standard. Njana arhiteklura 
le blla zaradi vzrokov. ki smo jih 
V prajSnjih letnikih Mojega mikra 
dostikral opisall, za UNIX in grafiko 
valiko bolj ustrezna kot Intelovi pro- 
' ■' "er |e rarvo) Motoro- 


a glavni profzva- 
jalcl preusmerili k novim procesor- 
|em RISC. V mno2lci novih RISOov 
sla se za standard. Ki ga ja apreialo 
ve£ proizvajalcev. uveljavill dva dru- 
2lnl - Son SPARC in MIPS RxOOO. 
Zakaj sa drug! procesorjl, kot ste 
Molorolin 88000 in AMO 29000, niso 
prebiii7Razlogiso preprostl. Proca- 
sorja SPARC In MIPS sta: 

- po arhitekturl razmeroma eno- 
stavna 

- lehnoloSko labko Izvedijiva 

- lahko skalabilna na veCie bitne 
ilrine 

- lahko preldeta v veeja stopnia 
integracija 

- lahko sa salita v druga. hitre|8e 
, . I intagriranih vazij (1C) 

lahko se raziirita s koproce- 

sorji 

- imata razmaroma bogate nabo- 
re registrov In okazov 

- ne obremanjuie jo zOruZIjivost 
8 preteklostio. 

Kdo bo rekal, da (mala te odiike 
tudi procesorja MSSOOO In 
AM29000. Toda mad njiml ja blstve- 
na In morda odlodllna razllKa. Pro- 
casorja SPARC In MIPS koordlnlra- 


integriranih vezi|. Nekaleri panuja|o 
celo obe dru2ini procesorjev. 
Ustvarjaica teh arhitaktor. Sun in 
MIPS, teh procesorjev sploh ne de- 
late - proizvodnjo dovollta vsem 
podietjem. kl telijo aodelovatl pri 
razvoju procesorjev all pa£ plaOajo 
llcenco. Pri dajanju licence zs naj- 
novejia primerke procesorjev nl za- 
mud (spomnimo se vojne mad Inte- 
lom In AMD zaradi 366). S pogoji 

da prolzvajalec upoSti - 

vil glade zdrutljivosti . 
cesorji iz dru2ine, sir 
nl 2etji pospeSevall 
procesor. Ob neprastanem razvlja- 
nju novih verzlj In poziciie na lehno- 
loSkeirt vrhu vss to omogoba lahko 
dostopnost do procesorjev SPARC 
in MIPS, razmeroma nizko ceno ter 
dobro hardversko In sottversko 
podporo. 

V druiini ^ARC (Scalable Pro- 
cessor ARChiteclurs) je mnoZica 
procesorjev z dokaj razli£nimi ozna- 
Kami, ki jih ne bom opisoval. Proce- 
sorje z arhitekturo SPARC prolzva- 
jajo Cypress. LSI Logic, eiT. Fujitsu 
(Izdeluja tudI 64-bllne verzije) ' 

MItsub' • • ■ 

Logic, 

Procesoiji MIPS imajo pri vseti pro- 
Izvajalclh enolne oznake. Druiina 


R 3000, R 4000 In R 6000. 

nl 32-bltni pro- 
lu 25 all 33 MHz 
ise2e do 30 VAX- 


R 3000 stasamo CPE in MMU. PrM- 
pomnilnlki za podatke In ukaze so 
IzvedenI z zunanjlmi Sipl. To veija 
R3010, 


kl jezs polovicohitrejSi od Weiteko- 
vega 4167 V enakam taktj. 

R 4000 JB nov, bialo 64-bitni pro- 
cesor z visoko stopnjo inlegraclje. 
Dels V laktu 50 all 66 MHz in lahko 
pri drug! frekvenci teoretsko dose2e 
kar 120 MIPS. R 4000 vsebuje dve 
hitrl superskalarnl 64-bi(nl celoSte- 
vllSnl enotl. vektorski FP progesor. 
hItrejSi od Inlelovega 660. dve MMU 
in loiena predpomnilnika za ukaze 
in podatke, pa tudi grahini del, 
zmoten hitraga Izvajanja 3-0 grallb- 
nlh translormacij. Kmalu bomo 
0 (am procesorju veC pisali. 

R 6000 je 64-bilna BiCMOS verzi- 
ja fl 3000 s FPE in predpomnllniki 
V veS bipih. Oela v taktu 66 in SO 
MHz In dose2e do 65 MIPS. Vender 
se bo ta verzija ob precej cenejSem 
R 4000 umaknila na drugo mesto. 

Nekateri proizvajalci delovnih po- 
Btaj so se opredelili za lastne proce- 
sorje - HP Ima svoj. zdaj zalo httrl 
Precision, Intergraph pa dru2ino 
Clipper. 

Ce na) procesor doseie najveCjo 
hitrost. ga predvsem ne sme ovirati 
njegova bllZnja okolica. Zato CPE. 
tudi kadar ima nolranji predpomnll- 
nik, vedno dodajo vsaj 64. Ce ne 2S6 
all veC K zunanjaga predpomnilnl- 
ka. kl je, Ce je le mogoCe. deljen za 
ukaze in podatke RAMjespetorga- 
nlzlran s prepletanjem ki ni lahko 
samodvojnoaliCetvomo ampakna 
primer tudi osmomo. to pa neznan- 
sko pospeSi polnjenje p^pomnu- 

'ri danaCnjih delovnin postajah je 


senetijo, saj vsi kohCkaj izpopolnje- 
nl modall v trenutku zasedejo 16 Mb 
In hitro zahtevajo Ce veC. 

Nekatere osnovne vmesnike pri 
delovnih postajah navadno Integrl- 
rajo v osnovno ploSCo. Tl vmesniki 
so par RS 232 In RS422. centronics, 
ethernal In SCSI-2. Zanje navadno 
akibi pomo2ni V/l procesor, ki tako 
razbrameni CPE komumciranja 
z zunanjimi napravami. Se en dejav- 
nik. ki pripomore k temu. da so de- 
lovne postaje nitrejCa od pecejev. 

Zdaj Imajo diski pravlloma stan- 
dard SCSI-2 z zmogijivostjo naimanj 

16 ms. Zaradi poveCanja hltrostl so 
pri delovnih postajah nedavno zaCe- 
11 standardno vzporedno povezovati 
disks, hardversko predpomnjenje 
zunanjih pomnilnikov pa ie same- 
umevno. Delovne postaje so tudi pri 
dodajanju zunanjih pomnilnikov 
precej proZnejCe od pecejev. Ne gre 
za to. da Imajo lahko postaje npr. 
kakCne vrste diskov, kl jih PC ne 
morejo Imetl. ampak za Unlxovo 
precej elegantnejCe krmiljenje vseh 
vrst masovnih pomnilnikov. Bolj all 
manj normalna pomnlinlika konli- 
guraclja za kakino boljCo 3-0 delov- 
no postajo je: RAM z 32 Mb. trdi 
disk z 2 Gb. zbrlsljlv optICnl disk 

opravilce in IraCna enotaza zdru2lji- 
vost s etarlml delovnimi postajami 
in mlnijl. 

Crafi^ni hardvei 

Zeimepove.dasogratiCnedalovne 
postaje najbolj primerne za grafICno 
Intanzivna apllkacija. Kot sem rekal 
na zeCeiku, dallmo graliCne delovne 


siajeiiT , 
ne in zaslonske operaeije (podobno 
kot npr. PC s kakCno kartico 34010), 
medtam ko imajo 3-D delovne po- 
staje posebne procesorja za zelo hi- 
tro Izvajsnje 3-D graflinih operacij 
In transformacij v prostoru. Kar ca- 
ne 3-0 gralICnega hardvera hitro oa- 
‘ 2-D delovnih 


Samsung m 
NatanCne 


I 2, ja prinesla j 
veCjo hitrost celotnega sislema in 
tudi 3-D delo 2e v najSibkejCem mo- 
dalu. V dru2lnl Sparcststion 2 so 
trije modall, ki se razlikujejo po gra- . 


fiCni zmogljlvosti - GX. GS in GT (te 
konCnIce pri raCunalniklh in proca- 
sorjih Cedaija bo1| spominjajo na li- 
sts pri avtomoblllh In molorjih). 

Sparcstatlon 2 GX je zaCatni mo- 
del z 2-0 in 3-D 2iCno grafiko s hl- 
trostjo do 450.000 vektorjev v sa- 
' "•‘I. Model GT vsebuje moCan 3-0 


vih gralICnih termlnalov 
rdu XWIndow - 2-0 de- 


lovnih postal z manjCimI pomnllniki 
In brez diskov zs delo v mfe2i. kjer 
Vlada kakina moCna 3- D dslovna 
postaja, uporabljana kot Xsarvar. 

Pri 2-0 delovnih postajah ja gra- 
fiCni hardver navadno samo na eni 
karticl ail celo vdelan na osnovno 
ploiCo. Praviioma ga sestavijajo 
grafICnl procesor. ki je lahko tudi 
kakCsn od stsndardmh tipov TMS 
34020. vCasih podpn s kakCnim Cl- 
pom za zelo hitre poveCave. pan In 
podobne operaeije. nekaj megaby- 
lov video in zaslonskega seznama 

3-0 grail Cne delovne postaje ime- 
jo precej bolj Izpopoinjen grafICnl 
hardver - Ob enem all veC hltrih 
vektorskih procesorjih tipa Intel 880 
In podobnih Ima nekaj speclalizira- 
nin. izredno hitnh vezij za razliCne 
naCine senienja. snliallasing, gene- 
riranje ziepka krivulj. krmiljenje Z- 
izravnalnlka in animaeijo ter 2-D 
del kl je praviioma hltrejCl od lisle- 
ga V 2-D delovnih postajah. Vae to 
soremlia vsaj 10 Mb RAM za razliC- 
od VRAM za najmanj 
luffering 
> se ana 

slika izrisuje. se druga raCuna) do 
4 all veC Mb Z-Bufler RAM za pom- 
njenje pik Z- koordinat in Ce veC Mb 
za vektorski zasionski seznam (dis- 
play list RAM). Danes je samoumev- 
no. da je pri 3-0 delovnih postajah 
hkratl 16.7 mllljona barv. loCIjivostI 
pa doseZejo celo 2048 x 1536 s 70 
Hz osveievanja. Hitrost najmoCriej- 
Clh 3-D delovnih postaj presega 1.5 
milljona 3-D vektorjev in 200.000 
osenCenlh trikotnrkov v sekundl. 

GratiCne delovne postaje izdelu- 
jejoCtevilnehrme. VZDA so neogIb- 
ne Sun. HP-Apollo. Silicon Grap- 
hics. DEC. MIPS, Solboume, Inter- 
graph, IBM. Next, Slardent in Ce ne- 
kajdrugih VAziji proizvajajo delov- 
ne postaje Sony, Toshiba (ta tudi 
naroCni Izvedbl, laptop). Tatung. 


SPARC V laktu 40 MHz a svojfm FP 
koprocesorjem. 64 K predpomnllm- 
ka. od 16 do 96 Mb RAM. disketmk 
Z 1,44 Mb in trdi disk Z 210 all 420 
Mb. Od vmesnIKov so vdelani sarij- 
Ski. paralelni.ethemet, SCSI-2 in av- 
diovmesnlkzmlkrofonom ZarazCi- 
ritve Ima Sparcatation 2 GS Iri reie 
SBus s hitroatjo do too Mb/s. V eni 
od njih je tudi grafICni pospeia- 
valnik. 

PospeCevalnik GS je namenjen 3- 
D modeliranju teles (angl. solid mo- 
deling) In preprosteiCim simulacl- 
jam z animaeijo, za kar je hitrost 
200.000 3-D vektorjev in 20.000 Iri- 
kotnikov v sekundl CIsto zadovol|i- 
va. GS ne temeiji na nobenem stan- 
dardnem veklorskem koproceaorju, 
kar vsabuie Sunove CIpe ASIC. 

UporabnICkI grafICnl vmasnik Su- 
nove serlje Sparcstatlon je Open 
Windows 2.0. To ja dovoli dober 
zgled, kako moCan je novi standard 
Open Look, eden tistlh. ki se bojuje- 
jo za prsviado na polju UNIX. Pod 
njim je SunOS. Sunova verzija Uni- 


ih boCanski videz). ki so prilago- 
jane za PC. do obillce moCnega sof- 
tvera za 3-D modeliranje in slmula- 
clje. 


2GS7 29V/ 

200.000 3-D vektorjev v sekundl na 
zaslonu z loCIjivostjo 1 152 x 900 in 
s 76 Hz osveievanja . . . Lahko bl bila 
male cenejCa. toda ie Ime Sun ima 
ceno. Sparcstatlon 2 GS s 16 Mb 
RAM, trdim diskom z 210 Mb In 
barvnim zaslonom stane pri Mikro- 
hllu 31.000 USD * Carina. 


ceni 3- D delovnih postaj - Sunovo 
Sparcstatlon 2 GS in Hewlett-Pac- 


Sun Sparcstatlon 2 


imens Sun omogoClli zmerna cena. 
razmeroma valika moC. obllje sof- 
verskih naslovov in izjemno lepa zu- 
nanja oblika. Druga generaclja. 


Po nakupu znanega Apolla se je 
Hewlett-Packard precej okrepljen 
odpravil na osvajanje Irga delovnih 
postaj. Nova serija 700 je eden od 
pivih doseikov te akeije. 

Serija 700 temelji na dodelani in 
zelo hitrl auperskalami verziji HP 
RISC procesorjev Precision Archi- 
ure z zboljCavami Apoliova arhi- 
s PRISM. SlodnjajebI 


superskalE 
3-D vektorsko grafiko, dve MMU 
z 48-bitnim navidsznim naslovnim 
prostorom (256 lerabytov). 128 
K predpomnilnika za ukaze in 256 
K predpomnilnika za podatke. Za 
svet mlkroraCunalnlkov je hitrost 
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tsnlastiina - 76 VAX-MIPS, 72 
SPECmerks in 22 {.Inpack DP 
MFLOPS. Te zmogljlvoBti so ve6|e 
kol pn procssorilh supsiraeunalni- 
kov iz serije Cray XMP. ZaradI pra- 
vilne podprtosd procesorja je pom- 
nrinlSko vodllo iiroko 128 bitov in 
podpira ECC namealo parilate (av- 
tomatsko popravljanie 1-bitnih in 
odkrlvanje 2- bllnlh napak). Pri mo- 
delu 730 je zmogijivost RAM mad 16 
in 64 Mb. kar je za zdaj dovolj. 

Od vmesnikov solu dva RS-232C. 
centronics, SCSI-2, elhernet, avdio 
vmeanik s posebnim slnteUzatorjem 
in grafidna reZa s hitrosljo 133 Mb/s 

V HP dru2inl 700 so trije modell: 
720. 730 in 750. 720 je namizni mo- 
del s orocesorjem s 50 MHz in 
z opcijsko reto EISA. 730 dale v (ak- 
1u 66 MHz. ra2a EISA je standard. 
750 je » velikem sloipnem ohISju, 
RAM lahko razSirlmo na 256 Mb In 
Ima Stirl re2e EISA. Vender |e 730 
V razmerju zmogljivost/cena nekako 
optimalen. Za vsakega od leh siste- 
mov lahko izbaremo eno od ktlrlh 
grafiemn opcij: GRX, CRX, PVRX all 
TVRX. QRX je Crno-beli sistem z lo£- 
Ijlvoal|o12e0 X 1024 V 256 odtankih 
sivine. CRX |e barvna verzija z 256 
barvemi od 16 milljonov In z dvodel- 
nlm zaslonskim pomnllnikom za 
animacljo. Vsi sistemi uporaOI|a{0 3- 
D del same CPE In dossgajo hilrost 
do 1,15 mllljonaS-D vektorjev/s. 

Za modellranje leles. anlmaciio In 
slmulaciie ponuja HP models PVRX 
m TVRX. Personal VRX temeljl na 
i860 s 33 MHz Ob kopict dipov za 
podporo. nardversko podpira kako- 
vostno Phongovo sendenje In 
spremlianje 2arkov (ray tracing), 
animacljo deformscije. 16 hardver- 
skih virov svetlobe. -double buffe- 
ring- za animacljo in 256 barv od 16 
mllljonov Lodljivost je (aka kot prI 
prejtniem modelu, 1260 x 1024. 
Praj je bil hardver PVRX v poaeb- 
nam ohiSju. Kot smo zvedell, je zdaj 
Kot karllca vdelan v onisje delovne 
postaje. 

TVRX je naimodnejil sistem, 
shranjen v zunanjem ohliju veliko- 
stl manjSega niadllnika. Vsebuja 
dva all itirl procesorje i860 In nekaj 
posebnih 3-D koprocesorjev. Ob 16 
mlliionlh barv. kl so dosegljive hkra- 
II. dose2e hitrost skoraj 1 .4 mMI|ona 
3-D vektorjev In 330.000 osendenih 
Irikolnlkov v sekundi. Toda TVRX 
nlti po cenl nitl po zahtevah nt ravno 
za vsakogar. 

Nads izbira, PVRX model 730. je 
-zlato povpredje- serlje In Ima spre- 
ieml|ivegrali£nezmogl|lvostl - 1.15 
mllljona 3-D vektoriev, 54.000 ose- 
nedenih trikotnikov all 37.000 pra- 
vokotnikov v sekundi. Tb zmogljivo- 
sb so ved kot trikrat vedje Kot pri 
Sparcstatlon 2 GS. Toda PVRX 730 
le tudi dra2|l - z 32 Mb RAM. disket- 
nlkom z 1 .4 Mb. s trdtm diskom 420 
Mb In barvnim zaslonom slane pri 
Hermesu 55.000 USD + carIna. 

Kar je Windows za Sun Open. ;e 
HP Vue za Hewlett-Packard: tudi ta 
sistem le debar, temeljl pa na stan- 
dardu OSF/Motil, konkurentu Open 
Looks. Razlika med Sunovimi in HP 
delovnimi poslajami je tudi ta. da le 
za Sun na voijo ved aplikacii. za HP 
pa nekai zelo modnih paketov za 
strojno modellranje In simulaclje. kl 
jlh za Sunove postaje ne ponujajo. 


Bliznjica v racunalnik 


ZVOMIMIRMATKO 


UporabnIkI radunalnikov vedlno- 
ma nismo sllkarski umelnikl. Mnogl 
tudi nismo izudene tipkarice, kl jim 
gre tipkanje nliro od rok. Pogosto 
V radunalnlk samo prerlsujemo rls- 
be all prepisujemo besedlla. Dolga 
lets je blla tipkovnica najpomemb- 
nejda pot za vnos jxidatkov v radu- 
nalnlk. Nato je nastala midka. kl ja 
poenostavlla zlaatl vnos grslldnlh 
podstkov. Lepo pa bl bllo, de bl lah- 
ko risbe all besedilo vnadall brez 
prerisovanja all prapisovanja. 

Prad nekaj letl so se pojavlll pn/l 
kakovostnl akenerji langl. scan 
- natanko pregledatl), kl so omogo- 
dall prav to. Nakup takdne naprave 
pa je bil majhen finandnl podvig. 
Omisllll so si ga predvsem tistl. kl so 
Imell nenehno opravka s prerlsova- 
njem all preplsovanjem 2e natlska- 


vost pretvornikB alike v elektndni 
signal. Pri skenerjih so fotodiode 
razporejene v eno vrsto. Recimo, da 
ima skener lodljivost 300 pik na Ind. 
Za to, da lahko gleda celo stran for- 
mate A4 po dlrlnl <prlbli2no 6,5 in- 
da). mors Imell v vrsli 6.5 x 300 
= 2550 lolodiod! V video kamerah 
so fotodiode razporejene v obllki 
malrike oz. pofja folodlod. (3d dtevi- 
la fotodlod je odvisna lodljivost vi- 
deo kamere. zsto nas ne sme prese- 
nedall podatek. da Ima element 
(XDv Sonyjevl video kameri CCO-V 
200E celo 495.0(XI slikovnih elemen- 
fov. kl dejejo 440.000 slikovnih pik! 
S takdnim dievilom so pokrite vsa 
pike na zaslonu lelevizijske sllkovne 
cevi (razmerje sllke navpidno : vo- 
dorsvno = 3:4; 575 vidnih drt po 
vertikall. kar znaia 575 * (575 » 4/3) 
= 440.833 vidnih pIK). 

Izvedbe skenerjev 

Qlede na obllko medija. Iz katere- 
ga skenerji zajemajo sllko oz. po^ 

skupine. To so: 

- namizni skenerji (flatbed scan- 
ners). 


mo na list s tsikalnikom all obdela- 
mo s kakdnim grafidnim progra- 
mom (npr. PC PaIntBrush Plus. 
Windows Paint. Or. Halo, programi 
zaGEM ltd.), de jesllka pr^iedane- 
ga dokumenta natiskano besedilo, 
lahko uporabimo program, kl bo na 
njej prepoznal alfanumerldne znske 
In podatke Iz skenerja predelal vda- 
loteko oblike ASCII oz. v datoteko. 
namenjeno za program za urejanje 
besedll. Datoleke s podatkl, kl smo 
jlh zajell s skenerjem, lahko vkljudl- 
mo tudi naravnost v programs, kot 
sta Word 5.0 ail WordPedect 5.0. 

Za svetlobnl vir uporabljamo flu- 
orescendne 2arnlce all svetleda di- 
ode. kl oddajajo rdedo all zeleno 
svatlobo. Pri skeniranju z rdedo 
svatlobo lahko naslanejo teZave. de 
so na dokumentih rdedi odtenki 
(takSne so npr. sllke dIoveSkih obra- 
zov). Zelena svetlobe omogoda ske- 



nega gradiva. Razvoj tehnologije In 
programske podpore je omogodll. 
da so skenerji s svojim spodnjlm 
cenovnim, ne pa tudi spodnjlm ka- 
kovostnlm razredom postal! doaeg- 
Ijivl navadnlm smrinikom, kl si lah- 
ko zdaj privoSdijo pocanl skeher. 
kol bl si kupill Igrado. 

Kako deluje 


OsnovnI princlp delovanja pojas- 
njuje skica. VIr svetlobe, kl ga lahko 
sestavijajo tudi svetlede diode, 
osvetljuje dokument s sllko. kl jo 
2ellmo vnestl v radunalnlk. Slika je 
lahko tudi besedilo. Svetloba se 
z zrcall odblje na svetlobno obdut- 
Ijiv element, obldajno je to 1. 1. CCD 
ssnzor. Podatkl Iz senzorskega po- 
Ija se vodijo na A/D pretvornik, kjer 
se anallzira odbita svetloba oz. iz- 
meri intenzivnost odblle svetlobe za 
vsako pikoskenlranega dokumenta. 
Nato podatke v digltalnl obllki po 
vmesnlku posredujemo radunalnl- 
ku. Vmesnik je lahko posebna karti- 
ca V PC all podobnem radunalniku, 
za prenos podatkov pa lahko upora- 
bimo tudi RS-232 all dvosmerni cen- 
tronics. Tako zajelo sllko dokumen- 


Polprevodnldkl element CCD de- 
nes uporabljamo v pomnllnISkIh 
modullh, za zakssnilne llnije in pre- 
mlkalne registre, verjelno pa je naj- 
bolj znan pri pretvarjanju silk v elek- 
trldne signals. (XO ni nikakrSna no- 
vost V svetu polpravodnidkih ele- 
mentov. vendar ga je dale razvoj 
polprevodnidke tehnologije vpeljal 
na podrodja, kl jlh na splodno bolj 
poznamo. Zato sle za CCD najbri le 
sltdali, ko je tekla beseda o novejSih 
video kamerah. V vedino sedanjlh 
video kamer, namenjenlh hldni upo- 
rabi In mno2lcam. je vdelan (XD 
svetlobnl senzor. kl pretvorl svatlo- 
bo oz. sllko V elektrldne signals. 

Na sillcljevi rezinl je plast siliclje- 
vega dioKsida z mno2tco elektrod. 
kl so zelo blizu druga drugi. Ko se 
na elekirode ptillsne napetost, na- 
stanejo med njimi elektridni nabojl. 
CldsotnosI oz. prlsotnosl elektridne- 
ga naboja pomeni iogidne nidle oz. 
enice. Vhodna napetost na te elek- 
(rode lahko prihaja iz polje fotodl- 
od. Napetost je odvisna od Intenzlv- 
nosti svetlobe. Kl pada na fotodl- 
odo. To je 2e lahko preprosla obllka 
pretvorbe sllke v elektridni signal. 
C>d dievlla fotodlod je odvisna lodlji- 




vaKkosll tudi sodijo n: 
nan)OSti nskollko spomlniajo na 
majhan totokopimi stro|. Pod po- 
kravom je stekleno okno. na kataro 
poloiimo dokument. Ta ja lahko list 
papirjB all pa knjiga. Obifiajno so 
namizni skenerji tako velikI, da lah- 
ko sksnirajo dokument do formata 
A4 oz. ilrine S.S InCa. Po tem lahko 
ludi sklepate. kollkine so njihove 
zunania dlmenziie. PrI namiznih 
skenerjih, kl imajo tudI veliko pro- 
stomino In zato v notrenjostl skrlva- 
io lasten napajalnik, za vir svetloba 
obiPajno uporabljamo tluorescani- 
no Zarnico, kl oddaja svetlobo lakS- 
na barve. da omogoda brezhibno 
skeniranie vaeh barvnlh odtankov. 
Svetloba lahko naenkrat oevetli ves 
dokument ali pa se ozak snop v Slri- 
nl okns podasi premika od zadstka 


velikosi takinsga aXeneria v prlmer- 
javi z druglmi IzvedbamI, ss tudi tu- 
kaj dokument preglBdu)a vrstico za 
vrsllco. Zato so nuini natandno Iz- 
delanl, menarsko gibljivl deli za 


dokumenta odbita svetloba pelje 
k CCD sanzorju. 

Orugl tip skenerjev so namIznI 
(llstnl page) za skeniranie doku- 
mentov po listih. Vanja vtaknemo 
list paplrja, skenerpagapodasi sam 
potegne skozi svojo notranjost. Ker 
se tu premika dokument in ne mno- 
Zlca Zfcal, so takdnl skenerjl prepro- 
slejia konstrukcije (in seveda cenei- 
Sl) kot prvi tip namiznih. Vir svetloba 
je lahko lluoraacandna iarnlca, za 
anatlzo slike pa uporabl)amo CCD 
elemente. Postopek |e zelo podo- 
ben dogaianju pri telelaksth. TakSnl 
skenerji obldsjno omogodajo skenl- 
ranje prav tako vellkih dokumentov 
kot namizni, poglavltna razlika pa je 
vtem,dazaradl konstrukcije ne mo- 
rojo skeniratl dokumentov 
knjig, temved 


It je treba najprej totokopiratl 
na iiste. Nekateri skeneril Imajo po- 
dajalnik llstov. ki je po konstrukcljl 
podoben tistim pri tiskalnikih. V lak- 
Sen podajalnlk lahko vstavimo ved 
llstov. skener pa sam jemlje enega 
za druglm. 

Birina takSnih skenerjdv je v gro- 
bem dolodana z najvedjo dlrino do- 
kumenta, ki ga lahko skenirajo (obl- 
dajno je to kot pri namiznin skehsr- 
{ih 8.6 Inds). Dolilna in vISIns sta 
odvisni od konstrukcije skenerja ali 
pa doseieta la nekaj deset milime- 


1 . 6e 
Iz knji- 


natandnost. 
i zgodi. da list ne 
pride V skener tako, da kolesca za 
transport paplrja zgrabljo paplr na 
obeh stranskih robovlh hkratl. Zato 
bo &el dokument skozi skener rahio 
postranl. Podobno sliko dobimo tu- 
di s telefaksa, da poiiljatelj nepazlji- 
vo vtakne Mat. Tako nagnjane vrstice 



lahko povzrodljo teZave pn pozneidi 
obdelavi podatkov. zlssti pri pra- 
tvorbl slike dokumenta v besedilo. 

Prednost takdnih skerverjev |e bi- 
stvano nli|s cana kot pn pravih na- 
miznih sksner|lh Lodliivost na 
splodno hi alabSa kot pn rvamlznih 
skenerjih. 

Rodnl (handheld) skenerji so po 
konstrukciji nsjanoslavneiSi Majhni 
so In na mizi ne zasM^ veliko 
prostora. NImajo nobemn mshsn- 
sko giblilvlh delov, ker ne transpor- 
tlrejo papirja in ne premikafo zrcal. 
Zato so bistveno cenerSi od velikih 
namiznih skenerjev in skenenev ze 

Zejemenje podatkov lev pnncipu 
tako kot pri pfojSniih dveh skener- 
jih. Rodnl skenerji uporaWiajo za vir 
svetloba svetlede Oode Skener 
z roko premikamo po dokumenlu. kl 
ga tellmo skeniraii. S tem nadome- 
alimo premikanje dokumenta oz. 
premlkenje zrcel. Samoumevno je, 
da bo uspeh skeniranja oOnsen od 
uporabnlkove spretnosti Paziti le 
treba. da s skenerjem ne v<|ugamo 
po papirju, da ga ves das premika- 
mo z enakomerno nitrostio in brez 
sunkov. da so vrstice pregtedovane- 
ga teksta vzporedne z odprtino na 
skenerju ltd., skralka, za uspeino 
uporabo takdnega skenerja ned- 
vomno veija, da vaja dele mojstra 


V primerjavi z vedjiml skenerji 
imajo rodnl calo vrsto prednostl. 
Ker nimajo mehansko gibljivlh de- 
lov In je vir svetloba LED, porabijo 
malo energlje in re potrebujejo iasi- 
nega napajanja. temved drpejD 
energijo po vmesniku Iz redunalni- 
ka. Njihova praktidna obllka in 
mejhne dimenzlje so dobrodoSle: 
kadar skenerja ne potrebujemo, ga 
pad odrinemo na rob mize, de pa ga 
ne bomo uporabljall dlje dasa. ga 
lahko tudi izkijudimo In shranlmo. 
saj je z radunalnikom povezan 
z enim samlm konektorjem. 

Lodijivosi takinlh skenerjev je 
vredna obdudovanja. saj gogosto 
dosega do 400 pik na ind, kar je ved 
kot pri obldajnlh namiznih skenerjih 
(300 pik na Ind). Pomanjkljlvost je 
manjda najvedja Slrlne dokumenta, 
ki ga lahko skenirajo. Pri rodnih 
skenerjih je to oPidajno man) od 
5 indev. lahko pa je tudi samo 2.5 
Inda. odvisno od modela in proizva- 
jalca. 


Pike, odtenki, barve . . . 


Stevilo pik na ind, ki ga premore 
skener. je eno od meril kakovosli. 
Zanimivo je. da Imajo namizni ske- 
nerji V oben izvedbah (z ravno povr- 
dino In tisti za posamezne Iiste) obi- 



dajno lodljh/ost od 200 do 300 pik ne 
Ind, rodni pa celo 400 pik na Ind. Pri 
nekatehh skenerjih je lodljlvost ne- 
stavijive. npr. 100, 200, 300 all 400 
pik na ind. VpraSanje je. ali se bo 
lodljlvost skenerjev v bliinji prihod- 
nosti kaj bistveno povedals. de po- 
sebej. de se spomnlmo, da Imajo 
dsnes laserski tiskalniki te vedno 
lodljlvost od 300 do 400 pik na Ind. 
NajbrZ se bo lodijivost lasersklh ti- 
skalnlkov povedala. temu trendu pa 
bodo verjetno takoj aledill tudi ske- 
nerji. 

Drugs pomembna lasinost ske- 
nerja je Stevilo barvnih odienkov, ki 
jih lodi. Na silken, ki jih ielimo vne- 
stl V radunalnik, obldsjno nl samo 
dme in bele barve. deprav obslajo 
tudi takdne slike (npr. obrisi llkov, 
tehnldne hsbe ltd.). Na sploino so 
barvB na dmo-bellh sllkah nekje 
med popDinome Delo in popolnoma 

Clovedko oko lahko na sJIkl lodi 
na tisodesivin odtankov. Radunalnl- 
kl In skanerjl niso niti priblidno tako 
dobrl, kljub temu pa lahko razlodijo 
precejdnje itevllo sivin odtankov 
(256 pri najboijilh skenerjin). Seve- 
da je pri skenerjih. ki lodijo vedje 
dtevllo odtankov, elektronika bolj 
zapletana kot pri tistih z msnjio lod- 
Ijivostjo. S Ism (S neposredno pove- 
zena tudi cena. Ko se veda dievllo 
barvnih odienkov, ki jih lodi skener. 
se veda tudi mnoZica podatkov. ki 
tako sliko opisujsjo. Ph tako na- 
tendnem lodevanju slvlh odienkov 
lahko era sama sllKa zsseds ved Mb 
na disku. to pa nam lahko hitro po- 
bere ves prosli pomnllnik. Takino 
mnoZIco podatkov lanko krolimo le 
s programi. ki krdijo datoteke (npr. 
ARC ali ZIP). 

Tako sofisticirani skenerji nimajo 
zanemarijive cene. Poleg tega naj- 
vedkrat nismo phpravljeni kar tako 
Zrtvovati vsaga diska ze nekaj silk. 
Tore) bomo poiakali kompromis 
med ceno in kakovostjo. Denamicl 
navadnege smrtnika so dandanes 
dosegljivl skenerji, ki Imajo lodiji- 
vosi 16, lahko pa tudi 32 odtankov 
sive barve. 

Ne smemo pozablll na to. de bo 
kondnl tzdelek. do katerega smo 
phdll B skenerjem. verjetno spot b- 
skan dokument. Tiskalniki pa ne 
znsjo tiskali sivih odtenkov. temved 
jih prikazujejo z vedjo ali menjdo 
gostolo dmih pik. Goslejie natieka- 
ne drne pike bodo dale vtis. da je 
odiervek temnejdi. Se ved. ze keko- 


vilo sivin odienkov pomembnejte 
od dtevlla pik. 6e npr. skener lodi 
256 Sivin odtenkov, se pn skenira- 
nju silk za namlzno zalotniilvo upo- 
rsblja lodljlvost samo ISO pik na Ind. 

To je de vedno ved. kot je potrebno 
pri pnpravl dokumenta za liskanje 
z laserskim liskalnikom. 

In kako naredtU barvno sliko? Za 
to sta dva postopka. Pn prvem sks- 
niramo dokument trikral, pri vsa- 
kem skeniranju pa uporabimo barv- 
ni filter za eno od osnovnin barv 
(rdeda. zelena in modra). Ustrezna 
programska podpora nato zdruZi tri 
monoKromatske slike v eno ved- 

Nekaleh senzorjl Imajo th senzor- 
ska polja, za vsako od osnovnin 
barv po eno. V la polja je le vdelano ^ 
flltrlranje po treh osnovnin barvah. V 
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ZaradI lakina konatrukclje skenlra- 
I0 laki akenerji barvno allKo v enem 
preietu. 

Boljevrabecvroki... 


TudI mi smo alediti modnim mu- 
ham. maid Iz polrabe in malo Iz ra- 
dovednoati. Po krajiam premleleku 
smo ugotovili, da se bo nalotba 
1 skener kaj kmalu povrnlla. zato ni 
bilo leiko odvazati moinje in se od- 
praviti na nakup. Nismo se spogle- 
dovali 5 skenerji z visokolataiimi 
zmogljivostmi: niso nas zanimale 
baivs. loCevanje po velikem Stevllu 
odtenkov, skenlranja cele slrani A4 
hkrati... S lem se ie izbira lakoj 
zoilla na eno samo Izvedbo: roeni 

Pogledall smo malo iez majo, kai 
lahko tarn dobimo in koliko lo sta- 
na. NaSII smo dva rodna modala: 
geniScan GS-4500 in aeroScanner. 
PrI naSem slalnem dobavltelju v Av- 
strijl Imata oba enako ceno: 265 
OEM. S prijaleljem sva sklenila, da 
bova vzela vsak svoi skener in nato 
izmeniala IzkuSnje. Odiodtev, kats- 
rega Izbrati, je blla ’zelo (eiavna-: 
proizvajalca splon nista akrivaia. da 
sta srci skenerjev enakl. 

Trdota 


Ko smo odpril Skatll paketov. smo 
ugotovili, da sta skenerja popolno- 
ma enaka. razlikuieta pa se vmesni- 
Ski kartici. Obe sta sicer 8-bltni (ta- 
ke da gresta tudi v XT), omogoOata 
nastavitve istih paramstrov (DMA In 
IPO), celo konektona za prikljuiltev 
skenerjev sta enaka. Ce odmislimo 
OarvneodtankB ohiiij, jeedlnarazli- 
Ka med skenerjema v tern, da plie 
na enem GeniScan. na drugem pa 
Aero. Tudi laatnosb skenerjev so 



Ob obeh skenerjlh Je priblllno 
enako obseien kup disket oz. pro- 
gramske podpore in priro£nikov. 

PrvI program po zajemanju slike 
Iz dokumenta omogoCa obdelavo 
slike na na£in, kl ga v glavnem poz- 
namo iz Casov Dr. Halo. Program se 
instalira preprosto s koplranjem ns 
disk. Po zagonu sam prepozna gra- 
nd no kartico in se prilagodi raiunal- 
niku. Ob geniScanu lahko uporab- 
Ijate 9- all 24-lglieni llskalnik. zdrui- 
Ijlv z Epsonom, all laserski tiskalnik. 
zdrutljlv 2 laeerJelom. ob aeru pa Is 
9-igliene tiskalnike po Epsonovem 
standardu all laserJet. Pre^ram zah- 
teva, da je prikljubena mlika. Po- 
sebnost lega programa js. da omo- 
go&a shranjevanje slike v nekaj lor- 
matih: MSP. IMG, PCX, CUT, OCR in 
TIE. Tako je mogode zajelo sllko 
shrantti v format, kl ga bodo razu- 
meli razlldnl program!. Aerov skener 
omogoCa d^atno obdelavo alike 
z barvami. vender bo lakSno sllko 
pozneje lahko prebral Ie on sam. 

Ceprav je aktivna Sirina skenerja 

jamemo tudi dvakral ilrio sllko. 
Najprej zajamemo levo, nato desno 
polovico In kon£no polovl£ni sllkl 
zdruZImo. Ph pazijivi uperabi ske- 
nerje je pozneje skorej nemogo£e 
pokazatl mesto. kjer Je blla slika 
zdruiena. 

Posebno zanimiv je program za 
optl£no prepoznavanje znakov 
(angl. OCR, optical character recog- 
nition). kl Dmogo£a pretvorbo plsa- 
nega besedila v tekstno datoteko. 
K programu ob genIScanu je 2e prl- 
loZenlh nekaj naborov znakov (ll- 
mes-roman, helvelica...), aero pa 
Ima sploSno bazo z naborl. Ce po- 
Irebujete dodaten nabor. v progra- 
mu uporabile opcl |0 za u£enje no- 
vegs nabora znakov, pri tern pa lah- 
ko za£nete znova ali predelate ie 


Ce V svojih Oatotekah pogosto 
potrebujete podalke Iz tiskanlh do- 
kumenlov. boste hitro ugotovili. da 
je prava Skoda, da nisle kuplli ske- 
netje ie prej. Zajemanje silk In risb 
(tudi shem, predlog za tiskana vez- 
ja . ..) Je brezhtbno. Moramo pa priz- 
nati, da smo od programa za pre- 
poznavanje besedila prifiakovali 
ve£. Zanj ie posebej velja. da vaja 
dela mojstra. BIstvene razllke v pro- 
gramin OCR za oba skenerja ni, po 
na£em mneju pa je tisti za geniScan 
nekoliko boljil. Pri aeru je OCR hi- 
trejSi in bolj prljazen, ponuja tudi 
neposrsdno popravijanje slike, kar 
je dobrodoilo pri odpravijanju pik. 


Potrebna oprema; ra£unalnlk. 
Zdru2ljiv z IBM PC XT, AT ltd., vsaj 
512 K RAM (aero), vsaj 640 K RAM 
(ganIScan), mlSka, dva dlaketnika 
all disketnik in trdi disk: grafi£na 
kartica hercules. CGA. EGA all VGA. 
avtomalska prilagodilev: 9- all 24- 
igllfni tiskalnik. zdrutljlv z Epao- 
nom, laserski, zdrutljlv z laserjetom 
(geniScan); 9- IglifnI llskalnik. 
zdrutljlv z Epsonom. lasarskl. 
zdrutljlv z laserjetom (aero) 
Formatl zaplsa ns disk: .MSP - Mi- 
crosoft Windows Paint, IMG 

- GEM ScaiUPaInt, .PCX - PC Pa- 
intbrush. .CUT - Clipboard (oz. iz- 
rez slike) za Or. Halo. .OCR - Opti- 
cal Character Recognition. . .TIE 

- Tagged Image Ella Format (Page- 
Maker) 


Uporaba 
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iKa grafika, paradni 
koni danainje ratuneinlike Indj- 
strije, praglivlia svat. Po starem m- 


le Jlika VI 


a tisoe & 


n pajetaitavllKa gotovo viiia: 
ra&unalnijka grafika pomeni danea 
prezentacijo, animacljo. deaign, 
multimedijo in prijazan vmeanik 
mad uporabniKom in programom. 
Svel radunainiiko Izdeianih mode- 
lov prihodnfih stvaritev la skorai na 
maji tantastiinosti: govorimo o vir- 
tualni realnostl. 6eprav sa vaa sku- 
pai zdi za nas res vinuaino v danai- 
nji raainoati. le v vsei te| popiavi 
izdalkov in znania tudi precsj 


! ve£|0 konkurenco in bojam na tr- 
gu odpirajo disto nova dejavnosti, 
novi pokiiei, nova moinosll — 
uspah obupana rr'--" 


NCGA 


NCGA (National Computar Grap- 
hics Association) la amanlka na- 
profitna protesionaina in strokovna 
organizacija N|en namen sta zdru- 
Zavanja proizvajaicev in uporabnl- 
kov lehnoiogiia raiunainiSke grafi- 
'er pospe&evanje razvoia in upo- 


McCormick ja svatovno znano 
pfIzoriSCe kongresov, siinpazijev in 
razstav. Kakor so Ameridani nareia- 


prlreditev NCGA '91. Ogladalo s< jo 
le okoli 27.000 obiskovalcav, mad 
katarimi bi na prate pradtei tisla iz 
Evropa. za Jugosiavijo pa zadostu- 
{Sta Za paiec In kazalec na enl samI 

V dtirih dneh se )a zvrstilo 89 pra- 
davanj, ki so polakala vzporedno 
V 20 predavalnicah od pol davelih 
zjjtra) do patih popotdne. Jdele- 
Zenci so lahko kupili zbornik preda- 
van|, ki dteje karSMstrani. Letoinja 
konfarenca je pod geslom -Wa re 
Doing Windows- IMi detamo okna) 
zaiemaia pradveem tematike iz arhi- 
laktura. inZsniistva.grxtidna9aobli- 
Kovanja. namunega zatoZmitva. 
proizvodnte, marketinga. razisKav m 
razvoja tahnologije radtinsIruSka 
grafika. 

Nadtaimo same nekaj zammivin 
naalovov pradavanj: Oblikovanje 
konslruktorakih raiitav z radjnalnl- 
dko grafiko: 3D v strojnidkem obli- 
kovanju: Ekspeni radunalniSka gra- 
tike napovedujeio prihodnost; 
CAOO (Computer Aided Design and 
Drafting all radunalniiko podpno 
obllkovanie In risanje) v lokalnih 
mraZah: izbira sistema CADD: Ob- 


mogodlh aplikacljah. i 
imajo pracej ugodnosti, ki zajemajo 
sprotno saznanjanle z najnovejSImi 
trend! v radunalnidkl lndus(rl|l. na- 
rodnino na svatovno znano revijo 
Computer Graphics World, pros! 
vstop na razsiava NCGA. popusta za 

konference NCGA, popusta v neka- noviiev an zameniava sistema 
terih poalovnlh centrih, pri lelelon- CADD: TV radunalnidka grafika: Fo- 



torealizem in CADD: Multlmedlia: 
Uporaba rastrske nasproti vektorski 
grafiki; TrZanje radunalnldke grafike 
znotraj podietja: Trandl v Micro- 
CADD: Nova spoznanjavtehnologlll 
nardveia za radunatnidko grafiko: 
Grafika in modeliranje za arhilakla: 
Povedanje produktlvnostl CADD. 

Med prsdavatelji so bile promi- 
nentne osebnosti: 8urt Rutan, kon- 
struktor Voyagerta. vodiini mana- 
gerji firm IBM. Computarvislon, 
Autodesk Inc., Intergraph, Compaq 
Computer Corp„ CADKEY Inc., Ap- 
ple Computer Inc.. Houston Instru- 
ment. valiko predavataljev z emeri- 
dkjh unnmrz m neodvisni konzultan- 
ti. Zeto veliko zasebnih konzultant- 
sXin podjetij se uspedno preZivIja 
s prodajo znania o radunalnidkih 
tehnologliah. 

Uspeh ameridke radunalnidke in- 
dustnjetemel|i na uspehu posamez- 
nlka. Predevatel|i. managerii, razvi- 
jalcl programske oprameso Izredno 
delavnl I|u0|e. Tudi prI njih je boj za 
delovna mesta izredno oster: 50 od- 


brezposalnlh. Zato ponekod v arhi- 
lekturl uvaiaio nedeijske izittene, da 
je radunalnidka oprema bolje izko- 
riddena. MnoZica podjetii, v^ikih in 
majhnih, velik trg ter bogata ponud- 
ba oprema in znsnja daieio poaeb- 
no kvallteto, kl |0 v EvropI teZko 
dosagamo. 

Osvaiania trga le ana glavnih pre- 
okupacli ameridkih poslovneZav. To 
sa kaZe v izredno napadalnem mar- 
ketingu. premidljenih prezentacljah. 
skrbno pripravlienih in reZiranlh 
predavanjlh. Vaa akugaj mail na gla- 
dalidde. k|ar sa igralcl pogovanajo 
z radunalniki. kjar nas svetlobni in 
zvodni efektl begajo, kjar se resnica 
skrivaza kuliso. 

Velika razlika mad Amenko In na- 
mi je V kvallteli storitve. Na NCGA ja 
bll dostikral govor o tern, da so za 
posabna opravila in zapletena pro- 
blame vedno na voijo dtevilrta ser- 
vlsna In konzultantska podiatja. Na- 
katera prlreiajo saminarja. tsdaie. 
IzobraZevanja In dalsvnice: Oruga 
ponujajo storitve: Iziis nadrtov z rl- 
salnikl, branje podlog s skenarji In 
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LPA PROLOG + + 


Daemonska lepota 


Dt- DlMITRll ZRIMSEK 


iznovim izdsikom: 
PHOLOG++, popolnoma objekino 
onenliranim narsejam jvetiavljena- 
ga LPA Prolog Proleaalonal 

Na kralKo: OOP (objekino orienti- 
rano programlranje) povezuie po- 
dalke. podatkovna slruktura In pro- 
cedure, kl manipullrajo s leml po- 
datkl, V objakla. Procedure imenu- 

OanaSrje Implementaoie slate- 
mov OOP (vse lako ka2e) teiljo 
k oblikovariu hlbrldnih lezikov. ki 
daiejO moinosti za obiektno orlentl- 
rano razSIrltev oP popolnl dostop- 
nosll jBzIka, kl nl obiaklno orlenll- 
ran. In kombinacijo objekino orlen- 
llranega in neobjektno orlentirane- 
ga programiranja. 

PROLOG++ je lak tilbnd. Napi- 


nl programskiml -vlotki., 

)g vsebuje la logiPna vpralanja, 
“•941- podalkl Izgli ‘ ' 


malching). PBOLOQ-r-r mad dru- 
gim Izpolnjuje to -vrzel-, ko podpl- 
ra proceduralno branje In omogoda 
dolofanje Irajnlh neznank In prlpl- 
sovanje vrednosti tern neznankam. 
To nl odmik od deklarativnih Ide- 
alov V okolju prologa, saj so nam 
disti deklaratlvnl principl programi- 
ranja Se vadno na razpolago. 


PROLOB-r- 


C-r-f imenuje class (razred). 

Objekl V Prologu -r-r lahko rabi 
za matriko pri kreiranjj primerov, sa 

mar (Ko je recimo potreben an sam 
primer, vzorec). Objekl ima dve os- 
nl karakterlstiki: skupino atrlbu- 
■' 0 metod. Opis atrlhu- 


iena='M8rlia'. 
pokllc=-zdravnlk. 
st8rejSI_bral_sastra='Petra’. 
closa.ob|act janaz. 

V prologu bl napisall: vlSInajja- 
nez, 185). Atrlbut -super- doloda 
objekl. po kaierem trenuino aktual- 
ni objekl deduje laslnostl. 

Vrednost alnbuta lahko dosaia- 
mo na dva nadlna: 

- zunaj Prologa+-r spoSHianjem 
sporodlla: janaz <- vlllna(A) In 
A bo vezan na 138; 

~ kol Izraz alrlbuWradnosl: pri- 
mer je deflnlclja soproga v objaklu 
moikl. ki se daduje v janezu: 
open-objecl moikl. 

r=4lovek. 


SQproga^a 

upokojllev 


Objekti in primeri 

PROLOG-r-r je popolnoma ob- 
lekino onenlirano naredie, ker vse- 
le itlri Isslnosll OOP: Inkap- 
llmorli 

. . a pa 4e \ 

slo drugin moZnoslI, kl jih daje 
vzvratno reSevanje (backtracking) 
vpraiani v prologu. 

Inkapaulacljo objekta doseiemo 
s kljudnima besedama opan_ob)ect 
in close-object. Znotraj tp daflnlclja 
objekta so atrlbutl In deflniclje ob- 
nadanja objakla in njegovih prime- 

uporabija objekl za 
’ "■ r smalltalku In 


PROLOC+-I- podplra poilljanje 
enega sporodlla vad objektom. pa 
tudi vrstnega reda sporodil anamu 
objaklu 2 uporabo oparatorja -. De- 
dovanje )a labko vedkratno. Kljudna 
besada super dolodi objekl, iz kate- 
rega drpamo dedovsnje, lahko pa 
ludi dolodimo. da bo po poljubnem 
objaklu dedovaJ an sam atribul. Po- 
dobno an sam atrlbut dedujemo 
V ved razlldnlh objeklov. PRO- 
LOG++ pozna posabne metode za 


close-object moikl. 

Izraz -salt::iena- pomenl izraz 
-objekt'istrlbut-. -Self- je -objekl- 
na neznanka-; zamenja se z orlgl- 
nalnim objaktom, kalerr 
rodllo poslano. Primer: 

7 Izrazu janaziiiana 


Objekt janaz deduje lastnosti ob- 
lekta molki. Moikl ja lahko znotraj 
objekta datlnlran na vsaj ie dva na- 
dlna: -spDl=moikl' in s trditvijo 
— ki je prvi primer tr ‘ 


kjer 7- pomeni prologov znak 
prlpravtjenosti, operator <- pa po- 
menl poilljanje sporodlla na desni 
V objekl na lavi; yes pomenl uspai- 
no Izvedano operacljo. Objekl In- 
>r objakla janaz ima 
jgih matod (poleg 


dobjektov objekta. 

Statifino in dinamidno 
obnasanje 

Kljudna beaeda private (podobno 
kot V C-i- +) zsvaruje atrlbut all ma- 
lodo pred uporabo zunaj objekta. je 
varnostna zapora inkapsulaclje ob- 


Ena besada. -moikl-. je lako 
}rabljene na tri razlidna nadlna: 

objekt, vrednost v atrlbutu in 
toda. Dodalnl atributi In metode 


itaprej. 

Z vdalano kljudno b 
kreiramo nova primere: 


LOG+-I’ popoln zadetnik, sam pa 
prapridan, da bl ga moral upoitevaii 
vsak. ki Sell spoznati. kja ja umet- 
nost/znanost modamlh lokov radu- 
nalnlikega progremlranja. 

Naslov: LPA - Logic Program- 
ming Associates. Studio 4, The Roy- 
al Victoria Patriotic Building. Trinity 
Road. London SW18 3SX. GB. 

LPA ponuja paleto prologa za MS 
DOS in MacProlog za Applov ma- 
cintosh. 

PrI veizijah za PC je priial pro- 
gram prsk verzij 1.S. 2.0. 2.5. 2.8, 3.0 
In 3.03 do 3.S. Ta je doslej zadnja <z 
uspaina sarlje (izdelovalec napove- 
duje novo varzljo prlblltno snkrat 

PROLOG-f-i- so vpeljaliia pri ver- 
zljiS.O in gavverzljl 3.5 opiemenitill 
z orodjl In grafiko. Ob vs 


dynamic vISina. z zadatno prazno 
vradnostjo: vISina = []. kl jo mad 
izvajanjem programs prosto spre- 
mlnjamo. Dinamidna narava Prolo- 
ga++ sene uslavl pri atrlbutih. Tudi 
1 lahko dinamidna, takoda 
objekt mad potekom i 


orodje FLEX, ki sprc 
zijo osnovnega prologa. Vmasnik za 
bazo podatkov dBASE podplra for- 
mat zapisa dBase lll-i-. Brez vsah 
problemov sam delal s programom 
Clipper 5.0 - DBU.exe in podatke iz 
take ustvarjane baza bral z LPA Pro- 

“K PROLOG Prolasslonal 3.5 
- verzija za PC Ima dodalne moZ- 
n.osli: 

- -ALT - tipka- razvojno okolje 
(12 pop-up menijev in oken: Imenl- 
kl. lislanje. krelranjs, urejanje ctd.j: 
moZnost grafidnega prlkaza 
,ramaklh odvisnosti; 
integrirani urejevalnik EMS (za 
ved dstotak. s spremenijiviml okni. 
find, search and replace tar vedino 
obldajnih takstno uporabljanlh 
lunkclj): 

omogoda pregledovanje izvorns ko- 


Daemon je procedura. kl mlruje. 
dokler je kakien podatek all dogo- 
dak na prabudi - obnaia se podob- 
' prllajenl programi In omogo- 
"" (dogodkovno) spro- 


igoda pregli 
lO slopnjah. 

- midna okna s saneo ito...: 

- virtuaini upravnik pomnilnika 
na podlagi EMS (do 4 Mb pomnilni- 
ka EMS) z zdruZIjIvostjo z Desgview 
QEMM In orodjem QRAM. 

Oslo z LPA Prologom v okolju De- 
sqvlaw je Izredno eiiostavno in 
praktidno. Pn 4 Mb RAM osnovnega 
pomnilnika imam lahko hkrali odpr- 
ta itirl okna Oesgviewa. vsako ja 
poino Izkorliden slstem DOS. To 


lAIOSHI IRfKWl » 9- IH 24-ia.igC TlSWUtllC W 16 ta< SltllC 
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pomeni, Oa ao hkratl nalo2eni itiris 
programi, mea njlmi pa skaSam 
s lipko AK + zaporadno ilevllko 

lago CPA Prolog v razvojnam - pro* 
gramarakem okol|U. urejevalnik tak- 
ata. NeuroSnell in program 
V konPnl, pravadanl obllkl. PodalKI. 
atavki In vrslice aa lanko prenaiaio 
Iz okna vokno. 

Hkratl je na voljo majhno okno 
a 128 K pomnlnika. Ce pa bl 2elel 
delall z vet programi, lahko Oesqvi- 
aw druga prenaia na diak (awap). 
Vad o tarn lahko praberata v tianku 
o okolju Deaqview (Moi mikro, 6/ 
1991). 

LPA Prolog Professional 3.S je 
priiel na trg konec aprila. 2a za je- 
san 1990 |a bll napovadan popolno- 
ma nov LPA 386-Prolog (na trgu je 
od 16. Iebruar|a 1991): prevajalnik 
za 32-bltnl proceaor 6(^86 z naj- 
manj 2 Mb pomnitnika, operaclj- 
skim sistamom MS DOS, z motnoal- 
jo polnaga dostopa do 4Qb pomnll- 
nlka (1), uporabnISko prijaznim 
vmesnikom (okne, meniji ltd.), grail- 
ko do standarda VGA, formatiranim 
branjam In pisanjem. podporo ko- 
procesorju, sollsticiranim mahaniz- 
mom za konirolo napak. te omenlm 
samo neka] osnovnih lastnosll. 

Sistam uporabija lahnologljo po- 
daljSevalnlka pomnllnika (DOS an- 
landar) in prl Inlclallzacljl preklopl 
dip 386 V 32-bitnl zadditani nadin (z 
omogodaniem dozdevnega nadina 
delovanja 8086). Sislem na koncu 
vme 388 V 16-bllni realni nadin In 
prepusti konirolo OOS-o. 

MaeProlog daluia v klasidnem 
macIntoBhovem okolju oken. v ver- 
zlji 3.6 pa je dodan vmesnlk za bazo 
p^alkov Oracle/SOL, ki omogoda 
prost doatop do baze in spreminja- 
nja podalkov, indekairanja itd. Upo- 
rabniku ni potrabno pradnodno 
znanja jazika SOL. Izvajanja aploi- 
nih ukazov SQL je mogoda nepo- 

Omeniti^mo^ram Se vellko proZ- 
nosl podjetja LPA, posluh ze eduka- 
ci|8ke popuste pri cani osnovnih 
kompletov In 90-dnevno oskrbo 
z morebitnimi poznajdlmi (upgrade) 
popravkl zadn)e verziie. 

Cano varzlja 3.5 za regislrirane 
uporabnike prejdnjih verzij (upgra- 
de) V luntin: za PC (prehod s 3.0) 
nekaj daz 500. Mae Prolog 3.5 (s 3.0) 
- nakai daz ex. serlte LPA 366 
' od 2000 do 3000 s SO- odslolnim 
popuslom za lastnike verzij PC LPA; 
polna cena PC LPA Prolog 3.5 varzi- 
la je okoli 1300. z dodatkom okoll 
1SX. da Zellta imeti vaizijo za kre- 
iranja In distribucijo lastnlh samo- 
slojnlh programov. 

SIstem ni poceni, je pa vreden 
svojega denaria. 


SPINRITEII 

Kirurg za trdi disk 


N.,. 


ihiogtdno(knji- diska. 


id leZav z brantem 


ni traba posebej opo- 
zariati. da je najvaZnejdi del vaiega 
radunalnika trdi disk. Ce se vam 
pokvari matidna plodda all katerikoli 
drug! del radunelnike. kratkomalo 
zamenjete pokvarjano In poalovne 
Skoda na bo nobene. Ce pa gre 
kvragu trdi disk, na kalsrem so reci- 
mo vsi podatki o poalovanju v lan- 
skem lelu all vsa narodila oziroma 
raduni, je to druga pesem 
Na vemo. all vaa bo Set (Sefica) 
velel ustreliti oziroma samo muditi. 

(jl) ne prikaiete pred odi. Vsakdanje 
In redno sremanja varnostnin kopij 
na Irak (tape backup) le vsakakor 
najboIjSI nadin zaSdite. Toda to sa- 
— ' po sebi nl dovolj. Zagotoviti mo- 
B, da podatkov na boste izgubili 
d snemBn;ema. Zalo vam bomo 
predstavill program, ki zmaniSa 
moinost napake deiansko na nidlo. 


:katarimi8o!e bllateZavs (odpove- 
lali so posluSnosI), in tisle. s kateri- 
ni teZave Se bodo. Tretje vrsle krat- 


Uvod 


Neradi ptSemo uvoda k svo|im 
diankom, toda tokrat brez uvoda ne 
bo Slo. Pojasnilojanujrro. dehodete 
bolje razumetl. kje so sknte pasti. 
na katere vas navadno ninds ne 
opozorl, oziroma Se nu|e, o kalerin 
vam zatrjuiejo. da jih je mod odpra- 
vltl z nekalerimi drugimi programi 
lion, PC Toots all Mace). Ce se 
te zanaSali na takSne programe, 
bodo vaSI podatki snranjeni na 
spolzkih tleh oziroma vam bo v ra- 
djnalnlKu tikti 


In unldlll St 


Zato da ne bl ponavijali tega, kar 
ste 2a vadkrat brail, ne bomo na 
in Siroko govorlli o sektorjih. 
cilindrih in prepletanju. 


dolgo In 
sledeh. 
Domt 


nujno zaradi oodesnosti 
trdaga dtska. pomeni pa, da : 
nik radunalniku na more posre 
ti saktorja za seklorjem. temved na- 
lo2i en sektor, potom jih nekaj izpu- 
all. dokler ne prenese vseh podat- 
kov V radunalnik (oziroma iz njega), 
kondno pa spet vdlta aektor. 

Preplelanje 1 : 1 pomeni, da se 
sektorji nalagajo po vratl. kot pad 
narie naleti glava. Ce |a Stevllo vad- 
le (npr. 1 : 3|, se nataga Sele i ' 


S‘' 


Prvi je O' 
rekod nai 


il ploSde disks (trdi disk je se- 
stavljen Iz ved ploSd) so koncentrid- 
ni krogl. Tak krog na povrSini ima- 
nujemo sled (angl. track). Ce |e 
pl^d ved (In pri trdem disku jih je 
res ved). polem vsa sledl. kl so dru- 
ga nad drugo irVeli druga pod dru- 
go. Imenujemo cilindri. 

Vsaka sled je razdeljena ns enako 
Stevllo delov. TI dell ao saktorji. Nji- 
'o Stevllo je odvisno od vrste ko- 
diranja (MFM Ima 17, RLL 26, ESDI 
pa 34 sektorjev na sled). Sektorji so 
-lajmaniSe merska enote, navadno 
ibsegaio 512 b/tov oziroma pri ved- 
llh dIskin 1024 bytov. Sektorji na 
zunanjem robu In oni blizu sredine 
"-':a vsebujsjo enako I 


ov, dep 




Ip je bllo seveda zalo 
poenostaviieno. Ozadje ta2av je na- 
mred bolj zapleteno. Kako radunal- 
nik ve. kje se kak sektor zadanja in 
kje konda? Tega mu seveda ne mo- 
remo nakazati s drlo, pot^njano 
8 svindnikom. Pad pa pn fizidnem 


sts po dve IzpuSdena). F 
das, kl le potreben za nalaganje po- 
datkov, podaIjSa, aai'se mors disk 
pri prepletanju 1 : 1 zavrtati samo 
enkrat. v slednjem primeru pa tri- 

Bodi dovolj uvoda. Kje pravza- 
tidi teZava? Kar nekaj slvarl le 
branje z diska napadno 
oziroma da podatkov sploh nl ved 
' dobitl. Dva vzroka sta gtavna. 
3 odilen: zelo teZavno. lako 
namogode je ustvarltl mag- 
neinu povrSIno. na kateri ne bi bllo 
nili ene nepravilnostl. Vsi vemo. ds 
popolnosti pad ni. Radunalnik sam 
sporoda podalke o pokvarjenih sek- 
toijlh. TakSnIh sektorjev nai ne bi 
uporabljali. Vsaj teoretldno ne. 

Kotiilna slabih ssKtorjev, kl |o Se 
smemo trpetl. je seveda proporcl- 
onalna vellkosti disks. Nadaloma 
kakih deset slabih sektorjev na di- 
sku z zmogljlvostjo 60 Mb Se ns 
pomeni. da je disk slab, za man) kot 
pet pokvarienih sektorjev zasluZI 
oceno odlldno. Ideal pa je kajpada 
nid slabin sektoriev. Vse, kar je ved 
od omenienegs, pomeni. da Imamo 


maclje (podrobneje o tovrstnih 'tri- 
klh- pozneie. ko bomo govorlli 
o Disk Mansgerju). 

Obllkujemo tors) saklone In dolo- 
dimo njinovo vsllkosl. Pred vsakim 
seklorjem je vpisana njegova Identi- 
hkacijska (ID) g^ava oziroma naslov. 

enkrat: ko disk kupile m ga hzidno 
(ormahrate. Oblikovanje pa^icij In 
instalacljs operacljskih sisletrrav 
pomanita Za logidno formatirsnje. ki 
ga opravimo na fizidno formalira- 

Zato da bi bllo branje diska pravil- 
no (oziroma sploh moZnoj. mora kr- 
milnlk ugotovlti. da je pred pravim 
sektorjem oziroma ttstim, s katere- 
ga naj bl preOral podatke - in pri 
tern si pomaga prav z zgoraj ome- 
njenlml ID glavami. Podatki. Kl jIh 
vplsujete dan ns dan, sa pravi pro- 
gram! In uporabniSKa datoteke. s 


disk fizidno formatlran. Razlog smo 
Ze omenlll: zaradi uporabe je pre- 
clznost gibljivlh delov vse manjSa. 
a kadarkoll spremenite vsebino ka- 
kega sektorja. morate njegovo vse- 
bino zapisatl na disk. 

Cez das podatki In Identifikacij- 
ska glava niso ved v Isti drti in glava 
trdaga diska ne zna ved prebrstl po- 
dalkov. Natandneje radeno. podatki 
so resda vpisani na ravnlni. kjer jih 
glave ISdejo. nl pa na IstI ravnlni 


iporaben 
a cenejSi (v 
trgovci na- 


il. Zaradi laZjega I 




kovosti. ki pa je 
In bl moral bill pravilor 
lujlnl to res velja. vends 
Sa Kupce rsdi speljeio 
nevarneje pa ja. kadar sa Stevilo sla- 
"i sektorjev poveduje z uporsbo: 


,_. . ,. z novim, kajti kaj 

•o odpovedai. 

Druga taZava izvlra iz uporabe di- 
sks. Najprat nakaj pojaanll. Pri fizikl 
smo se udili. da se teleea zaradi 
s^revanja Sinjo. Zato trdega diska 
nikakor ne smemo fizidno format!- 
rati (angl. low level, pnyslcsl format- 
ting). de prs) ni delal vsaj dve uri. 
V nasprotnem primeru bomo samI 
Krivi za teZave. XI bodo nastale. Disk 
mora torej dosadi delovno tempera- 

Kar se suka oziroma glblie z veil- 
Ko hitrosljo. postaja s&soma bolj 
all man) nenatendno. Po drug! stra- 
nl je jasno. da morsjo bill sled! in 
cilindri diska dlslo poravnani z brel- 
nlmi glavami. Zal sa to ravnovasje 
polagoma poruSi. Z drugimi bf* 
dami, glava ne bo ved legla na s 
kl jo hode prsbrsti. In zato se z 


prebrati. to pa pomeni, da radunal- 
nik ne more preveriti, all ja pod bral- 
no glavo naletel na pravi sektor. Na 
pozabite, da smo ID naslove zapisa- 
II, ko smo zsdnjlkrat (v glavnem pr- 
vld in zadnjid) fizidno formallrah 
disk (ne pa logidno. npr. pn razdsfi- 
tvi disks na partlclje)! 

MoZna ja ludi kombiriscija ome- 
njenih notranjih in pozneje nastalih 
dejavnikov. Mad sl^mi je bila mor- 
da Ze akraja kaka magnatra nepra- 
vllnost, kl pa podatkov na njlh (so- 
sednjlh sektorjih) nl ogroZala: toda 
sdasoma so se sledl pomaknile 
vatran in zdaj je nepravilnosi Ze na 
samI sledl (saktorju). Ce bi torej na 
zadetku prsgledali disk, da bl odkrili 
slabe seMorje, bl sa trudill zsman. 
kajti omenjeni sektor je bll ledaj do- 
bsr; pozneje sa je pokvaril. vendar 
o tern nimamo pojms ne naS disk ne 
radunalnik ne ml sami. Vse dokler 
ne gredo podatki poztu. 

Doslej smo govorlli samo o upo- 
rabl sistema. poudanti pa moramo 
tudi vpllv zagona. Ob slartu sistema 
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j.s-paicna aisKeia. instaiacija le 
preproata. InstallranI program pa 
zasada samo 240 K. Vsak program 
ima sarljako jlevilko, kl )o aevecta 
uporapljale za IdentIfIKacijo- v ko- 
murtlkacjil z Gibson flesaarch Cor- 
poration, hISo. Iz kaiere ta prlfel 
program. Za ponazoritav p^ovno- 
“ strirani lastniki prejS- 


vaZrtlti izbolj&av - vaakakor 
vredna praksa. 

odnik za uporabo zasluZI po- 
Najprej boste opazlli odili- 
ovanje, najbrZ naibol^de pri 
Izdelkih za PC. Knjiga )e 
plalnicah Iz lepanke. rrtsd 
pa ja 44 strani, vazanih a api- 
Reiltev je odlidna In zares 


V apodnjem delu zaslona ves das 
vidimo dtevllko tisle strani prlrodnt- 
ka, na katerl so dodalna navodlta 
0 trsnutno se odvijajodl akci|l. 

Na hipertekstnih zaslonlh s po- 
idjo dobite Intormaclje o znamh 
''‘rutlilvoslih. do katerih utegne 


Podatkl, kl so blit v listsm trenutku 
(morda) pod glavaml. bodo mogode 
bolj all mani popadsnl In nemara |lh 
sploh na bo ved mod uporabljati. 

Na bi smell zanemartti ritl magne- 
tizma. kl se nakopidl (resda v majh- 
nlh kolldinah) v glavah In kl ob vklo- 
pu ogroia celovltost Inlormacli na 
disku. ZaradI takdnih stvarl poznajo 
vsi sodobni dIskI avtomatskl sislem 
za parklranja glav ob Izkiopu slsle- 
ma.' saj tako povsem odpravimo 
moZnost, da bl se podatkl ob zago- 
nu popadlli. Ca vad disk avtomat- 
skega parklranjs na pozna. morate 
pred izkiopom radunalnika rodno 
parkirati glavo. 

Nainuia prI vsei tai zgodbl |e. da ie 
tveganja najvedje prav pri tistih de- 
h najved uporabljamo. Vse 


kot Bad Sector Error. Sector 
Found. Boot Failure all kaj drugegs 
Iz litanli Abort. Retry, Fall. Ignore. 


Zalo da nam podatkl ne bl ill po- 
zlu, lahko pDlidamo doOro reillev 
pri krmllniku trdega disks, kl nam 
pa hkrall ponuja svojevrstno med- 
vedjo ualugo. Gotovo ste Ze kje na- 
letell na kralico ECC, morda na d> 
kumentih krmllnIKa disks. Kratica 
pomeni Error Correction Code. Gre 
za mehanizem, kl omogoda -krpa- 
nia- dolodenega itevlla : 


1 sektorju. To c 
so odkrill pri IBM. Zaka| si naj bl 
lore) sploh balm glavo? Kralkomalo 
zato. ker ECC popravi do t1 slablh 
{nedltljlvlh) bllov v sledi - seklor pa 
obsaga St2 all 1024 (tore) 512 all 
1024 X 8 bllov). 

Ko itevilo nedltljivlh (all napad- 
nih) bitov preseZe It. radunalnik 
sporodi napako z Bad Sector Error, 
ml pa lahko samo naredimo kriz dez 
podatke. kl so bill v tern aektoriu. 
ECC smo oditall medvedjo usiugo 


20 Moj m 


zato. ker odpravl neka) drobnih na- 
pak, sploh pa nos ne opozorl, da je 
la sektor deino pokvar|en. To bomo 
zvedell Sele teda). ko bo sektor (ozl- 
roma podatkl v n|em) te lak. da se 
ne bo dalo nidved nareditl. 

Gotovo ste Ze notell pripomnitl, 
da paketi Norton. Mace in PC Tools 
vsebuiejo module, kl pregledujejo 
disk In ISdeio slabe sektorie. TakSnl 
moduli res obstajajo, npr. Com- 
press In Speed Otsk. vendar najdejo 
samo mrtve sektorje. Saktorja. kl ga 
recimo krmllnik diska pokrpa 
z ECC, tl programi ne bodo razglasl- 
11 za nepravllnega. Smrtna napaka! 


Ce hodemo c 
nl disto zdrav, moramo najprej Iz- 
kljudltl detekciisko tunkcgo ECC 
V povezavi s krmllnikom trdega di- 
sks, In to is pre;, preden poslanejo 

podatkl V njem oziroma : — 

neuporabni. Sele tedai 
razlskatl, katerl sektorjl so posaooo- 
vanl In kako huda je poikodba. 

Najvedkrat js reiltav ponovno fl- 
zldno formatiranie. tai pa pomeni 
takina operaclia popolno brlsanje 
diska. Z druglml besedami, pred po- 
segom moramo napravdl kopljo di- 
sks In po opravijenem formallranju 
prekopirane podatke vrnitl na disk. 

Drugs reSitev bl bil program, kl 
na) bl od dasa do dasa oreoledai 
disk, polskal pokvarlena i 
njam, preselll z njlh podatke in laxo 
reill naio datoteko pred propadom. 
ial smo maloprei ugotovlll. da pro- 
grami, kakrSen je ECC. ns znajo na- 
reditl prave diagnoze diska. 

Tako se znajdemo pred dejstvom. 
da zaradi vsega dveh slablh bytov, 
natandneie 12 bitov. tj. 1,5 byta. Kl 
ga glava ne more prebrati (da ne 
govorlmo o celih sektorjih). ne mo- 
remo pokllcall cele daloteke, de- 
prav bl blla dolga (udi 1 MbI 



Re§itev v zadnjem 
trenutku 

Naj vas najprej mala pomirimo: 
takine leZave se pripravijajo vsaj 
iest mesecev do enega leta. Ce ste 
sredna roke, Boste morda zdrZali ie 
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Najprej i . , . 

ma. ZdruZIjIv je z vsemi particijami 
DOS. prav tako pa z Disk Manager- 
jam. najboijiim programom za par- 
"cioniranje diskov DOS. Edini po- 
gol je. da imate DOS 2.1 all novejdi. 

Ceprav vedja pri takdhlh progra- 
mih pravllo, da so drug! pritajenl 
programi (TSR) med delom izkijude- 
nl. smo ugotovlll. da je SpmRIte II 
na mod prozoren In strpen, kader 
dels (med preskuSanjam smo insla- 
llrall mliko. upravijalski program za 
vellke partlcljs Disk Manager, pom- 


vedno prltl pri programlh, kl delajo 
na tako nizki ravni in kl zaobidejo 
precejian del lunKclj operacijskega 
sistema In logike krmilnika. vendar 
sami nismo naletell na nid takega 
kar bl bllo vredno omembe. 

QIavne funkdje SpInRitea II so lo- 
clranje nepravilnih sektorjev oziro- 
ma tistih. kl se bodo pokvarjii, po- 
lem oznadevanje. da so saklorji po- 
manjkljlvl. oziroma vradsnje brez- 
hlbnlh ssktorjsv v normaino upora- 
bo. Sledijo moZnost fizidnega for- 
matiranja (disk! braz prevajanja na- 
slovov sektorjev), dolodanje In opti- 
malno phlagaianje prapleunja. brez 
potrebe. da bi pred temi operacija- 
ml delali varnostne koplje (artgl. 
backup), oziroma brez unldevanja 
podalkov na disku. SpInRcts kljub 
vssmu ne pomeni. da vam rezervmh 
koplj ni Ireba delahl 

SpinRite II deluje. kot pravijo sa- 
mi avtorji, z vsem, kar se vrti: MFM, 
RLL. ERLL. ESDI. SCSI. IDE. pre- 
nosnlmi radunalnikl In celo dodatki. 
kekrien ja Plus Oevelopnwnt Hard- 
card. Na mod ga niti hardversko 
msdpolnlinliko vstavijanjecalin sle- 
di (vseh sektorjev ane sledi). Te hip 
nl drug^ programa. kl bl sa mogel 
pohvalltl s takinlml zmogljivostmi. 



nega pc 
ntkih. V> 


I posePnega znanja o raPunal- 
.. Vadatl morale samo to. kako 
prill vimenlk,klvaebu|eSpinflite, In 
kako ga pognatl. Vse Orugo 3te£e 
potem avtomatsko. 

Br2 ko natipkate SPINRIT€. se na 
zaalonu prlka2e uvodno sporoillo 
s aaiijako Stevllko in oanovnlml na- 
voditl. SledI glavni meni. V njem lah- 
ko spremenlmo nekatere od na6l- 
nov. kako se bo pozneje dozival 
program. Sami smo recimo IzkIiuCill 
Seek Reliability Test, aai res nl po- 
trebe. da bl tovrstro preverjanieste- 
klo vsakl£. OoloSImo Ishko tudi po- 
drobnostl o naPInin Izvaianja 

Prepre£lmo lahko tudl flziSno for- 
matlranie diska, £e nas k temu nava- 
ja kak poseben razlog, sicer pa 
SpinRite to opcljo sam IzkIjuSI, £e 
ugotovi, da vaS disk in njegov krmll- 
nik nista zdru2ljlva s sisndardl. Vss 
druge funkclie programs se ns 
Bpremeni|o. 

Poleg opcii za izpis rezultala Ime- 


bomo neposrsdno opazill (tj. sistem 
se ne bo blokiral). vendar ae podatkl 
tedaj zelo pogosto pokvarlio. 

Informacljl o vrsti diska in mego- 
vlh sploSnIh znailinostih (tillrost su- 
kanja, vrsta krmllnlka, koti ltd.) sledi 
prepletanje. Dares sicer pamelen 
eiovek ne kupuie krmllnlka s preple- 
lanjem, slabSim od 1 : 1, vendar 
obsta|a|o stari sisteml s lakPnimi kr- 
mllnlkl. SpinRite bo na moC natane- 
no ugotovil, kakino prepletanje |e 
najboljte, In vam bo to lepo grallf- 


^ je opilm. 


fiziino tormatiratl. ne da bi medtem 
izgubili podatke, bo tudi prepletanje 
prikrojil najustrezneiSemu. VIdell 
smo is druge programs za testira- 
nje prepletanja. vendar m nitl eden 
konzistenten (Hoptimum. recimo, je 
vsakid posredoval druge - napaine 
- podatke, povrh pa je pogosto blo- 
kiral ststsme). Na] ponovimo. da je 
la opcija Izvedljlva samo r<a diskih 
MFM, RLL In ERLL. tie pa Imate ie 
bolj6l disk, je prepletanje pn njem 



te na razpolago ie omenjenl najvai- 
nejSI moinosti. Prva je pregled di- 
ska z Iskanjem napak na niem. na- 
padno formatiranlh podrodli In aek- 
torjav, kl so oznadeni kot slabl. To 
testiranje je hitro, saj gre za prepro- 
sto branje. 

Pravodelopaopravl druga opcija 
glavnega menija. Ko |0 izbersmo. 
moramo samo doloditl. ketere parll- 
clja diska naj bi bila preverjena. Ce 
Imate samo eno panlciio DOS. 
SpinRite ne bo zahteval dodalnega 
poiasnila. temved se bo tako] lotil 
lastiranja. 

Program bo najprej pregledal si- 
stem. Preverjanje inlegritete siste- 
ma je nujno. kajti SpinRite hods za- 
gotovllo. da bo vse operacije opravll 
povsem zanesljivo. 

Tej tazi anaiize sledi preverjanje 
morebitne neuaklajenoatl v hitrosti 
komunikaclie med radunalnlkom In 
krmllnikom diska. Mekaterl sistemi 
so lakini. da deluje vodllo v taktu 10 
all ved MHz. Takdne hitrosti krmllnik 
pad ne zmore oziroma je na skrajni 
meji njegovih moinosti. Tesli Spln- 
Ritea so tako izdrpni. da bodo golo- 
vo bpozorlll ludi na tovrstno neskla- 
dje. Mlmogrede redeno. pri normal- 
nem delu lakinlh teiav morda ne 


Zdiavilo 


Po vseh teh preskuslh se SpmRile 
loti pravega opravila. Pokaie vam 
simbolidno karto tesliranega diska 
in se posvetl fizidnemu pregledu. 
Slopnjo preskusov pa morale dole- 
dill saml. Na voijo so vam iun moi- 

Najhitrejda je opcija, s kaiero di- 
ska ne boste preverlli. terrrved ga 
bosle samo tizidno forrrtatirali. 
S tern seveda ne boste ugolovili, all 
je na vadem disku kaj slabih mest. 
Pad pa ja po tej reiitvl pamelno po- 
sed! npr. enkrat na mesec. de hode- 
te lepo poravnati podatke. ki jih dan 
na dan vpisujele. In idennfikacijske 
podatke sektorja. v katsrem js vse 
to zapisano. Opravilo bo trajalo 
10-15 mlnut, odvisno od hitrosti in 
vellKostI diska. 

OpeijI 3 In 4 pomenita kljud Igre. 
S prvo opravimo samo polovico te- 
slov. druga pa kar 84-krat preven 
vsak byte slehernega sektorja nava- 
dem disku. Jasno je, data kar dolgo 
traja. Najbolje je uoorabiti siednjo 
opcljo. kl opravi testiranje z vsemi 
84 vzorct. priporodamo pa vam, da 
jo poienete vsaj enkrat v Ireh me- 


Naslednja opcija je maica podaa- 
naida, z njo pa opravite tudi prepro- 
ato kontrolo sektorjev. Toda s to 
metodo boste odkrill samo velike in 
oditne teiave na disku. Na splodno 
to delajo tudi vsl drugl programi ozi- 
roma naj bi v glavnsm bdkrili vse 
tovrstne teiave. Vendar je nada 
opcija bistveno razlldna od druglh 
programov. kajti z njo je mogode 
ludi tizidno lormatlrali disk. 

Se nekaj besed o omanjenlh vzor- 
clh oziroma testih v poslednjih dveh 
opcljah. Vpide se 42 oziroma 84 
vzorcev, pazijivo Izbranih. in sicer 
tako. da so kar najbolj Izzivalnl gie- 
de magnetnege zapisa, hranjenja In 
branja. Vsa tatestiranja opravi Spln- 
Rile II dele tedaj. ko Izkljudi kontrolo 
ECC, In de aektor brez zapletov pre- 
tivi to -lorturo-, so vadi podatkl 
v njem zajamdeno vaml. 

Zadnja slopnjs je edina, na kalerl 
je sektorje. oznadene kot delektne, 
mod obnoviti. To je ludi edini nadir 
testlranja. de bi radi spremenlll pre- 
pletanje diska. Vamosine zahleve 
pad lerjajo takdne maksimalne ukra- 
pe. Sektorjl, IdenllfIcIranI na vseh 


stopnjah kot slabl, so tako oznedeni 
(udi v tabelah FAT. 

Najgloblje testiranje ne disku 
s kakimi 80 Mb traja prlbliino osem 
ur in zato je najbolje poakrbeti. da 
se to dogaja dez nod. Med takdnim 
preverjanjem bo SpinRite na disk 
a 60 Mb vpisal ved kot 10 Gb (giga- 
bytov. tj. 10.000 Mb) podatKov. Zato 
da si monitor ne bl morda -zapom- 
nil> videza zaaiona. kl prikazuje ne- 
kaj ur enako sllko, boste zaslon pad 
pravodesno zatemnlli. Na takSnem 
zaslonu boste doblvall semo kralko 
obveslilo 0 tern, da redunalnik delu- 
je In kollko odslotkov dels je ie 
opravil. Okence s tern spor'oditom 
se vsakih nekaj sekund premakne 
ns drug poloiaj, da za njim ne bl 
ostale sledi. 

Nakazovanje pregleda je odiidno, 
kajll vsak hipvidimo. kollko dasa bo 
testiranje Se trajalo (SpinRite to ra- 
duna In kale, kds] bo opravll delo). 
Zelo vaien se nam zdl nadin pnkaza 
V llstem trenutku. ko radunslnik od- 
krije napako. 69 v kakem sektorju 
naletl na eno napako. bo na tej pozl- 
cljl nspissl Stevllko 1. de pa odkrije 
osem napak. bo nspissl 8. Varnostnl 
element je s tern okrepljen, saj na- 
lanko vemo, v kakSnem stanju je 


slabl sektor oziroma all ga Se lahko 
po potrebi pusllmo aktivnega. 

Edini razlog, da se sektorja z na- 
pako ne dotikamo. je ta. da je sektor 
V kaki sistemskl datoieki. lakSne pa 
morajo bill morda razporejerte v na- 
landnem vrstnem radu In na natan- 
ko dolodenem mestu na zadalku di- 
ska. pad odvisno od verzije DOS. kl 
jo uporabljate. Sami delamo z MS 
DOS 3.3. ta pa ne zahteva. da bi bile 
sistemske datoteke nanlzane druga 
za drugo. Dovolj je ukiniti vse atri- 
bute teh datotek (System. Hidden, 
Read Only) In SpinRite bo seklorjo 
preselll na varno. 

Naj ponovimo. da se sektorji naj- 
pogosteja pokverijo tarn, kjer so da- 
loteke, kl jih najdeSde uporabljamo. 
To pa so med drugim kajpada si- 
stemske datoteke. kl se naloiijo 
vsakld. kadar poienemo (vkijudite 
all resetirate) sistem. 

intormaeije 0 vrsb In prognozi na- 
pake so odildne. poleg legs pa jih 
dobimo V podrobni obllkl In v lakS- 
nem pisnem sporodilu, da vam sve- 
tujemo koplranje na disk. Ij. arhlvi- 
ranje. Tako boste udlnkovito in za- 
nesljlvo prsverjall. all se kakovost 


vaSega diska slabSa. V phrodniku je 
vsaka napaka (oziroma njena ozna- 
ka) odiidno pojasnjsna. 

Moino ja tudi. da poienete Spin- 
Rite drugade kot v irieraktivnem na- 
dlnu. torej iz paketne datoteke 
(angl. batch file). Vellko Steviio pa- 
rametrov vam omogoda, da definl- 
rate slehami element tesliranja, kot 
da bi bill sredi interaktlvnega dela. 

Oplsall smo program, kl bi ga mo- 
ral Imetl vsakdo na disku. Pocem je 
In zelozanesljiv. Ob redni uporabi (z 
najvlijo stopnjo testiranje vsake Irt 
mesece) povsem zagotavija varnost 
diska in podatkov na njem (izkljude- 
ne so kajpada mehanske okvare). 
Dokumentaeija je odlidna, iz prilo- 
iene literature sa naudimo zaresve- 

Ved za podatke, ki jih hran'ite na 

ti. Po kakovostl ta program nima 
tekmeca. Naia ocena. ki nam gre 
sicer redko z jezika; de Imate DOS. 
morale imetl tudi SpinRite II. 

In de naslov: Gibson Research 
Corporation, 22991 La Cadena, La- 
guna Hills. CA 92653. USA. Cena 
programs: 89 USD. 
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CA-SIIPERPR0JECT2. 


Vedno bolj »super« 




MARKO NEMEC-PECIAE 


Kdo? S kom? Kateri? . . . 

Planiranje virov. ki je boIjSa lasl- 
nost 2e stareiie verzijs programa, |« 
Plstveno dopoinjeno. tako pri raz- 
porejaniu virov po nalogah kot pri 
vnoau razpoloZIjIvosti virov. Novoat 
so podalkovni elamanti za material- 
ne vire (program celo lo£i 'potroSe- 
no/vgrajeno- in -proizvedeno-). Sa- 
veda pa so dane tudi razii&ne mo2- 
nosll za pianiranje sodeiujoiih vda- 
iovnih urah. (vessih amo socraall- 
stiSno rekii >planlran|a deiovne si- 
ie-.) Standard za oceno razpoio2l|i- 
vostl ;e vrednoat v odstoikih. Za 


1 o predstavitvl (oktobra '90) je 
nainovajSa razilCica znanega pro- 
gramskega pakata za podporo vo- 
denju projeklov CA-SuparProject v2 
(zaStilano ima Computer Associ- 
ates International. Inc.) zaSela pri- 
hajati tudi v naSo •deZelo-. Dosada- 
n|i razvoj (SuperPro|ect/1984, Su- 
parProjert-r/198e, SuperProject Ex- 
pervl987) zagolavlja udlnkovlto 
uporabo - vandar brez ravoluci- 
onamth novosti. Staini bralci ravija 
se morda to spomnijo Clanka o pro- 
jaktnem vodanju, podprtim z oseb- 
nimi raCunalniki (Moj mikro, 10/ 
1988, str. 44-45) - takrat )a bllo 
jva)an)a tovrslnih programov pri 

Katere eo najpomembna)to n 


Tehnifine znaCilnosti 

Program v izvadenki za MS-DOS 
te6e brez opaznih tetov v opreml, kl 
le zdruiljiva z IBM PC, XT, AT In PS/ 
2 all COMPAQ PC s sorazmarno na- 
zahtavno konflguradio Ipoljuben 
disketnik in vsaj S Mb na disku, mi- 
nlmalni pomnilnik 512 K RAM. DOS 
od 2.XX dalje in prikazovalnik CQA, 
EGA all VGA). Preizkua je pokazal 
:-(AT)kr 


Hvale vradno |e, da pri razvoju is 
upoStevajo skromnost XT. kar nam 
bo olajSalo Solanie -manj razvitlli- 
In vklluCevanja s poceni delovnimi 
poatajami v raCunalniSks mre2e 
-bolj razvitlh-. 

Cas je zlato 


opredslitve virov ja dodano drsgo- 
ceno pomoZnookno (FS). kl ima dve 
obliki: 

1) pri opradeljevanju vsake nakr- 
gs dobimo vpoglad v vsa moZne 
vire. 

negaokna priredimo katarokoll prei 
opredaljeno nalogo. 

Zmogl|ivostl (razpoloZIjIvosi vi- 
rov) le moZno podati teko. da so 
spremanljlve s iasom (stopniiaste 
funkci|e). Podobno lahko s besom 
planiramo sprememba umih po- 
stavk. Osnovna sItka analize virov je 
seveda blstogram, ki prikazuje po- 
trebe po virth v razlibnin basovnlh 
anotah (..na dan. ..na teden, ..na 
mesec, ..na Olrrtesebie). VdelanI al- 
goritmi zs razporaianja virov glade 
na razpolo2ljlvost in Casovna ormjl- 
tve so uSInkovitI in zadovoljujejo lu- 
dl zahtevnaga vodjo projskta. 

Stroski/udnki 


Pianiranje stroikov je zasnovano 
na treh podalkovnlh elementlh: 

- nepoetadnl siroiki virov (izbo- 
dllbe le urna postavka all cans na 
enolo vlra), 

- podani (stalnl) stroSkI za na- 
loge. 

- porazdelilav spiobnin stroikov 
(obibajno v odstotku na naloge ali 

P»''. 


enolnl at 
V obliki stopnitoate funkclie. V zdru- 
Zenih prikazlh je obibajno podan nt- 


tudi kumulatfvni sailevek stroikov 
(S-krivuIja oziroma kumulativni prl- 
kaz stroikov). Za analize stroikov In 
uiinkov pa je to vedno potrebna 
nevezsva SuperProjecia n. 
programe po udobna — 
voz/uvoz podatkov. 

Pri preizkusu smo prenaiall po- 
datke v Borlandovo preglednico 
Quattro Pro In lam Izdelali poakua- 
zo - udtnkovrto 




Udobno spremljanje 
projektov 


B projektov s skupnimi viri. 
Pravtako je mo2no uSInkovito blenl- 
ti projakt navei ravni. In nssprotno, 
obdelovatl Integrirane podprojekte. 
Spremlianje prorektov je zasnovano 
na tehniki vnosa dajanskih datumov 
zabelkov In zakljubkov nalog. Vse 
vpoglede in izpise Itoko tzOiramo In 
sonlramo po kar 130 podatkovniti 
elementih. Priroten je tudi vdelani 
urejevalnik besedll. saj lahko pri 
planiranju vpiBujemo za vsako nalo- 
go to cilje In pogoje za izvMbo 
- pri spremljsnju pa nujno potrab- 
ne beleike. Za uporabnike prejinje 
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StOia 2 Oaidiev projeiat: ceaon a 
odfforanwpnjSlcu. HISTOGBBH-5 

26Hpr 91 7:26 


PreizKus nove razililceje omogo- 
ill SlovenskI Ifiitltut za manage- 
ment na semlnar|u za avoje sodelav- 
ce. ki je bll acrila. Raiunalnlke Com- 
paq Oeskpro 386 je dal ne voljo 

RaSunam, dajevSIovenijlpriblit- 
no SOO uporabnikov programa 
SPJ+ all SPJ Expert. Podpora 

V okolju je sicer zagolovijena. ven- 
dar je doaedaf zastopelvo Computer 
Associates <MOS Informaciiakl inte- 
niring Metalka. Ljubliana) premalo 
neredilo za ie vedje poznavanje 
uporabnostl. Zastopnikovo trtenje 
je usmerjeno v veije In dratje pro- 
dukte. lako da je SuperPro^ect 

V prejSnjIh letih pomenil le obrobje. 
Nikakor pa netelim, da bi se uresnl- 
£11 rek: •Kdorzmalim zadovoljen ni, 
vellkega vreden nt.- 

Kje se bo zasidral SuperProject 
2? Predvsem Urn, kjer vlaganja (Se 
apolltidno) presojajo po merilu stro- 
Ski/UClNKI. Program nikakor nl prl- 
meren za vse podjetnike In vodje 
projSktov - je pa zgledno orodje za 
tiste poslovnete, kl sami planlrajo In 
nadzirajo izvedbo nalog svojega 
razgibanega projekta all podjetja 
Razpoznavnc znak teh uporabnikov 
le obibajno la, da samI vozijo svoj 
A(v|T(o) in Imajo vedno pri sebi pre- 


SZika S. invatzru model pre^elta.' nr, 
aajogt, ins tn stroikL 
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EAGLE 2.0 

Orel je pristal 


TOMBLAV MUROVEC 


M™, 


noga podjetja In obrtniki, kl Iz- 
delujejo elekironste naprave. nair- 
lujejo tiskana vezja z raeunalnikom. 
Pri nas naiE^ostaie sreiujemo pi- 
ratske verriie programov P-CAD, 
OrCad in podoPnIh. ki jih spremlja 
bolj all manj popolno fptokopirana 
dokumanlacljB. Se do nedavna so 
bill namrefi taki program! za naie 
razmere nedosegljivo dragi, saj le 
bilo Ireba za nekatars odiletl tudr 
eaz 10.000 DEM. Sale v zadnjem le- 
tu so priili na Irg programi s cenami 
okrog 2000 OEM, kl nam dajeio po- 
polno podporo pri nadrtovanju tl- 
skanih vezi|. Programski paket Ea- 
gle |e predslavntk le novejia gena- 


za avlomatsko Izdelavo povazav. 
Posebncst |e. da uporaba urejeval- 
rlka elekirifnih aham ni obvazna. 
Program za urejanje liskanih vezi| je 
ramrad moino uporabljali tudi sa- 
mostojno. na da bl prej narisall elek- 
tridnl nadrt. TudI komblnaciia pri 
nakjpu delovpaketaso prepuidane 
uporabniku - moino ja kupitl naj- 
prei ureievalnik liskanih vazlj, dele 
nato autorouter ltd. Kdor ni prepn- 
dan. da bo nalo2ba v Eagle prava. si 
lahko naiprej priskrbi popolno de- 
mo verzijo. kl vsebuje tudi vso doku- 
mentadjo. Z demo verzIjo lahko 
prelzkusimo vse mo2no3tl progra- 
ms, lesvo|lh nsb ne moremoshrani- 
tl na disk. Mo2no fs preizkuslli tudi 
Izns ns papir, saj la verzija vsebuie 
demo elektridne nadrte in demo ti- 
skana vezja. 

Eagie zahteva radunalnik IBM XT. 
AT all P&2 z najmani S40 K RAM. 
Obvezna le grafidna kanloa EGA all 
VGA; program tore] ne podpira Her- 
culesovega adapterja. kar utegne 
marsikomu povzrodati teZave. Izde- 

ralsc programa je mnenpi. 

predstavltev Informacij o: 


ga pa je obvezen paralelnl vmesnik, 
sai moramo nani prikijuditi soflver- 
ski zaiditni kljud, kl ddili program 
pred koplranjem. Brez kljuda Eagle 


matemalldnlh o| 
timi Stevlll. 

Firma CadSoft dobavlja program 
V kartonesti Skatli ns treh disketah 
lormsta S,25 all 3,5. Insialacija ja 


vltl prvo diskslo in odllpkati i 
Install, vse drugo opravl prog 
sam. Nekaj leiav lahko povzroC 
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softverski zaiditnl kljud. vendar p 
mega v takem prlmeru prirodnik. 
Vedino grafidnih vmesnlkov za 


Prirodnik 

V nasprolju z nekalenml podob- 
niml programi Eagle razvesell upo- 
rabnike z obsegom dokumentadie. 
ki |e razmeroma skromna (240 stra- 
ni iormata A5), po drugi strani pa 
ds|e vss potrebne Informacije. Llpo- 
rabniku. ki ss prvid sreda s tern pro- 
gramakim paketom, so v veliko po- 
mod demo nadrti in vezja. ki so pri- 
loleni na disketah In oplsam v pri- 
rodniku. Tl primert nsdrtov in vezij 
omogodajo. da zadnemo s progra- 
mom delatl takoj po inslalaciji. 

V prirodniku so najprej opissni 
koraki pri inslalaciji. siedi pa po- 
glsvje z osnovami nadrtovania vezij. 
Dellnicija lastnih elektrldnlh slmbo- 
lov in ohidlj je podrobno oplsana 
5 pnmeri in po koraklh, taka da je 
uporabniku v veliko pomod Tudi 

to tiskanega vezja je obdelano s prl- 
merom. Zelo obsetno je poglavje 
z opisom vseh ukazov, ki jih pro- 


nadrtov ns papir oziroma film. 

Firms CadSoft ima sede2 v Nam- 
dljl. zato je tudi prirodnik v nemddi- 


Progrsm nam ponuja moinoati. ki 
bodo vedino nadrtovalcev elektron- 
akih naprav oz. vezi| verjetno zado- 
voljila. 

Elektridne nadrte lahko ridemo do 
formate Afl. pri darner lahko vez|e 
oz. napravo razdellmo na vad llatov. 

Pri rlsanju tiskanlh vezij nam pro- 
gram ponuja maksimaino velikosi 
vezja 160 x 160 cm in lodl|lvost 
0,001 cola oz. 0.0254 mm. V praksi 
sta uporabnl le vellkost do formala 
2E oz. 200 X 160 mm In Iodl|lvo3l do 
• 1,27 m 


obllkami odesc (pads) ltd. Program 
pozna klasidne in SMD komponert- 
te. Toda- uganiliste - spet|aluka| 
autorouter, kl Se ne pozna SMD 
komponenl. Povezave do izvodov 
lakih komponent is moZno viedi 

Risbe lahko izridemo z matridnim 
(Iskalnikom, risalnikomalifolorisal- 
nikom. Razvesel|ivo je. da program 
podpira veliko itevilo tlskalnikov In 
risalnikov. take da uporabniku rtaj- 
vedkrat ni treba uglball. katerl na- 
pravl Iz menlja je niegova naibolj 
podobna 

Zelo koristna lastnost Esglaje, da 
krmilnlkl za Izhodna naprave niso 
. odvisni od softverskega zsdditnaga 
kljuda. Vedina nadrtovalcev nemred 
ne Izriauje kondnih risb z lastnim 
risalnikom, temved jih poSilja v Izris 
s fotorisalnikom all kakSrIm drugim 
risalnikom zunaj firma. 

Urejevalnika elektridnlh nadrtov 
in tiskanlh vezij se ukvarjata s po- 
dobnimi operaciiami - postavljante 
elementov. povezovanje signalov in 
dodajanje oznak. 

Meni z ukazi |e vedno ns deani 
strani zaslona (silks 1). poleg tega 
pa nekateri ukazi vsabujajo podme- 
nlja. Zal ns zaalonu niso vedno izpi- 


!i. kl jih program vs 
orebaprirodnika pi 


is le2ave izglnejo in uporaba uka 


omejitvl 

Za tiate, kl nadriujejo vedplastna 
vezia (mullllayer), bo zanimiv poda- 
tek, da je sicer najvedjedtevilo plasti 
255, vendar nas tudi tu omejl auto- 
router. saj •priznava- same dve pla- 
sti za signale. vse druge pa so upo- 

eiinami povr 


Avtorjem programa gre zamerlti 
preskromen ukaz help. Reads le 
mad daiom vedno dosegljiv, vendar 
nam na zaelon Izplie le seznam 
vseh ukazov, ne da bl karkoli dodat- 
no pojasnil. Tako help bol| dkoduje 
kot koristi. 

Napredneidi air zahtevneiSI upo- 
rabnikl si lahko konflgurlrsjo meni 
po avoji 2elji. tako da so na zaalonu 
vedno IzpIsanI ukazi. ki jin najpogo- 
sleje uporabljajo. 

Ukaze sevMa izbiramo z mi5ko: 
de je nimamo. je treba na lipkovnicl 
vtipkatl le prvi znak oz. prva Ova pri 
ukazlh, kl se zadnejo z Isto drko 


nas verjetno ni razveaelilvo. Kdor 
ieli prirodnik v angleidini. mora 
program kupitl od zaslopnika v An- 
gliji. Ne glade na to. pa so ukazi na 
zaslonu v vsakem primeru v anglei- 
dlnl. 

Slaba siran prirodniKs je ta. da se 
v njem dull zgodovina programske- 
ga paketa. Eagle le namred nastal 
kot prlpomodak za risanje liskanih 
vezij. Sale poznejsso mu dodaliure- 
levalnlk elektridnlh nadrtov. Tako 
prirodnik najprej opisuje nadriova- 
nje tiskanlh vezij in nato elektridnlh 



Glavne lastnosti paketa 


dobni. $0 ie po privzeli Konfiguraci- 
ji pridru 2 ani funKcilskim tipkam. 
Program nam ponuia motnost, da 


no.saj ram prlhra- 
llko Casa in brskanja po prlrot- 
Izradno dobrodoila sla uKaza 
in rado. aaj lahko z niima 
Samo< in ponovimo vsak ukaz. 
lO ga izvedit pri delu z risbo. 


Knjimce 

Ob nakupu programa dobimo kar 
zajetno Slevilo kn|iZnic s kiaaifnimi 
in SMD komponantami. V njih so 
prakdCno vsa intagrirana vezja 
CMOS dnjZina 4XXX. TTL druZine 
74. tNTEL. ZILOG in PAL. vedina dis- 
kratnlh komponent. nekaleri konek- 
torji itd. Kijub temj sa prav gotovo 
vsakemu nadrtovaicu nadrtov oz. ti- 
skanih vazi) zgodi. da mora Za pri 
prvi risbi doioditi tJdi svoja kompo- 
rente oz. odprati nova knjiinica. 
Oiajiava pri tern je. da lahko obgto- 
jede alemerle same spremenimo In 
I nadrtovaniu 


tl zahtevno. Predvsem 
novi uporabntkl programa bodo 
zgublll pracei dasa, saj ja treba po- 
gosto gledati v prlroCnik. k|er pa ja 
postopek jasno razdalan Irt opiaan 
po korakin. 

Uiejevaliuk elekth^nih 
shem 

Oelo z ureievalnlkom elektndnih 


baremoknjiinicozelamenti. izbere- 
mo alamenta In povladamo poveza- 
va oz. signale. Povezavo mad dve- 
ma all ved noiicami lahko naredimo 
s lem. da kliknemo z mliko na vsa 
ustrezne todke. ell z vnosom imen 
signalov In oznak noZIc s tipkovni- 
ca. V prvam prtmeru program sam 
dodeli elementom in signalom (vo- 
zllSdem) oznake. 

Po Zeiji lahko dodamo vradnosti 
elamentov. npr. jpornost. kapacitlv- 
nost ltd. imena signalov lahko po- 
ijubno spreminjamo in s ' 




1 avtomatskOi z 



eelolnaga vezia oz. naprave. va pa. 
katarih pravil pn nadnovarij ne 
smemo nikoll krZItl. Za lluslracljo 
na{ navedem nekaj napak. na kalere 
nas ERC opozori: 



program 

uporabnika nimajo nobenaga sml- 
sla. de kakden element, kl so mu Ze 
pridruZene povazave. prsmaknamo. 
signall temu sicar sledljo. vendar je 
treba obllko povezav na zaslonu po- 
pravtll rodno. 

Pri obseZnlh nadrtth je zelo korl- 
sten ukaz show, s kslarim dobimo 
na zaslon svatleia Izriaana signale 


Ureiavalnik elektridnih shem vsa- 
bu|e electrical rule checker. ERC. 
Ta resda neomogodaslmulacljada- 
lovanja vez|a. kot nam jo ponuja 
npr. program P-CAD. vendar se iz- 
kaZe za zelo uporabnaga iskalca 
strogo elektrldnin napak. Program 


ilSS 




svo |0 daloteko. v kalen so zbrane li 
opisane napake. 

ERC nam torej ne bo odkrll napak 
V funkcionalnosti vezja. pad pa nam 
lahko prihranl vellko dasa In slabs 
volje z Iskanjem banalnih napak. ki 
se lahko prlpetljo vsakemu nadrto- 
valou. 

Papimato kopljo nadrta si lahko 
IzrIZaino s tiskalnikom all rtsalnl- 
kom. Cs risalnika nimamo. si lahko 
vedie nadrta Izridemo s tiskalnikom 
po dellh In dele nato sestavimo. 

Vedina inZenirjev pri rodnem na- 
drtovanju sicar kvalltetno Izdela 
elektridni nadrt. obldajno pa ss zata- 
kne pri drug! dokumentacl|l. Prav 
pri tern se pokaZe velika prednost 
nadrtovania shem In celotnih na- 
prav z radunalnikom. Program Ea- 
gle nl pri tern nobena izjema. saj 
nam kot stranakl produkt ponuja 
seznam signalov oziroma vozlldd, 
seznam elamentov in seznam noZIc 


Urejevalnik tisk ajiih vezij 

Ko je elektridni nadrt narejert. se 
z ukazom board preprosto presall- 
mo v ureievalnik tiskanih vezij. Pri 
tern se na zaslonu izrldejo vsl fizidni 
elsmenti oziroma ohIZia, kl jih vsa- 
bjje elektridni nadrt. In llskano vez- 
ja formats Evropa. 

Zunanjo obllko In vellkoat vezja 


Ureievalnik eleMddnih chem 

Vellkost nadrta do AO. 

Najved 99 listov. ' 

Aviomatsko oznadevenje elamentov 
In signalov. 

Vsebuje ERC - electrical rule 


Ureievalnik tJekanlh vnzii 
Vellkost vezja do 160 » 160 cm. 
Najved 265 plasti. 

LoCIjivost do 0.001 cole (0.0254 
mm). 

NajlanjZa povezava: 0.01 cole (0.254 
tl podrodja. kjer ne 


poljubno spreminjamo z ukezome 
wire In move. Pri vezjlh zantevnej- 
Zlh obllK nam to opravilo sicer vza- 
me kar precej dasa. vendar si vsak 

uporabnik B< ' " 

CO z najj 
oblikami tl 
vezje. kl gavstavimo 
Na tej stopnji so n. 

' signall v obllki n 


(sllka 


0 Izblramo z mIZKo a 


postavltev elementov na 
mesto. To opravi ukaz move. ki nam 
hkrati omogoda obradanje alemen- 
tov. Z miSko kliknemo na izbran ele- 
ment in ga prenesemo na Zeleno 
mesto. Pri tern »zradhe> povezava 
sledljo elementu. 

Kar je program OrCad precej raz- 
Zlrjen. je zelo korlsino. da zna Eagle 
prebratl njegove sezname vozllSd in 
jih spremenlll v svoj tormat 
Povezave lahko viedemo rodno ah 
pa to opravilo prepustlmo auloro- 
uterju. 

Nadrtovalcem tiskanih vezij, ki 
uporabljajo totorlsalnlk. bo vellko 
slabe volje prihranila moZnost. da 
Ze pred zedetkom dela s progra- 
mom detihirsmo dovoljena oz. moZ- 
ne odpnine (angl. apertures). Take 


Autorouter 

Program dopuZda vae kombinacl- 
je rodne In avtomatske izdelavs po- 
vezav. Autorouter lahko med delom 
kadarkoll preklnemo. potegnemo 
kakZne povezave rodno in ga nato 
spet poZenemo. Verjetno vedina na- 
drtovalcev najprej potegns napajal- 
ne signale rodno z debelejZIml po- 
vezevemi in Zele nato poZene auto- 

Pred avtomstskim povezovanjem 
lahko dolodimo podrodja na plasti 
spajkanja IrVall plasti komponent, 
kjer povezave niso dovoljene. Tako 
lahko za celotno plast dolodimo. da 


Krmllniklzatls 
nik. risalnik In 
Prepozns aezname vozliZd Iz Or- 


DobavIMj kl cena 
CadSolt Computer GmbH, Roaerv 
42, D-6261 Pleiaklrchen. Mem- 


dija, 

06635-610 

Cans V DEM. brsz davka na dodano 
vrednost (MwSL): 

demo paket Eagle z vsodokumanta- 
eijo: 21,93 

urejevalnik elektndnih shem: 944,74 
urejevalnik tiskanih vezij: 740.35 

............. 573 08 


js prepovedana. m dobimo eno- 
stransko vezje. kl Je za Izdelavo pre- 
rnejZe od dvostransKega. 


Autoruter lahko 
dalje podasneje. ko se Zteviio izde- 


□obavllelj programa v prirodniku 
navaja. da je najvedja odilka autoro- 
uterja njegava hitrost. Zalo tudi ni 
moZno Izbirati strategije za Izdelavo 
povezav. vellkost vezja pa je omeje- 
na na formal 2E (200 x 160 mm). 
Cas. ki ga porabi autorouterza izde- 
lavo povezav na vezju. je seveda od- 
visen od mnogih dejsvnikov. Za orl- 
entacijo lahko navedem. da je treba 
na Izdelavo vezja tormata 160 X 100 
mm 2 zmerno gostoto vezij in pove- 


Ztevllo in odslotek Izdelanlh pove- 
zav ter dtevllo povezav. kl jih je treba 
povledl rodno. Te so na zaslonu Izri- 



Podobno kot urejevalmk elektrii- 
nih na£rtov vsebuje ureievalnik II- 
skanin vezlj 'design rule check-, 
DRC. Ta preverja. all vezie ustreza 
msrllom: najveija In naimaniSaiirl- 
na qpvezav. naiveCil In naimanjil 
premer oiesc In Izvrtln tar najmanj- 
ia te dovoljena razdal|a med pove- 
zavaml, ki sodijo k razliinim vozliS- 
£em. Te lasinosti )a moino poliubno 
(sllka 3) prilagajali tehnoloSKim 
moinaslim. kl jih ponuia prolzvaja- 
lec tiskanlh vezlj. Nesmiselnoie npr. 
nadrtovali vezja z razdalio med slg- 
nall 0.2 mm. £e se je ball, da lahkp 
pri tehnolpglji. kl jo premore neS 
dobavlteli tiskanlh vezlj. nastane na 
tern meat j kralek silk. DRC nam po 
pregledj vezja izdela seznam In 
opis napak. Poleg tega nam v pove- 
£avl prikaie na zaslonu sporne 
loCke. 

Izhs vezja na papir all film 


Kohbni rezjltat vsakega na£rto- 
vanja vezja je seveda naPn vezja na 
papirju oziroma lllmu. Paket Eagle 
vsebuje program Xplot, kl prenaSa 
nairte oziroma risbe na peplr all 
film. Ta program sam generira vsa 
polrebne obllke dokumentacije: 
strap elementov In alran povezav, 
plastl z napajalniml napetostml, na- 
£rt obese in skoznikov (Vlas), plan 
vrtanja. zapis v formatu Gerber, raz- 
pored elementov In stop maska. Pri 
tern so moZne vse komblnaclje Izrl- 
sa. treba je le izbratl plasti, ki jIh 
iehmo Izrisatl. Dodalna moZnost je 
Izns poenostavijenin nairtov vezlj. 
kl so namenjeni le za kontrolo. Pri 
tern so povezave prikazane le kot 
brte. kl Imajo debelino pisala. In 
obeeca le kot rezapolnjeni krogl. 

Za izdelavo dim kvalltelnejSIh til- 
mov je Panes vse bolj aktualen for- 
mal zapisa Gerber, s katerim prene- 
semo podatke v totorlsalnik. Upo- 
rabnikom Eagla bo v vellko pomob 
poglavje v pnrobnlku. ki podrobno 
oplsuje vnos parametrov za format 
Gerber In pojasnjuje, kaj vse je tre- 
ba poslati -foloservisu-. 

Sklep 


Programski paket Eagle je brez 
dvoma zelo koristen pripomobek pri 
nabrtovanju elektrlbnlh naprav. Za- 
radl preprosle uporabe In pregled- 
nega pnrobnika todi zabetnikom ne 
bo delal teiav. Prav gotovo bo na 
zabetku vsak nabrtovalec porabll 
najveb basa za nabrtovanje lastmh 
knjiZnic z elementl. 

Vsak uporabrik si lahko sam na- 
stavi privzete parametrei kot so bar- 
ve plasti. omejltve pri risanju vezij, 
velikost pomanjSav in povebav na 

Ko delamo z autorouterjem, mo- 
ramoupobtevatl njegove omejltve in 
dejstvo. da bo le redko izdelal vse 
povezave. 

Navoljosoprograml za nabrtova- 
nje tiskanlh vezlj. kl ponjjajo vellko 
veb kot paket Eagle, vendar Ima vse 
tosvojoceno. Eagle ponuje za spre- 
jemljlvo cano laatnoatl. ki bodo za- 
dovoljile vebino InZenIrjev, nabrto- 
velcev elektrlbnlh nabrtov in Uska- 
nih vezlj. 
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POWERPOINT 2.0 


Mojster prezentacij 




Glavni meni 


Po Instalacljl vidimo ikono Po- 
werPointa voknu Windows Apllcati- 
ons. S slandardnim dvojnlm kllkom 
odpremo okno PowerPoint. V njam 
je podokno za prezentaclje. Ukaza 
dajemo na dva riabina. Iz glavnega 
menlja all s kllkom na Ikone ob pre- 
zentaeijskem podoknu. Opeija glav- 
nega menlja so Ella. Edit, View. Sty- 
le. TekI, Draw. Colour. Windows In 
Help, vsaka podobnosi z drugimr 
apllkacijami Windows pa je namer- 
na. Nekatere podopcijs v meniju FI- 


zanovdiapo- 

^>iiv. Op«n za nalaganie obstojete- 
ga. Save za vpia na diak In Save 
aa... za pralmanovanje diapozitiva. 
Z opcljo file Peale from naloZImo 
diapozihv z dlska, a File insert 
Graph pa aliko Iz poaebnega po- 
moZnega okna vatavlmo v dlapozi- 
liv. file Slide Setup rabi za doloPa- 
n{amer diapozitiva In njegovezapo- 


diapoiitlvovae 

poredno $tavllko 1, todas to opcl|0 
IS mod tako zaporedje predrugadill. 
Z opcl)o File Print izberemo dve 


I tiakalnik. Do- 
loilmo ia, all iellmo tiakanje dlapo- 
zitlvov, komentargev oziromaakupin 
dvah. treh all aestih diapozitivov na 
am atrani. Obstaja tudi razllka mad 
clijnim (angl. target) In pomoZnIm 
(angl. draft) tiskalnikom. Z ukazom 
File Pdnier Setup natanko dolodi- 
mo, za kateri liskafnlk veljajo te 
opcl)e. Za morebitno zamenjavo tl- 
akalnlka moramo vedno poskrbetl 
pred pripravo nove prezentaclja. 
kaitl od tega je odviano, kakien bo 
1 zaalonu. Z vrato tlakal- 


obiakte na diapozitivu, z Bring to 
Front poslane oavetijeni objekt 
glavni, a Send to Back pagavrnemo 
na rep seznama objektov. Z druglml 
opciiami tega menija vatavljamo ali- 
ke Iz Clipboarda, spreminiamo n|l- 
hove mere In izbrane grallkone, 
vatavlmo glavni dlapozltlv. poalavl- 
mo naalove In obMkujemo dialo nov 
dlapozltlv. VIem meniju jetudi ukaz 
za poalavltev naalova in oblikovanga 
povaam novega diapozitiva. Glavni 
dlapozlllv (angl. Slide Master) je 
prolotip za vse diapozitive v okvinj 
ene prezentaclge. Smrael glavnega 
diapozitiva ie uniformirange niza 
diapozitivov, pa tudI to, da omogo- 
dimo vnoa mang&ega dtevila nestan- 
dardnlh diapozitivov v prezentaeijo 
Menl View skrbi za videz okan. 
Podokno za diapozitive lahko pdka- 
lemo V vaej vellkoali zaslona all na 
66 , SO ozIromaSS % proatora, Z izbi- 
ro vellkoatl prikaza ne vpllvamo na 
tiakange. V lem meniju ja tudi ukaz 
za obllkovanje 2e omenjenega glav- 
nega diapozitiva, na razpolago oaje 
tudi ukaz za aeslaviianje tekatnih 
delov diapozitiva. Vae drugo v tern 
meniju je namenjeno za -reiljaka 
opravlla-: sortiramo diapozitive po 




Z ukazom File Insert Graph akllvl- 
ramo okno, kl je podobno osnovne- 
mu oknu PowerPointa, vendar je 

V reanicl samoatojno, kot vtdimo 

V alstemskem oknu Task List pro- 
grama Windows. Okno PowerPoint 
Graph vsabuje podokno za podatke 
(Presentation Oataaheet) In grafldnl 
prIKaz (Presentation Cnarl). Datas- 
heet je pravzaprav podokno za kla- 
sldno delovno labelo (preglednico). 

V podoknu Chart j>a vidimo grafl- 
kon, uaklajen z opcljami, Izbraniml 

Olao PonerPoiiu Craoh za orafidtu 


Program je zasnovan tako. da Dl 
ga avtorji prezentaoj uporabljali 
brez drugih profeslonalnin pomagal 
In orodij. PowerPoint je torej pisan 
za lisle, ki jtm prezantacije pomeni- 


njega dela. Ni kaj dc 


podobnlm prograi 
cimo tuje jezike. Pravi t’rg za takdne 
programe je pravzaprav lanek sloj 
trdno orientiranlh poslovnih Ijudi, ki 
ilvijo in delajo od projekta do pro- 
jekla In kl morajo za vsakega od njih 
vnaprei zagoloviti denar - pozneje 
pa stroSke upraviditi a porodllom 
0 prodajl. V Jugoslaviji daa za to- 




BESANAVSMSPELL. 


Ne streljajte na lektorja 



. V zatetku tega 
■■ ti doBIll 
1 ra£unalniSka programa. katerih 
men je Izilvijatl sa nad naSo 
lovpradjj zgtadno gojeno nepi- 


l|em, kl niso nezmotljivi, nimajo ab- 
solulnega jezikovnega posluha In 
pri pisanju ugorabl|a|o raCunalnlk. 
Vedinl aMdniin lorai. 

Cafavno t^am. da si s tern na- 
kopljam nebroj Ifutlh sovragov, bom 
skuial oba programa prlmarjatl in 
nedol^nemu in nid hudaga slutete- 
mu uporabniku pomagall pri taiki 
odlofiitvi. Pri lem bom domnaval. ds 
si lahko prirodnik prabare kar sam 
ga savada ima. 

Tlslih. ki do prirodnikov n^ 
ma nikoli ne pritlajo, so sr - 
holeli avtorji obah programov zne- 
biti na ta nadin. da so programa 
dokai uspadno zaiditili pred koplra- 


vtaknele disketo in vtipkate ukaz za 
prenos programov na trdi disk. Ba- 
sAna vas ob tern vprada da za difro, 
madtam ko MBpellu zaradi drugad- 
nega nadina zaSdita to nl potrebno. 

II V kak drug imanik. kol 'MSPELL, 
kar pa sa vedinoma da preZiveli. Ob 
tem sa vam seveda Stevec dveh do- 
pustnin Inslalacij zman|da za end. 
K sredi je mogode oba programa 


dunalnikarjl pozna^o p 

■■ bralci siove 

punkerskam romanu 

Drobtinice. 

BesAna sa predslavija kot pro- 
gram za besadno in skladenIsKo 
anslizo. odkrivanje tipkarskih napak 
in pnrt slovenski slovnidnl pragledo- 
valnik, Mspell pa js program za od- 




n redl, c 


zlk. 
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l> je bil) ie tolikokrat p 


It kondnega uporabnika tt 


k. da sa ne po- (In poOobnlh) programov me kaipak 

zanin ^ * — 

ral z 


drugega, kot da na zaslonu osvetli 
napadno napisane beseda. ne gane 
kaj dost!. Valiko raja uporabljam 
obidajno verzljo. ki vedino dela s po- 
ptavljanjem napadnih based opravl 
nameslo mane. Prav pri tem In pri 
nUrosti je Mspell za pol konja pred 
BasAno, saj labko s atednio napake 
V besadllu la oznadite. ne morete pa 
jih sproti popravljati; zato je upo- 
rabnost tega programa za bolj lani 
(In zategadalj verielno Stevllnejii) 
del uporabnlkov nakoliko manj^. 


madtam ko sa bp- 
ikani razva- karsklm skoraj ne morete Izogniti. 

Oba programa odkrivata pravo* 


■po.ss'S.i.r ss.,lr;s: mouv, pmoziost m orodie 


za svoje delo. Upam 
ludi pri nas sdasoma priill do tega. 
da bodo radunalniiki programi do- 
volj zaiditeni samo z zakonom o av- 
torskih pravicah. 


ku besedil. (}ba programa k sredi 
podpirata vse formats pri nas nsjpo- 
gosteje uporsblianin ursievalnikov 
besedil. BesAnI morata povedatl, 
3 kalerim besedllnikom le bllo bese- 
dilo nspisano. madtam ko Mspell tip 
basadlla preprsna samodeino. 
Mspall vki|uduje tudi pritajeno verzl- 
|o programa, lako da si ga lahko 
potegnete daz vsak uralavalnik, da 
imale le dovolj pomnllnlka. Po l ' 


ssvo|imi b( 


v. tudl 



BMAna 


Dlslrlbucija 

GBAF INZENIRING d.o.o. 

EuroShop, Radovljlca d.o.o. 


61(XI0 Ljubljana 

64340 Radovljlca 


prlrodnik 

prlrodnik 

Gena: 

6S00 din 

5000 din 


MIha Mazzini prostoduSno priz- 
neva, da je domala vse dolske ure 
slovnlcapretprlcal. M to izjavo vza- 
memo zares, in nl razloga, da je ne 
bl. potsm naj bi bllo odkrivanje pra- 
voplsnih napak v besadhih delo. na 
kalero sa ie najbolje spoznajo me- 
hanlki. Kar mehanlkl raje program!- 
rajo strulnice kot pravopisnlke, sa 
je slednjega lotil kar MIha. To sa 
Mspellu kejpak pozna. saj res odkn- 
ve le tigkarske napake, kot so IzpuS- 
dene all podvojena drke. presledkl 
na napadni strani lodll, velike drka 
sredi beseda. napadna raba predlo- 
gov. . . Za Mspell je zato slavek: 
JoZe ora s Franealj na pretep. 

le zarjavala oklep. 
edu, BesAnapavas 
lo opozorlla, da sa pridevnik In sa- 
italnlk ne ujemata. Podrugl stra- 
it posebno verjetno. da bosia 
kSnam besedilu kdainaletali na 


pisne In druga napake na pbdiagi 
vdelanega slovarje. v kalerem la se- 
veda le del vseh alovenaklh besed. 
zato le uporabnikom dovoljerto 
V slovardodaiatl nove beseds. V na- 
sprotju z BesAno, kjer se lahko ob 
doOaianju besed v slovar marsidesa 
naudita (da sta Spricali siovnico) all 
obnovlte svoje znanje (de slovnice 
nisle Spricali), je dodaianje novin 
beaed v Mspellov slovar vsai zame 
Iziemno mudno opravllo. Namssto 
sklanjalvsnih In spregatvenlh vzor- 
cav nam program ponudi mnoZleo 
moinlh kondnic. sortlrano po abe- 
cedi. Take je menda zato, ker nove 
besede tako all lako dodajajo le lad- 
ni ocenjevalcl programov In skorai 
nikoli vsakdanii uporabniki. 

Ce to dr±l. bi bllo namara bolja. 


ne bi bllo dovoljeno dodajaU. 

Ob interaktivnin nadinlh dela vam 
oba programs napISata porodilo 
0 opravijenam dalu. Pri Mspellu je 
to seznam domnevnin napak. med- 
tem ko vam BesAna postreis z iz- 
drpno besedno analizo in mnoZIco 
uporabnih statlstidnih podatkov. To 
je resda res obsaZno. vendar nlka- 
kor ne nezanimivo branje. Na podia- 
gi ten porodll lahko ocenite berijr- 
vost all slogovne posebnosti bese- 
dila, desar bi se braz BesAna najbrZ 
ne bill pripravljeni lotiti. 

Brez merltev pad ne gre, pa de- 
prav govorimo o besedllnlklh. Za 
primeriavo smo Izbrall lest grobe 
Bile. Obama programoma smo pod- 
laknili izprtdano koraWno besedilo, 
kl je obsegalQ priblIZno 23.(XX) be- 
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stavitve ' 
vale dajanako vsa mo2ne kontrol 
anallza. BeaAna je za anallzo baxr 
dila potredovala sKoraj 15 mlnut, 
“---ilopravllvoiCllh 


)B Mspelloc 
ah. Pri ten 


prepoznala 13 
Mepall V svojam slovarju ni naiel 
dobrih deset odstotkov vash based 
iz testnega besedlla, z vkljudanlrr 
preskakovanjem Imen pa nl spozral 
5e dobrih pat odstotkov besed. 

Ko bo plima, bo tud' ritna 


Oeistvj, da je vaak Slovenec tudi 
pasnlk Ivsai v mladin letih). ne gre 
oporekatl. Zato da bl bilo sedanjlm 
in pnhodnjifn rimadam dim mehkeje 
postlano, je g. Mazzini v svoj pravo- 
pisnik vkljutll program za iskanje 
rim. Ce lahko parafraziram znanega 
slovenskega predradunalniSkega 
pesnika Ivana Volarida-Fea: 
vriem baaedo, 
program poire 


Pi 


pokaie razpoka velcer vodolesnem 
mehanskem pojmovanju slovenske 
slovnlca, aai sa na besedo rima 
menda rimaio ludi, citiram: itveli- 
ma, barvijivima. boijaallma. cenej- 
iagima. dallma. dradiima. najvpiiv- 
nejima, sedmima. sedmerima, 
stroCjima, trojima, umazima, veCi- 
ma, zasmehovallma. zdrsnima. Se- 
alorlma. funkclonallstnma, geslovi- 
ma, geatapovlma, acellma. udinko- 
vitellma, drnolaskima... konec cita- 
ta. Ce z Mapellom dobljeni rimarski 
alovar prapustimo BeaAni, sa bo tei 
zataknilo kar pri 37 odslotkih besad. 
Kar statlalidno vzsto pomeni. da je 
BeaAnin slovar pracej manjii od 
Mspellovega in da je v sledniem za 
cel ograbek napak. 

MImogrede, besade plima v ri- 
marskem slovarju ni. 

Obsodba 


Oe as kolidkai ukvarjate a plaa- 


sAno all Mspell. All pa kar oba. Za 
odkrivanje mehanskih podkodb je 
Mspall z mnoilco drobnih pozorno- 
stl do uporabnika vaekakor jdob- 
neiSa reiltev, daprav le v slovarju 
pracej napak. Na dodajanie novlh 
besed pa kar pozabite. de nodete 
prezgodaj osivetl. Tlstl, ki^ds hodite 
V Solo all slovnlca svojdas niate dpri- 
call, pad nimate prave izbire, pa de 


. li morals bitl BesA- 
na obvezen udni pripomodek pri pp* 
uku slovenSdine. 

OetudI imsmo BesAno in Mspall. 
ae lektorjem ia nl treba batl za kruh. 
sa{ jim ga pravoplsnlkl ne morejo 
odiretl. lahko jim te v dobrdnl meri 
otajdejo zoprno delo. Zato nikar ne 
streljajle na svojega lektorja, da no- 
deta. da bl brazbarvns zelene Ideje 
de naprej gromoglasno spale v va- 
iih bsssdilin. 


PRCmM SolSKA KmfiNlCA _ 


Nekaj 


groznega 


MIHA MAZZINI 


1. PriSeljetihomstopil 
V legendo 


mel priliko 
; letl is hudo ustalll In zazibal sam 
le v nsprevidnost - ded sile tame. 

'I so ie Izdrpale 


Id hjdega sluted sem ; 


v knjii- 


! nadtetimi moznostml. 

il kurzorake tipke gor In dol. 
. podatkov In pritis- 


Dvlgnll sem tipkovnico in jo obr- 
nll. Obdasno sa kakdna tipka zats- 
kne zaradi podkoine avinianje In 


obdasno kaj storlll za svoi image. 
No, in tarn so knjlinldsrke ravno 
obletavale PC In sa trudlle prstvorltl 
knjiino bogastvo v bile. Pri svojlh 
letih nisem ved navajen. da bl sa 
deklice razveselile pogleda hame. 
A si tudI nisem delal utvar. Skralka. 
zataknilo as |lm je pri samem zadel- 


le ie spomnlla novega 


Predstavliajle si. 

1,90 m, 100 kg, p 
Bolska knjlinica In oiresam tipkov- 
nico, ko opazim napis v spodnji vr- 
stici zaslona: 

GOn, DOL Izberi, ESC polrdl 

Programer. kl je preprogrsmirsi 
tipko ESC take, da opravlja nalogo 
tipke ENTEH7! To pa moram videti 
od blizul Sem rekel. da gre za teiji 
primer, In rezerviral radunatnik za 
vse dopoldne. 

Pranitevam. a pobanati ae moram 
z novo Irolejo - programom. kl le 
od nlkoder priletel na mojo lestvico 
grozol in pristal na detrtem mestu! 

Sa de spomnite reklame za roto 
romandke o Docu Hallidayu? Bil le 
narlsan neki kavooj. v spodnjem ko- 
tu pa je pisalo: Doc Halllday/Dodao 
je tlho/l udao u legendu/(prazna vr- 
sticaj/Svakog prvog u mesecu. 


I. Clovek, ki je odkril 
Ameiiko 


stopenj Ima tipka ESC lunkeijo 
tipke ENTER, na nlijih nlvojlh se 
vioga obme. Potrdite z ENTER, pre- 
kinele z ESC. Preprosto. mar ne? 

Opomba: Na svetu je na milijone 
■ -gramov in prav v vseh je prllrdl- 
tlpka ENTER, preklnltev ESCA- 
de sta se avtorja programa ie 
a knjiiric. bi lahko pogleOaia 
igledkl siovar ter prebrala (in si 


0 pikolovski SI 


Zadnem tipkati n 


zapomnila) pomen obeh based. 

Sam preoster? 

Pomisllte: za 99 % uporabnlkov 
tags programs bo to prvi stik z radu- 
nalnlkom. Se bodo pad navadili na 
taki funkeiji lipk. Nakar bodo dobih 
drug program. SI predstaviiate? 
V Quattrj, dBaseu. WordStaru... 
bodo pritlskali najvainejdl lIpKI ha 
radunalniku ravno obratne. JIh bo 
mlnilo vae veselje do le znanosii. 

Po drugl strani sem pad tipiden 
Evropeiec: obseden z vpradanjem 
smisla. z vednim Zakaj. Zakaj naj bl 
dvs dioveka sedia skupaj in se 
spomnlla novega standards? Ravno 


Program: Solska knjlinica 
Prodijs: SAOP. Nova Gonca 
Navodila; 43 strsni. format A4, 
maps 

Olskota:6zaAT 
Uvajanje: enodnevni tedaj 
Cena: 1171 DEM 

Zavodzadolstvo Slo- 


skodi kurzor r 
pa takoj na za 

Spat teiim. mar ne? Se 
Globoko diham. Stejam di 
Leden kot Drsculina kri naUalju- 
jem vnos neslova. Lepo preskodim 
s darobno F5 v nadir popravljanja. 
nadteism vse le tipke in opazim na- 


Ko skodim tja, se mi urejevalmdkl 
nadin Oela razsuje! Za vssKo vratico 
sproli moram pritlsnill FS. A se ne 
premikam proved s lipkami gor in 
dol, aaj obdasno odiellm na izbimi 
zaslon In tako izgubim vnesene po- 


sr ne? Se umlrjam. * 


„ . . .. pol drugade? Kar 

dvs In se nista mogla zmeniti? 
Fifty - fifty? Bralsko? 

Bojda pri nekaterih ljudstvin prl- 
kimavanje pomeni re. odkimavanie 
da. ^ gred tie. se pad pniagodfd all 
pa bod trpel kot svinja. Zesul z ba- 
nalnlm spletom nesporazumov. 

Skralka. avtorjama odavelujem 
kakrdnakoli polovanja. Sploh na 
v Anglijo. Tam je namred standard 

3. Sicilijanec, ki je prevec 
govoiil 


dalki (BACKSPACE), se spomnim 
s kakdnim programom delam. It 
V grozi zakrijem odi z dianmi. 

Nid nl podllo. 

Razprem sredinec In kazalec. 

Pokukam. 

Videtl je vse OK. 

ResnIcI ns Ijubo. prejSnja - na- 
padna - drka ni zbnsana. le kurzor 
se je pomaknil za znak nazaj. Ana, 
vradalka je lorej tipka LEVO. 

Bom jaz doumel shemo lega 
ustroja. pa deprav sem videti turn- 
bast. 

Prav nldaaar ved nisem upal prl- 
tlsnitl, dokler nisem temeljito pre- 
bral navodll. 

- premikale se lahko po besedllj 
gor in dol. levo In desne, ako ielite 
kaj poprsviti. morale pritlsniti FS (7) 

- tislo. kar bi morals delali tipka 
DELETE, dels F9I 

- po popravku morale spet pritla- 

Po domsde povedano. tipka DEL 


Kaj. de pozabite prillsniti darobno 
F5? Kurzor vam odbezija po svoje. 
Najbolj elegantno je urejeno oro- 
gramersko delo pri tipki F7, . 


4. Pisma iz Sibiiije 

NaKlepal sem Irl knjiine nasiove 
In sem Imel vsegadezgiavozsdostl. 
Grem Izpisat vse skupaj. 

Biba bi rekla. ejga. MazzinIja. mu 
ie rsstejo zobki. Drugade poveda- 
no. postal sem zloben. Ni se mi Iju- 
bllo priilgati llskalmka In sam skle- 
nil tiskall kar v prazno 

Moram bit! iskren na lej stopnji 
nisem ved pridakoval, da bo pro- 
gram vseboval Izpis ludl na zaalon 

Izberem tIsKanje in program 
vprada: 

Tiskanje natlskalnik? D/N 

Prijetno presenedenje. vseeno 
bom podatke gledal na zaalonu. 

Odgovorim z N. 

Uok, bato pa zaslon. Program me 
vrievmani, 

Kako doilvet opis stanja demo- 
kraclie na Balkanu konec lisodletja. 
Lepo vss vpradajo In vam ponudijo 
dve moinosti. Karkoli izbsrate. ate 
na islom. 

Ponovim in vtipkam 0- 

Program me opozori. naj vtipkam 
karkoli. Ko bo lIsKalnil -- 

Skoraj zjokam se o< 
to! Vsaj kontrola tiskalnika pred tt- 
skanjem. 

Vtipkam karkoli, deprav ie tiskaL 
nlk ugasnjen. In preberem pozdrsv 
slarega prijateija: 


Zadetnilka napaka pad Kontrola 

taktom^ s tiskalnlkom. Pnigem ti- 
skalnik, poienem program jovo na 
novo m prlESCapam do llskanja. 

Program me znova opozon. naj 
vtipkam karkoli. ko bo tiskalnik prl- 

Ampak tiskalnik JE pripravijen' 
Jezus Marija. saj ni mogode. 
Sploh Nl nobene kontrole. opozon- 

5. Vohun, ki se je vml 



backup, poznam pa ljudl. kl prlsega- 
jo na Noflona all PC Tools. NIso me 
zvablli, saj za DOS obstaja morje 
pomatnih programov. kl pomagajo 
reSavali podatke. ko stvari krenejo 
narobe. In te to store vedno, kot |e 
rekel nski drug, bolj razvpit M. PC 
Tools namred formatira diskele po 
svojs in ste odvisni samo od rtiega. 

Avtorja KHJI2NICE sta napisala 
svoj program za rezervne koplje. To 
le kar pogumno delo In da se ga 
lolite, morate naraOlti neka) bofji^ 
ga. kot IS DOS, kl |e pad standard. 
Saj pravim, standard, kl ml zadostu- 
je. Prepozna neformatirano disketo 
In |o sformatira, vodi evidenco sko- 
plranih datolek, koplra podimanike, 
Kopira samo spremeniene baze in 
taka neprej. 

Vabim vss na niter sprenod po 
moinostin. ki vam jih ponuja kopi- 
ranje 3 programom Solska knjidnl- 
ca. Naiprej se izpiSe zahteva. naj 
disketo montirata v disketno enoto, 

obstaja: crkne in vas vrZe v DOS 

- ne preverl. all js dlsketa v dl- 
sketnl enotl. Crkol In DOS 

- de je dlsketa neformallrana, 
glej prejdnjo todko 

- de je dlsketa zalepljena, taisto 

- de je dlsketa polna. tudi crkot 
in DOS: tule se mi je zadelo zdetl 
vse skupai dudno. 

- de js dlsketa prazna In jo podat- 
ki napolnljo. crkot in DOS 

• de je ena izmed datotek na di- 
skeli oznadena samo za branie, cr- 
kol In DOS. 

Po vseh ten poskusih mi nl bllo 
nid vsd lasno. Splon predzadnja 
todka. Zakaj se ne ustavl. ko ne gre 
ved. Spet tisti vedni zakaj. AIja je 
najnujie obdobje 2e prerasla. jaz pa 
Se>e zadenjam. Sllial ssm 2e o za- 
poznetl pubertell. a o zapoznelem 
zakajstvu? 

Sel sem podrobno dtudirat prlrod- 
nik, saj se mi je zdelo. da je blla 
ravno pri rezervnin kopljan neka 
opomba. Clej. glej. Tudi ta program 
Ima SVOJ del za prllagodltev uporab- 
nlku, kl je ved kot boren in bolj za 
lase privleden. Eno izmed vpraianj 
je tudi, all uporabljate 360 K diskete 
all pa 1,2 Mb. Kaj za vraga ga to 
sploh zanlma? Siromak sem vse- 
skozi mishi, da je osnova rezervnih 
koplj disto prsprosta. Prsverld. all je 
s disto tehnidne platl vse v redu. 
nato kopirad, dokler gre. Ko je pol- 
no, zahtevad novo disketo. 

Ne bom ved slepomidll: ta pro- 
gram zahteva disto dolodeno dato- 
teko na disketi In potem trese vanjo 
1.2 Mbyte kot blk na'rdedo rulo, 
deludi ne gre. Raja crkne, kot da bl 
popustll. Dobasedno. 

V vseh gornjih primerin odletite 
V DOS brez opozortia, razen pri zad- 
njem. Kadar je daloteka oznadena 
samo za branje, program umirajod 
izdavl. da gre za •neformatirano all 
pokvarjeno* disketo. Kar dokazuje. 
da sta avtorja dista diletanta. ki 
o delj pod DOS-om nimata pojma. 
Pa pika. 

Ne boste verjell. tukaj tipka ESC 
dela. Prekine koplranje. Brez opo- 
zorlla, noCena zastavica za napako 
ne pade. Nidesar ni. Program krat- 
komalo preskodi na konec diskete 
in sporodi uspedno Izdelane rezenr- 


ne kopije. Pri demer ste si prejSnjo 
kopijo unidll, nove pa niste naredlii. 

Si predstavljata? 

SmeSno? Poskusite se vtiveli 
V koto ubogih kn|l2nldark. kl vestno 
nrenijo sad svojega dela, kopirajo In 
so splon pridne. Ravno pri rezervnih 
kopljan jB najved moinosti za kata- 
strofo in la program nesredi veselo 
me2ika In jo vabi k sebi kot zvodnik 
pred kuplerajem. 

Kot pravijo V ameriSkIh fllmlh: po- 
besnel. pobegel m nsvaren. 

Ne Rambo, ne BladeRunner. ne 
Terminator - nova zvezda so re- 
zervne koplje programs SOLSKA 
KNJI2NICA. 

6. Vse vein o teb', puncka! 


Oatoteke. Poleg programs doblte 
pet disket z osnovnimi knjlgaml. kl 
sodljo V kn|l2nlco. Teh vam ni treba 
vnaiatl. Lepo. Diskete so 1.2 Mb. 
pakirano. In ko jIh razpakirate, vam 
na disku poirejo - kaj pa vem, koli- 
ko. Razpakiral sem samo eno In ti- 
stega je zneslo skoraj PET Mbytovtl 

Zmnotite s pel, ps je. Js. zakaj pa 
loliko? 

Za naslov knjige je - recimo - re- 
zerviranih 380 drk. In ko gledate te 
mega mega byte z Nortonom, preli- 
stavate prazne strani, le semlertja 
se zasvetl kak ubog podatek. izgub- 
Ijen V vesolju. 

Nobenega paklranja. Nobenin tri- 
kov, kot da avtorja nikoll ne bl pre- 
brala de tako tanke knjlge o progra- 
mlranju. Ko bl vsaj razvlla preprosto 
matrlko. kl dve drki zdru2l v eno. In 
bl se datoleks takoj zmanjdele na 
polovico. Pri petnajst (dvajset?) me- 
ga je to 2e nekaj. Kaj dele zlepljeni 
koddkl, kl po potreOI kadejo drug na 
drugega. All ps calo kazalcl na za- 
detka In konce nizov. zahtevna teh- 
nlka. pri kateh tudi byte ne gre v iz- 
gubo. In tako dalje. Brezupno. 

Pa ie to: 

Program v CONFIO.SYS zahteva 
stavek FILES^IOO. Pazite. za pro- 
gram, kjer se pri najboijil voljl 
spomnim Sltranta knjig. SIfrania 2r- 
tev, prometns datoleke - In to je 
V nuji vse. OK. zalo2be In tako dalje. 
ampak 100 datotek? Je blla avtor- 
jem dtevilka kar tako vied? Ver- 
jatno. 

7. ^enitiie ponudbe 
(doma6e) 


Nai predlog je, da se poveiele 
z [Ime, prlimek], nezahtevno. t zelo 
udinkovlto In hHrp Zensko; [ime] 
stanuja v Ljubljanl na Fnatlov, te- 
lalon], 

Tole plie v prtrodniku za primer, 
de niste desa zaitekali. Dobesedno. 
Ime, prlimek In lelefon sem Iz usml- 
Ijenja Izpustil. Ca bi gospa rada are- 
dala piseteija srednjin let z odali, 
vedno bolj zoprnega In sitnega, naj 

MImogrede bl avtorja opozorll na 
fineso jezlka In dobrega okusa. kl 
Ob Ijudeh ne dovoljuje prIOavnika 
nezahteven. Ta je pri 2lvlh bitij re- 
zerviran samo za hiine Ijubljendke, 
od rastlin do 2ivali. Prav jima je. de 
bosta zaradi tega doOila brco z vlso- 
ko peto V oko od zagrizene lemi- 
nlstke. 


8. Mar odhajaS brez 
besed slovesa? 


Kaj naj Se redem? Program ved- 
krat crkne tudi kar tako. Seveda 
programer ni izkljudil zaatavice 
BREAK in take lahko po pritisku na 
tipko CTRL C zagledale: 

** Run-Time Error: Stopped by In- 
terrupt key. Program: KNJ11A. line: 
00349 

Pri revaloriziranju ponuja kot svoj 
predlog datum 99,99,99. Potrdim ge 
In program crkne. Logidno. 

Prav tarn lahko vtipkale neobsto- 
jedo Sifro in program aploh ne cr- 
kne. le zaslon se razsuje. 

Se In ie, e samo ia tale ocvtrek. 
Poglejte: 

Installing MS-ISAM (C) Copyright 
1985 by Microsoft Corp Version 2.30 
MS/IBM-NET File Locking Installed 
Napis se vam pokaie pri zagonu 
programa. Za nepoznevalce naj po- 
vem. da gre za prltajen program, kl 
delazdatolekemi, Mlcrosoftovizde- 
lek. Ja, poglBjla letnrco. Pa varzljo? 
All nl to tista, kl so jo zamenjali. kar 
je razsjvala Clipperjeve Indekse In 
zaradi katare sem nekod ves teden 
predapel v naki tirmi In razstavll ra- 
dunalnlk do zadnjega dipa? In na 
koncu ugolovil. da program. pIsan 

V cobolu, pozabi za seboj izkijuditl 
ISAM? 

KnjlZnlca crkne goljubno mnogo- 
krat. Nl pa nevamostl. da bi sesula 
druge na disku. Ker jih splon na 
morete Imeti. zaradi prevellke baze 

Se nekaj: program je napisan 

V Microsoftovem cobolu Iz leta 
1968. te orodje je torej dastitijivo 
slaro. Tudi jaz ne dopladam za novo 
varzljo slehernega programa. a v ie- 
stin lellh so se orodja za razvoj takih 
apllkaclj vseeno malce razvlla. 

Povrh vsege je omenjeni ISAM 

V paketu inkognito, ker sta ge avtor- 
jB knjiinlce prelmenovala. All veate 
en sam razlog, zaradi katerega bi to 
podel lasinik registrirane koplje 
programsKega jezlka? 

9. Samo nasmeh je bolj 
grenak 


OK, spravll sem se nad dva reveia 
in ju seeuvam po dolgem In podez. 
Tudi sam sam pisal grozne progra- 
ma kot zadetnik. Se spomnim. ko je 
enkrat zveder ob osmin zazvonll te- 
lefon In me je kllcal radunovodja 
prve firme, v katero sam prodal svoj 
izdelek. ter rekel. da bl Sel domov. 
Ja. In kaj ga zadr2uje7 Ni vedel, all 
lahko radunalnik kar pusll, ko pa ie 
vedno ni zbral vseh podalkov, de- 
prav ga je pognal ie dopoldne. Ah. 
mlsdost, norosl. 

Ceprav. vasla. ko berem knjlgo. si 
V kotidku moiganov pradstavijam 
avtorja. Prav tako pri programu. In 
tale program ni narejen tako, kot bi 
ga detal neizkuien muiec. Pad pa 
tako. kot bl ga dalal itirldesetietnlk, 
kl je daast let preilval za valiko ma- 
iino. sedaj pa krenll po svoje. In je 
ie zdavnaj zakapiral, da se z zna- 


vor-elda). Opozorilo: s disto stro- 
kovnegastaliidaoknjiinldarstvu ne 
vem nidesar, razen da sem zvest 
uporabnik. Kol baza podatkov je 
knjiinlce nezahteven primer in tu je 
urejena katastrofalno. Dokaz (ilevil- 
ka 1): Microsoft ob svojem basicu 
zaetonj pnioii izvorno kodo progra- 
ma za knjiinlce. Ca bi avtorja iz No- 
ve Gorice vsaj prevedla besedna 
konstante v tujem programu in ga 
prodajala kot svojega) To bl blla se- 
veda gollufija. a v tern primeru jo 
disto zagovarjam. Zaradi ubogih 
uporabnIKov namrad. 

Dokaz (itevllka 2): bojdaZdruienI 
narodi v okviru svoje jmmodi izrodi- 
jo vsem manj razvitim driavam za- 
ttonj Izvorno kopIjo programa za , 
knjIinice, kl je brez dvoma narejen 
po svetovnih standardih in ga lahko < 

lokaJnl dratributer prevede v domad 
jezik. 

10. Hvalnica norosti | 


Kol V iolskam spisu sedaj sledi 
sklep. Program, ki je disto navaden 
koidek govna. vam priporodazavod 
za ioistvo. Torej je de facto stan- 
dard. Kaj to pomeni? V Sloveniji je 
okoll 60 obdirtskih knjiinic. od kate- 
rlh jin Ima vedina podruinice. Os- 
novnoSolskih knjiinic je okoll dve- 
sto. pa grlitejmo ie srednjeiolske. 
druitva In tako dalje. Ne te Zavodza 
ioistvo nima nobenega vpllva. am- 
pak tisto, kar bodo vldell pri drugih. 
bodo kupili tudi sami. 

Recimo 300 prodanih primerkov. 
Tole znese 351.300 mark. 



sokim orodjem (FoxPro. Paradox. 

Clipper, Clarion ) napISa v enam 

dnavu) Dveh. de je Ian In vseskozi 
hodi vmes na pivo. Pa ietako banal- 
nih hroidev ne vdela. 

Zeto JAVNO spraiujem Zivod za 
iolelvo: 

- kdaj In k|e ja bll objavljen rez- 
pie (Bli natedaj) za izdelave Ukega 
programa? 

- kdo ja bll V komieljl (prfimkil)? 

- kdo ee ja podplaal pod prlpo- 
rodllo In keko je to utetnejjll? 

- kdo so bill ostal) konkurenU 
tega programa, da U jih oeenlli na 

'-vdemjata program boijii od 
Microaoftovoga in (ie poeebejj od 
programa OZN, razen da nl ze- 
etonj? 


I 


Skupaj. drag! braid, bomo poda- 
kall na odgovore. Ceprav. vesle... 
Ko so program lestirall in to je taka 
Inititudja prav gotovo dodobra rta- 
redila In se nobenemu ni zazdelo 
dudno vsaj to. da program kar na- 
prej ponuja datum 99. dne99. mese- 
ca lets 1999... Hm... pa crkuje... 
neprenehoma... Hm... hm... Cud- 
no. predudno. Tole pa je hrana za 
domliljljo, mar ne? 


11. P.S. Hove you 


Program je hardversko 
da ga ne bi Kdo uKradel. 

P.P.S. Sraici mi lahko j 
mu puMijo sporodila ni 
(061) 216-633. 





TAS PROFESSIONAL 3.0 


Zmogljiv in neznan 



Binislul 

V ursjevalniku niti naiveiji za£«(- 
nik ne more nareditl sintaktifine na* 
pake. Vss ukaza Izbiramo kotopcije 
V meniiu, nakar rvas program pope- 
Ija skoz vpraianja In na koncu gane- 
rira ukazno vrslico. Urejevalrilk tore) 
rw dopuiea neposredrwga brsKaitia 
po kodi. Kljub temu pa vsebu)e vse 
potrebrte lunkciie (operadie z bloki, 
Iskanje ltd.). Stvar je za zatotnika te 
kako uporabna. saj ima vsak trenu- 
tek vpogled v slovar ukazov. Sdaso- 
ma Zaire programerju presedall 
neprestano tekanje po mentjlh. ko 
so vender vsl ukazi dosegljivl a pritl- 
skom na najvei tri tipke. Upoitevall 
pa moramo. da prihranimo ias tudi 
zato, ker nam ni treba pisati rezervi- 
ranin besed. temvei uporabliamo 
same spramenljlvks In Izraze. Ureje- 
valniku gre Sa en oiltek: pri ustvar- 
janju uKaznlh vretlc ie precai razsi- 
pen z dolilno. zato na zaslonu Ie 
redko vidimovso ukazno vistico. PrI 
shranjevanju urelevalnik kodira ta 
vrstica V sebi lasten zaple In |in te 
z obliajniml urejevalnikl ASCII le- 
iavno. £e ie ne nemogoie, pregle- 
dovatl. 

'< nalaganju v urejevalmk se se- 
I Izv^e kodiranje v nasprotno 
• — ^avzemeprlnokatefihdal)- 
amin precei iasa (1000 vr- 

Istvarjalcl ra 
lam dall moi- 
|l obliajno kr- 


urejevalnik v TAS-u, In oblia)rTO. 
lastno vsam 'navadnlm- jezikom. ki 
jo lahko pliemo v svojlh ureievalnl- 
klh. Prva obllka kode Ime podaijSek 
EDT. dfuga pa SCR. St^r okuea 


Prevajanje in zagon 
programov 

Ko smo program napisall. ga mo- 
ramo prevesli. Vdelani prevaialnik 
uetvaria zelo samosvoie module 
z atrlbutom RUN. kl sa ne daio po- 
ganjatl Iz okoija DOS. Prevajenie je 
hitro. preverjanje napak pa dokai 
zanesijivo. Teiave lahko nsstsneio 
Ie pri neiam: prevaialnik na prever- 
ja moinoetl. da bi sa oznaka (labeia) 
ptodvojila, in klica zunanje strojne 
rutine. Zato je treba biti pri uporabi 
ten skrajno pazl|lv. sai le napako 
potem zelo teiko odkriti. 

Preveden program se poiene 
z opeijo RUN TAS PROGRAM. Ko |e 
aplikaci)a nareiena. lahko uporabi- 
mo Run-Module Program, v ka- 
lerem te£e|0 aplikaci|e tako. da 
uporabnik epioh ne opazi. da pro- 
gram nl V EXE all COM. Hitrost le 
presanetl|iva. tudI pri velikih koliil- 
nah podatkov. Run-Module prepre- 
Cu|e tudi sesutie aplika-' - — 
napaki akoil v servisno 



okolie, kjer | 
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Hhich Control E^ais Fie.. 
Line: 64 SpMe Ren: 92 

LHE.LNGTH equals: (LHE.LN 

NW.MSC equals: mm 
if: IHE.LNGTH f (26) TH 
LHE.LNGTH equals: (26) 
LNE.LNGTH equals: (LNE.LI 
LLC equals: (40 - (LHE.Ll 
HI equals: (Nyn.HSG * 3) 
HE equals: (LNE.IHGIH * 1 
save screen: i 
wifl^w: lower left col: LI 
HIM.HSG equals: (HyH.NSG 
print aessaqe: 
for/next: counter field: f 
( 

print uessas’e: KESS4CEIHC 



I u • upen tas lile 
S - Im recoril 
E - Pelete record 
F • Find record 
I - close las file 
ill y - open variahle file 
H - find rec var file 
I: - close variable file 
5 - set si'ecial file nun 
P - open flon-tas file 
R - Read non-tas rec 
U - Hrite non-tas rec 
N - close Non-tas file 
4 - set file Active 
E - filE n^e search 
U • UnlocF all 
X * process Xictions 
L - last file err^ir nun 


iH! width: HE 


step: 1 



TAS Professional 3.0 je optima, ns 
katero gre pomislctl. te se odlo£at« 
za programiranje a) 


Slrjenostl sistema ne boste deisZni 
novin stvari In boste zastarell. Kajtl 
TAS ima VSE (morda je to premoi- 
na beseda. pa vendar). kar polrebu- 
|ele za razvoj taka opreme. Kaj je 
bolje, Clipper In podobni programi 
all TAS? Na vpraSanie se ne da od- 
govorltl. Osebno bl Izbral TAS. kl 
Ima gotovo boijio povezavo, kon- 
trolo In hltrost prl delu z bazaml. Ja 
tudi boll ■protaslonalen-. Zal pa ga 
lapeta precaj Spartanskl programski 
jezik In — 




(eaia 


perjeve dolge kode. d 


(Se la nekai. iasar nl. 
splon lanko iibka lodkal). EdInI 
jkaz, kl spominja na ostanke prepo- 
Irebnaga Iskaica napak. je TRACE, 
kl ga lahko vklju£ujemo < 

ResnicI na Ijubo pa je t 


]l, pomnllnikom ltd. Kar zadeva po- 
detkovne strukture, Ima vse, kar si 
iellmo, fie seveda ne potreb'Jiemo 
veddimenzlonalnin label all kazal- 
cev. DrugaCe pa so tu tabele. nizi. 
cela itavlla (do 20 mest). decimalna 
Stevlla, skraiUn datum, celoten da- 
tum, easovna spremenijivka in pre- 
krtvna (overlay) spremenl|lvke. Kjer 
lahko komblnlramo vai detlnlranlh 
spremenijivk razlldnlh tipov. Dela- 
mo lahko tudi z naposrednim pom- 
nllnikom (4 X 24 K), kier Imamo celo 
— ‘ — - lahko iz- 


obllkl V 
potrebe. 

Med delom TAS najde vse podat- 
Ke.ki jin potrebuia, v svojin ' — 


,?11Jlvo^nai^ v:ramohlTro™n|;V^ 


zadedm opraviiujem): SORAIS Iz 
L|ubl|ane, kl se ukvarja z rafiunalni- 
4klm inienlrlngom In proizvodnio 
programske opreme. in ie neka or- 
ganlzaclja Iz Novega Sada (Imena 
2al ne poznam). Prav prl Soralsu so 
s TAS-om razvlll paket za poslovno 

L» Pel - Eel Lne spremljame pc^ovania, kl le r^me- 

— no lep pnkaz TAS-ove mo4i. Ni pa 

zanemarijivo dajstvo, da najbrt 99 
% bralcev za TAS ia sliialo nl. med- 
tem ko |in najbrt prav toliko ve, kat 
lipa OBJ. Oaloteko potem, bodlsl sta Clipper In dBASE. 
s programom EXE2BIN Iz DOS-a all Pa Se to - lahko sle eden tzmed 
s povezovalnikom za ustvarjanie stotlsoeev, kl programlraio v Clip- 
knjiinle (recimo za C). pretvorimo — — -■ -■ 

V blnarni zapis. Ta zapis >z progra- 
ms V TAS-u s posebnim ukazom 

preberemo v kakSno 

Rutino klieemo 
SUB Tab* 

menl)lvke lahko prenaSamo po 
sKupnem medpomnllniku. 

Jezik torej nl vrhunski doseiek 

V strukturiranem programiranju, 

teste 


°Te2je all laije? To 
je stvar posameznika In okusa. Si- 
cer pa, sai ni vse Clipper all dBASE: 
tu so Se Clarion, Force. FoxPro. UI2 
Version Two ltd. - zakai ne bt Izbra- 
II enega od teh?! 


ndar se z njim da delatl. In ' 
B] malo prilagodijivi, kar gi 


ih indeksnih da- 


Jezik: prava polomija 


lagl za njegov relativni neuspeh. . 

le vdelani programaki jezik. prl kata- kovnaga slovarja. 
ram sa programerju. navajenemu C- ' 

ja, pascala In celo Clipperja, jeiijo 
lasje. Jezik je vse prej kot strukturi- 
—10 orientiran. Ne pi -• 


jetni omejltvl. Prva je, da TAS ne 
pozna poima lokalne spramenijivke. 
druga. bolj boleta. pa je, da ja Sievl- 
lo vseh deklariranlh spremenijivk 
, 256 (If"-' 


Prav zaradi ti _ 

ocedure REDEFINE FIELD, s kate- 
' lahko med delovanjem programa 
ireminjamo lipe in vellkosti spre- 
iljivkam, pi 




F.hld Km 

, SSliiS 

ki'wr vf tfciHi! Oiiraithrs 


F 



0 in QOSUB. arnpak saj '0'®''e tips EXE 

.... ... ...... . ' If K .iVttvnA ./rot 




kl Sa zdaleti niso v njegovem lorma- 
tu: ASCII. Mall Merge...), nlzl.meni- 


vrstlce (RUN NON TAS 
PROGRAM). Drugl, izvirnejSi natin 
Jezik P4 niodul. napisan v kakSnem 

delo drugem programskem jeziku, pre- 

vedemoznajmanjSimpomnilntSklm ._ . .. 

modelom aiNY - Turbo C, SMALL jr.r.'TrTttL'.Bv.'.J ’PtTTlRIUBKT 
- Quick C all zbirnikl v daloieko .j 
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MCH Computer-Systeme 

HtndeKgetcIlsclun m.b.H. 
84725iras/Slinlc. Hofsreilti 2 
TeL 9943 34 53 44 50 
Fax.: 9943345343 65 


PEACOCK' 

COMPUTER 


AUTRONIC Computer Systeme 

A 9020 Klagenfun. Radeizl^lr. 18 
Tel.: 99434635148 71. 

Fax.: 9943 463 51 48 73 


AT 286 - 16 
AT 286 -16 
AT 386 - 25 
AT 386 • 25 
AT 386 - 25C 
AT 386 - 33C 
AT 486 • 25C 
MONITOR 
MONITOR 


I MB RAM. VGA . 40 MB irdi disk, DOS 4.01 

1 MB RAM, VGA , 1 10 MB irdi disk. DOS 4.01 

2 MB RAM. VGA , 40 MB irdi disk. DOS 4.01 , WINDOWS 3.0 + MS Mouse 
2 MB RAM, VGA. 110 MBlcdidisk. DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 
4 MB RAM. VGA, 110 MB itdi disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 
4 MB RAM. VGA, llOMBiidi disk. DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 
4 MB RAM, VGA, 1 10 MBirdi disk. DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 
VGA MONO MONITOR 640 x480 

VGA TRISCAN MONrrOR 1024 x 768 



MCH Computer d.o.o. 

62000 M.ribur.TQn.Siievt 19, Tel.. & F.X.; (062)28 250 

MCH Solution d.o.o. 

11000 Novi Beograd. OinladiDskihbhgsda 104 
Tel. (011) 154-904, (aks: (011) 161-445 
MCH Tdinologies d.o.o. 

41000 Zagreb, Prolelerskihbrigad 78. Tol.; (041) 539 892. 
Fax.: (041) 538 946 




Nak filozofija je preprosta: 

ZAmSUWAKVALlTETA! 



IZ NASE PONVDBE: 


* osebni raeunalniki BIMAR 

* Sirok izbor opcij 

* liskalniki EPSON 

* oprema za NOl'ELL in UNIX okolje 

* POS inteligentne blagajne 

* registrirne blagajne 

* papir, liskovine, diskete 

* program! za knjigovodsko-raiunovodsko poslovanje 

* licenini programi 

* ratunainiiko izobraievanje 

* servis in vzdrezevanje. . . 




10 pn>ir>oJni<> in 
trieig* mcuiuliuilu opnmt p.o. 


MAKIBOK, Gbvoi' irg 17 b 
Tel.: Il»2)23-77l, 20-061 


Poktiiiie naie prodajno-servisne centre: 



* WEIXlER,d.o.o. * 61000 UUBUAWA *Runkovaul.16* 


vamnudi PROGRAMSKOOPREMO 


M naininih fipnahl'i ■ 


Le za primer: 

Od firms WORDPERFECT CORP. 


1 . WorOPerfect 5.1 

12.716.00 din 

od firms BORLAND INTERNATIONAL INL 



12.490.00 din 

2. Paradox 3.S 

20.990.00 din 

od firme MICROSOFT CORP. 

1 . Windows 3.0 Yu znaki 

4.490.00 din 

od firms NORTON CORP. 

1. NC3000 Commandsr 3.0 

4.190.00 din 

od Arms FOX SOFTWARE INT. 

1. FoxBass-t- Singleuser 2.1 

12.900, OOdIn 

od avtorsKs skupine PROTEUS 

1 . Rsfrovlr 

3.250.00 din 

Za Sole Izjemna ponudbal 



CEUE. Cuprijska 17. (063) 26-952 
UUBUANA. CelovSka 134 b. 1061) 5SI-972 
KRANJ. Trg Prtiemove brigade 10, 1064) 36-%I 
SOVA GORICA, Ul. CrodniAoi'f brigade 49. (065) 26-712 


ZA NAKUPE V VREDNOSTI NAD 50.000 YUD DAJEMO POSEBNE 
PQPUSTE!!! 


* WEIXLER.d. 0 . 0 . * tel. (061)556-221 * faks(061)746-518 * 
pooblasceni zaslopnik 
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NOVOST 

za ucinkovitejso 
in racionalnejso 
uporabo osebnih 
racunalnikov 


Z iDteligenlnim vinesiukoin |»printer 
shariag solutions*) pove^te vci osebnih racunalnikov 
s skupnimi perifemimi enotami in si poceni zagotovite mnoge 
funkcije lokainih mrez. 

Nadaljujle z delom na PC-ju (LOTUS. WORDSTAR itd.) tudi 
med dolgotrajnim izpisovanjem all risanjem. 

BUFFALO® 

Tie world’s latest mamdactarer of bsfTeted 
electronic data switches 


Poveiite: - ved PC-jev z enim ali veJ tiskalniki (lepopisni. 
lasetski. itd) in risalniki 



Med ID razloimi tipi in 
ki najbolj us 
Zahtevajle ponudbe in demonstracijo! 

raCunalniSke storitve, 

Ljubljana, Jadranska 21, 
TEL : 218-414, FAKS; 224-500 



'■ P E R 1 H A R D ” 
Poduzede zadovoljnih korisnika! 
GareSnii^ka 36, p.p. 5030, Zagreb 
tel:04t-263-696, fax:041-263-714 


NOVOSTI PRI PERIHARDU 




%<. 



* HP LaserJet IIP 

* HP LaserJet III 

* HP LaserJet HIP 

* HP LaserJet HID 

* HP LaserJet IllSi 

* HP ScanerJel Plus 

=k HP Tehnicni in poslovni kalkulatorji 
Razen tega vam ponuiamo ves potreben pribor 
HP RAM' razSiritve HP loner kasete 

Kabli (Centr., RS232) HP PostScript kaseta 

Posebe) omenjamo 

POLNJENJE PRAZNIH TONER MODULOV 

Omo ali barvno poinjenje (koslanievo rjav. moder... 

toner) 

VELIKA IZBIRA YU FONTOV 

ZA LASERSKE TISKALNIKE 
FONT-CARTRIDGE (tiskalniSki fonti) 

SOFr-FONTI - (ekranski in liskalniSki fonti) 

/KM Hmnmo H WH/IMC tDOKTOBEl 

zaSCitni filtri za zasloime 

iz mikrovlaken 
PROTECTOR 
VEC 
FLEX 


Stekleni RItri 
OPTIR GLAS 
FORTUNA 
UP’N DOWN 
STAB LIGHT 


> Odvaja statiino elektriko i 
nizkofrekvenCno sevanje 
katodne cevi 

» prepreCuje odsev zaslona 
• bia2i utrujenost in naprezanj 


Poklieile nas ali 
□aiblUjega dlstribulerja 

FENIX-NovoMesto r-iirrNr 
(si: 068-26-126 

fax; 068-25-145 HAUi)# 

OPUS-Kranj 

tel; 064-36-785, 324-039 POOBLASCENI PRODAJALEC 
fax; 064-325-679 WOg HEWLETT 
STRUNA-Liubljana mStiM PACKARD 

tel; 061-320-029 pooblaSCenega zastopnira 



HOUSING Computers 



• racunalniki 286, 386, 486 

• notebook in laptop racunalniki 

• tiskalniki Epson in Fujitsu 

• laserji Hewlett Packard in Epson 

• InkJet tiskalniki 

• ploterji in rezalniki Roland 

• scannerji 

• mreze Novell in RPTI 

• trdi diski Quantum, WD. Fujitsu, ... 

• graficne kartice in monitorji 

• Vsi ostali dodatki za PC ! 

• izdelava programske opreme 

r Zastopamo Mlcrollne Zagreb ! ' 

tel/fax: (061) 621 - 145 

^^_HQUSlNGj^ao^p. Pimige 17/b. 61215 Medvode 



TREND RaCunalniSId inieniring d.o.o., Efenkova 6U 63320 Velenie 
tel.: 063 851 610 fyx. :063 856 794 


Acgr ^4 


Your global partner in computing 


AceR 


SiRIMO DEALERSKO MREZO. PRIDRUZITE SE NAM I 


ACER 1100/33 


Selected Edilofs' 
Choice by PC 
Magazine. Ihe 
Acer 1100/33 is 
an unbeatable 
value. 




SI 

ZNATNE 

stroSke 
IN dAS! 


ARARAT 


1 . Vam obnovi trak za vai tiskalnik 
(pisaini atroi) za semo 

10,00 DIN 

2. Trak lahko oOnovlle 50-100 krat 


/ UUI 




tal.: 081/215-766, 
061/215-476 
061/225-616 
Fax: -f 3861-225-616 


» ■ 

^ ELEKTROTEHNA - Elzas 

Savska 28/3. (Cibcma collar) PoljaMka testa 25. 

4IOOOZagreb. 61000 Ljubljana 

lel: 3364)70. 335-071, 336-077 wl: 061/318-681 

fax: 3364172 fax: 061/328-744 

CalComp 

PEN RlSALNIKt A3-A0. AO z valjem 
ELEKTROSTATlCNl RISALNIKI. imo beli in barvni. 

400 x 400 dpi, 1024 ban 

DIRECT IMAGE RISALNIKI Al-AO. deio v dveh banah, 
resolueija 406 X 406 dpi, valj, 61 m 
HARD COPY (neposredna preslikava slike z ekrana v bani) 
A4-A3 formata 

DIGITALIZATORJI vseh formaiov Ivisoka naminosi) 
GRAFICNE KARTICE visoke resolucije 1280x1024 
Z grafiinim procesorjem 
BARVN! ZASLONl visoke resolucije 20" 

PREGLEDO YALNIKl do formata AO s softverom 

PC raiunalniki 

CADYANCE-CAD sofwr 

Popolna podpora v arhilekiuri in gradbeniStvu 

Usposabljanje za uporabnike raiuruilnikov in projekiame 

naiSClTE NAS V naSem demo centrv 


UPS 450 VA 

a V primeru pomanjkaoja el. toka, omogo6a delovaii^ eoega raiunal- 
nika eta. SO miaul, all dveh raftinalnilitw cca. 20 miout. 
a AlesUraa : RSO ia varnoaUii atesl Cena: 13.090,- 


PROGRAMATOR EPROMOV 

• ProgramiraeprcxiiedaS Mb(2716-278001), eeprome, cmoaepnxDe 
in mitrokoDtroletie. Ceoa: 8.640, 


KRMILM MODUL 80535 

a Ucuverzalna miknaaduoaioiSka plolfica veiikeati krediloe kartke. 

• Vgrajeoo: 32Kb epaom, 2S6b ram, 12Ui eeprom, RS-232. 8 aoalogmb 
vbodovz8-10bitookoiiveni]a.32paralelmbI/OUnij. Ceoa: 3.600, 

VIBRO-ELEKTRONIKA 

Druiba za proizvodajo in uieoje eiektronake in airojoe opreme, Ljubijaaa, 
d.o.o.,YU^1110Ljubliai>a,Pnknpalgk« 5. tekfbalbx: (061) 448-114 
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raCunalniSki in2eniring-hiSa bistrih reSitev 


Raeunainliki In^eniring KOPA je podjetje z ve6 kot 10 letno tradicijo na podroeju ra6unalniitva in Informallke. NaSi zaPetki segajo ie v leto 
1976 (termlnaii KOPA 1000), ko je bila KOPA §e organizacijski del Tovarne meril iz Sloven) Qradca. Danes pa smo samostojno podjetje s SO 
redno zaposlenimi, kl se v sodobno opremljenlh proizvodno-poslovnih prostorlb v sodelovanju z mnogimi tujimi In doma£lmi ^rmami 
trudimo, da svojim uporabnikom ponudimo dim bolj kakovostne storitve. 

Osnovna usmerltev podjatja je komplelen Inienlring ra£jnalnl§ko podprtih informacijskih sistemov in uporaba najnovejSIh dosezkov 
rafunalniske (ehnologlje na podroiju aparatume opreme, sistemske programske opreme In razvoja apllkatlvne programske opreme. 
Ponudimo vam lahko reiihe na kljuc, kl zajemajo vse faze uvajanja radunalniako podprtih Informacijskih sistemov, od Idejnega projekta do 
kondne realizaclje. Seveda pa lahko Izberete tudi samo llste nade storitve. kl jih potrebujete. 


Nad proizvodni program obsega: 


1, Aparalurna eprama: 

- drullna DEC VAX 4000, MlcroVAX 3xxx kompatlbllnih radunalnl- 
kov (KOPA 7500, KOPA 6500. KOPA 5500, KOPA 4500) 

- druZina PC kompatibilnlh raCunalnIKov (KOPA 266. KOPA 386. 
KOPA 486 - operacijski sistetnl UNIX. MS-DOS) 


- Izdelana ns oanovi relaci|ske baza ORACLE 

- deluje na sistemlh IBM, DIGITAL, HP, BULL HN. UNISYS. NCR. 


2.2 Proizvodni Inlormacittkl alatain: 

• sostavnice 

• detovni postopkl 

• planlrsnje 

• naroOanja 

• lanalranje 

• spremljanje 

2.3 Maloprodalnl In volaproda|nl info 

• vodenie zalog 

• kalkulaclje 

• kolidlnska In flnanZna prodaja 


2.1 PoclovnI lnformscj)akl slatam: 
• glavns knilga 


• saldekontl dobavlteljev 

• matehalno poslovanie 

• knjlgovodvtvo gotovih proizvodov 

• rakturlranie 

• osobnl dohodkl 

• drobnl Inventar 


• povezava s poslovnim Informacljskim alatamom 

3. SproRiliaioee dajavnoatl: 

- servlsiranje aparalurne in programske opreme 

- Solanje v laatnem Solskem ceniru all on-ei(e (eOapI (VMS, ORACLE. 
UNIX, RSX, apllkaclje ORACLE) 

- projektiranje lnlormacl)sklh slsiemov s pomodjo ORACLE CASE 
metode 

- induslrljaka krmll|a po naroeilu 


RaCunalniSki in2enirinc kopa p.o. 

KlDRlCEVA 14, 62380 SLOVENI GRADEC 
Teleroo: h.c. <0602) 42-626. 41-083, Direktor: (0602) 43-482, 
Senis: (0602) 43-480 

Telehx: (0602) 43-758, 2iro raiiiD: 51840-601-20834 


Trieoje programa KOPA 
Cankaijeva 3, 61000 Ljnbljana 
Telefonr 061/210-919 
Telefaks: 061/210-916 


KUPON 


2ellm Informaclja o: 
HW SW 


Apllkaclje 




IDenticu^lovenija d.o.o. 

^ Spectra-Phy^cs. 

Retail Systems 

POS scanner ima nasleduje lasinosti: 


RS232 unesaik. OCIA vuKsait iB6bit paraleini vmeiui IpriUiutv/e se ni tHa^ae: 
IBM. NCR. OMRON, Nadori. Hma-Sweda. ICL, Wtag. UNISYS, l/nwrfl, TEC. 
NORAND. Milsaixsibi, Fujiua. IPQ 

kod EAN 8. EAN 13. UPC. C39. VS ittt. 128 
10 iarkor (himsl skaamaja jt IBOOso'Sek) 
opti^ itt akuslUm agnal uspcino prediaac kode 
prikljuick a CCD Nlilec ali dlalx nagiKBKgd uaku 
boraonlalBB aS venikabia vgradaja 
,lJest la LASER lEC CASS I 


IDenliaa am audi proda/o. serva in vzdiitvaBie vseb mafctov SPECTRA-PHYS1C5 
POS laxnkihiilalcerkoiso: 750 FLAT TOP. 750 SL ia FREEIMM. 




KO GRE ZA RACUNALNISKO PROJEKTIRANJE 

V gradbeniStvu in arhitekturi, 

SMO Ml PRAVI NASLOV 


..NcWAfVIKS 


ZastQpnIk 

‘ Vam poCasnl AutoCAD ne dopuiia. da bl bill bolj ustvartalni. si 
ogisjte nsio ponudbo: 

Nth DRIVE: display list prografn. kl povada hltrost obidaine VGA 
kartica v AuloCADu za 300% 

Nth ENGINE. Ntti KILLLER; povedanla hitrosti v Auto CAD-u za 
1000%. 


PROGRAMSKA OPREMA ZA GRADBENIKE IN 
ARHITEKTE 


Pre|alctlran]s v arhItsMurl 

Programaka oprama. plod domadaga znanja In izkuien). produkt za 
Evropo 92. 

Pro|aktlran]a v nlzkooradn)! 

Caste, kanallzaclja. vodovod. Programi, ki postavijaio nova standarde 
V gradbeniikem pro|ak1lran|u. 

Nate gaalo je: REALNE RESITVE ZA REALNE PROBLEUE. Poklldlta 
nas. radi sa bomo pogovorlli z Vamll 
HOT LINE: vsak ponadaliek od 9h-10h. 
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TsI. 061/S56-4e4 
Fax; 061/556-485 



OSEBNI RACUNALNIK 286-16 S TISKALNIKOM 

286-16 MHz HEADLAND, 1 Mb RAM, 1,2 Mb gibki disk, 

40 Mb trdi disk, monokromatski zaslon, 
tiskalnik Citizen 180 D, A4 
DEM 1372 

Enaka konfiguracija s tiskalnikom A3 C.T.I. 

DEM 1525 


OSEBNI RACUNALNIK 386SX-16 S TISKALNIKOM 

386SX-16 MHz, 1 Mb RAM, 1,2 Mb gibki disk, 

40 Mb trdi disk, monokromatski zaslon, 
tiskalnik Citizen 180 D, A4 

DEM 1781 

Enaka konfiguracija s tiskalnikom A3 C.T.I. 

DEM 1934 


Za oba ra£unalnika dopladilo za VGA 1024x706 barvni zaslon in kartico VGA 
DEM 400 


MLAKAR & CO 


Export-Import 

Untorborgen 82 

A-9163 UNTERBERGEN I. Roa. 

AUSTRIA 


lelafon: 9943-4227-2333 
talefax: 9943-4227-2091 
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HOCETE IZVEDETI VEC IN PREJ? 


PREPROSTO 

NAROCITE REVIJO! 


BHE 

PCMACAZIN 
COMPUTER SHOPPER 
DATAMATION 

PARADOX USER'S JOURNAl 
WORD TOR WINDOWS 
PCWORID 
UNIX REVIEW 
DESKTOP COMPUTING 


MIKRORAiUNAINIKI 


POiuniDISKETOII 


KNJI6ARNA 
^vo 3, ljubljana 
SUBSCRIPTION SERVICE 
? 061/224-057 

P. S.: 

Se xmeraj vam xagetovijaino 
tudi najvecjo izbira originalnih 
rocunolnisldh in dnigih 
strokovnih knjig. 

1 06l/2n-895 






QUANTUM... 


Stegne 25, 61000 LJUBLJANA 


tel.: 061/576-311, int. 21, 51 
557-798 


Fax: (061) 557-887 


Ijotus 

MictQSoll 



Smo V koraku s svetom 
Pri nas ze lahko dobite novosti tega 
meseca v ZDA: 

MS-DOS 5.0 

Central Point PC Tools 7.0 
Central Point Anti Virus 
Logitech Trackman 
SuperCale 5.0 za 1/3 state cene 
MS Macro Assembler 6.0 
MS Office (Wotd/Windows. Powerpoint/Windows. 
Excel/Windows) 

MS Windows Programming Package (Windows, 
Windows Software Development Kit, C Compiler) 
Lotus Works 
Lotus AmiPro/Windows 
5th Generation Systems Disklock 
Symantec On Target 
Norton Backup 1.2 
Wordstar Legacy/Windows 



words™ 


.4 AshtonTate 


EPSON 


kSlOMA 

WESIGNS 


SEC 


HEWLETT 

PACKARD 


m 

FUpSU 


Se zmeraj nudimo tudi vso ostalo progratnsko opremo, zalo nas poklicile, ko se boste 
odlocali za nakup programskih paketov. Dobavimo vam lahko tudi eksoticne programe! 


Kot uradni zastopniki firm Western Digital (kontroieiji in 
Ethernet kartice) it! Colorado (streameiji) smo 
preprifani. da smo lahko va$a izbira tudi pri dobavi mreinih 
programskih paketov (Novell) in ostalih proizvodov za mreio. 
Preverite! 



QUANTUM.- 



WESTERN DIGITAL 


trdim diskom zaupajo: 


Olivetti, ALR, Siemens/Nixdorf, itd. 
Zakaj mu ne bi tudi vi?! 


Trde diske, konlrolne kartice 
WESTERN DIGITAL in Ethernet 
mrezne proizvode zaslopa in prodaja 


QUANTUM 


D.O.O., Stegne 25, 61000 Ljubljana, 
tel.: 061/557-798. 576-311, int, 21, 51, 
faks:' 061/557-887. 


Streamerje, kontrolne kartice in kasete 
COLORADO zastopa in prodaja. 


Vam je vsakodnevni backup 
V nadlogo in odvec? 

Uporabljajte streamerje 




ESC. 



JEROVSEK COMPUTERS d.o.o. 

Nova ulica 11, 61230 Domiaie, Tel: (061) 714-974 fax.: (061) 621-523 


OsD. ploiia / HDD 

45 MB* 

52 MB 

80 MB 

105 MB 

170 MB 

210MB 

1.286- I2MHZ 

2.286- 16MH8 

30300 

32.500 

35.900 

41300 

44.900 

57300 

62300 

3.386SX-16MHZ 

39300 

42.900 

48300 

51.900 

64.500 

69300 

4.386-25MHz,32kB 


55.500 

60.900 

64.500 

76.900 

81.900 

5.386-33MHz,64kB 


64.500 

69.900 

73300 

85.900 

90.900 


Opcije: OopUeUovdin: 

A. (kxlalmlMBtlAM liOO ill 3.000 

B. dodalni FDD 3.000 

CnoilO VGA 1024x768 6.000 

D. color VGA 1024x768 145)0 

E. Ohi^ miai tow«t SOD 

P. tiphcwnica Cbeny SOD 

G- miUii CHIC ^ 


Trdi dUki Quantum (17 ms, AT BUS), garanclja 2 led. * Seagate 
VsaJu konOguraeijx vXljuCuje; I MB RAM, ohiljc AT babyz I.PD displxy (200W). FDD (1.2MB xli 1.44MB), tipkovnka ASCII z YU mild (dick), 1/G 
bitki (P + S), heicules . 14' monokromtuki monitor. Garanrija 12 oieaecev. Dobava takoj iz aktge ili oajkaaneje v 14 dneh. AT 286 2e a 29.000 din. 

* * * VScpvenijlinIatridoslavabrexplaCna.vZagrebu300din,dcugcidSOOdia.PoobtaceefiiaerviaivZagiet>u,Beogadu.SkopiuinS^ini. * * * 


JEROVSEK COMPUTER ELEKTRONIK GmbH 

Unterloibl 41, A-9163 Unterbergen, tel: (9943) 4227 42 54, Fax : (9943) 42 27 40 45 


AT286-12MHZ 16$ 

AT2S6-16 MHz 19$ 

A'nsesx-ie mhz $» 

AT3S6-2$MHz.32kBncbe 1.195 

AT386-33 MHz. 64kB cache 1.390 

AT486-2S MHz. 128kB cache 3.250 


AT (IDE) bus 39 

SCSI MOST adapter 99 

AT MFM ini. 1:1 WD 1006 MM-2 comp. 115 

AT RLL ini.l:l WD 1006 SR-2 comp. 145 

ATRLLint-l:lWD1006VSR2 225 

ESDINCL53SS-S0 340 


4125680 35 

442564)8 14 

51100048 14 

SIMM/SIP modullMBi9-80 120 

SIMM/SIP modul 256kBx980 39 


80287.12 MHz 280 

803S7SX-16 MHz 585 

B0387-2SMHZ 795 

80387-33 MHz 1025 


Scaple 45MB. 28nia. AT-bua 390 

Seagate 12SMB, 19ins, AT-bua 990 

Seagate 143Ma I5nia, AT-bua 1210 

NEC44/6eMB,23ma,MFM/RU. 495 

NEC 44Ma23ma, AT-bua 495 

NBC 140MB, IBms, ESDI 1590 

Qanium 52MB. 17nu, AT-bus 495 

QaniuntSOMB, 17nia, AT-bua 815 

Qanium 105MB. 17ma, AT-bua 990 


S25M.2MB1EAC 130 

35', 1.44MBTEAC 125 


aer/par izhod 29 

2iear/par izltod 35 


GRAfiCNEKAR-nCE 

heccuka 29 

VGA 1024x768 Trident 16-bil,512kB 185 

VGAl024i76BTridentI6-bil,lMB 210 

VGA 1024x768 ni PI7n MDB 10, 512kB 650 
VGA 1240x1024 nl EIZO MDB 12, 1MB all 


14' moftoluofnatski 175 

14* motiokromataki. Samaung 199 

14* VGA mono. 640x480 P/W.Samaung 225 
14* VGA mono. 1024x768 P/W, Auva 255 
14*VGAbaivni 1024x768 590 

16* VGA barvni EIZO 9070P 1024X768 1980 

20* VGA barvni eZO 94001 1280x1024 4450 


babyAT,200W 

baby AT. 200W. LED diapiny 
mini tooer. 200W, LED 


102 lipke ASai,YU znaki 65 

Cbicoi^ 102 tipke, ASCIL YU znaki 7i 

102 tipka, AC^. Cbeny awiich. Auvi 98 


Chkmitkaieaoluciia 290-1450 dpi 49 

GefuiiaGM6-t- niidta.dodanaoftwxre 69 

GenjuaCS4S0aban<fyacaniKr 290 

TABLErGeoiual2I2B,12xl2 540 

PEN, 3-BLnTON 99 


CotoradoDJ 10 120MB, intemi WO 

CDkiiadoDJ20 2$aMB.iotenij 899 

Ohiiie za exicnij alreamer 300 

Kaaela60MBzaDJI0 90 

Kaaetal20Mfi(do250MB)zaDJ20 85 


Ceoe so brez prooKtoega davka (MwSt). 
Gaiaocija 12 mesecev v DomZilah. 


NOTEBOOK! VRHUNSKE KVALITETE! tToliviijalec: MODERN COMPUTER CORF. 

Model CPU RAM HDD FDD baiv- odienkov zaaloo lipk- le«a avtoeomija CeoB(DEM) 

NP902 286-16MHZ lMB(do8) 20MB 1.44MB35* 32 VGALCDp/iv 65 3.2kg 6ur 3950 

NP903 386SX-16MHZ 2MB(doS) 40MB 1.44MB35* 64 VGALCDp/» 85 3,2kg 6ur 5620 

PrikIjuCki: S + P izbod. zun. monilor, zud. lipkovnin. zundisitelna enola. Softwaiald pakel vkljuCuje MS DOS 401 z CW-BASIC pri SX3S6 pa te MS 
WINDOWS 30. Pngrama sia licenciiana pri ptt^Jalcu in nine naptodaj loCeno.Med etevilnimi opcijanii omenjuno modem, fax i^juiek. modem in 
(ax prikIjuCek. radio modem, Ethernet (LAN) prikijucek ... Po leiji kupca nudimo pdeg slandardne ameriike tl^iovnice <e nemSko. Vabimo Van. da ae 
pred iiakupom o^iie v naiih proslorih v Domzatab, kjer baste prenoaoe raCuoalbUie nidi aami preiakusili. Gamndia je I klo. aervu v Dom2alab. 

PRENOSNI raCunalniki, K1 se ne bojuo primerjave. 
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INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE »BORIS lODRlC*, VINCA 

CEMTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE 

11000 Beograd, Nemanjina 4/X 

Telefoni: (Oil) 003-390, 682-486, 641-155/107, 181 

Telefax.- (011) 682-486 


KNJIGE S PODROCJA PROGRAMIRANJA, PROGRAMSKIH JEZIKOV IN UPORABNOSTI RACUNALNIKOV 


AutoCAD (v«-^a 19.0) 


(Iretia EZdaja, I99ti) 


8. Primeua programa FRAMEWORK III n 


9. PKOGRAMSU ALATT U MATEMAlia 

MathCAD, Gra(*er. Eureka 

(prv» izas)., 1^9911) 

Avior: Ant« &irlin 

Latiaica. 402 siraai. formal B3. ceoa: 713 din 

10. Piimena programa QUATTRO im personabim 




4 OS/2 *** vodiO za koiimike 

I»L., 


a. VodR za VAX/VMS 


14. Unix - vodic za progi 

i:»„Bzrr' 



Moj mikro, jul.-avg. 1991 

Naroiam (pod zaporedno Kevilko luijige napisati stevUo narocenih izvodov) 


Zaporedna 

Stev. knjige 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

11. 

12. 

13. 

14. 

IS. 

StcvBo 

narocenih izvodov 

















Imf in priimek 
(Ime podjetja— 


Ulica in Stevilka 

Slevilka po$te in kraj 


Narocilnico s pelo kopijo poloznice p 


inslinii za nukleame nauke »Boris KidrU«, Vinca 

Centar za permanentno obrazovanje, Beograd, Nemanjina 4/X. 


Vplaitia na ziro raiun: 


INSUTUT za HEMUSKU DINAMIKU I PERMANENTNO OBRAZOVANJE, itev.: 60803-603-17361. 
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MEGA 

Warenhandels Ges MBH 
9170 FEHLACH, Pdstgasse 5 

Tel: 04227 38 02. telex: 42 2084, telefax: 0 42 27 - 29 12 

REPRODUKCUSKE CENE ZA FIRME IN 
OBRTNIKE 

Ponulamo raeunalniikc sisteme In drugo npremo svetovno znanJh 
prolzvalalcev: 



Osnovne plo§6e: 286-12 do 486-35 EISA 

ABC, Infonnlech, l.eac' 


HDD, FDD: 40 Mb - 1 Gb 

Maxtor, PuiiUu, Western Digital, Conner, Panasonic 

P4!SSSa^ 

Tiskalniki 

Kulitsu, Epson. Ci 


uillsu, Epson. Liuzen 

gpSOH" 

Zasloni ^t-^rT 

Koprocesorji: 8087 do 4167 

Intel, Cyrix , a I* 

inte> 

POSEBNA PONUDBA 



IDenticu^lovenija d.o.o. 


ClTALCI CRXNE KODE 

CCD idlalec Otic kode 2 niijiiiiii dekodetjf iinne kode in isii 1 Jiiiai hb R! 
OCIA, lipkovnico tips XT/AT, PS2, VTOO, VT320. progtian^v preko menqi 
) kodaml avtonauks diskrimiucija kod: EAN. UPC. 2/5. 39. 12B. CODABAR. 
TA (as prikijufitev NE potrebsjele dodatnega dckodeija tnne kode) 

9 LASERSH CTTALEC z VLD dkslo htth elekiriCmh lagnosti kol CCD iitakc 
■Mbs pno isUh eleklnbili lastnosD kol CCD iiulec 
iDcoticuz vam audi prodajo, aerviz in vzdrievsnjc vseb titskev Cnoe kode OPTICON iz 


mu 


R E P R O 


M/B 386-25 Leadman 
M/B586-16SX-ABC 

HDD Maxtor 7040 AT BUS - 42 Mb/19 m» (S-S") 

HDD FuJiUu M2614 AT BUS - 
180 Mb/19 ms (3.5*) 

HDD WD AC-280 AT BUS-85 Mb/17 ms (S.5") 

Laser Uskalnilt Fujitsu HP HI kompatlbilni 
Tiskatnik Fujitsu DL 900 - 1 10 koion/24 pin 

NASI POOBLASCENI SERVISI: 

BLED PIS 004 76 170 

ULBUANA ANEX 061 715083 

KAMNIH MAITIM 061 811 217 

KRANJ OPUS 064 324 039 

ZAGREB ELCOMP 04t 343 366 

K£2lC 041 614 967 

ZADAB DIOS 067 443 003 

BEOGHAD POPOViC 011 444 7800 
RHLSEVAC PARTNER 037 25 293 
NOVI SAD SOFTWELL 021 51 999 
SUBOTICA DATAPRpM 024 45 208 

K aodelovaniu vabimo komerclalne aodelavce, ki so 
pripravl/eni organiziratl prodafo in senis po ved/lb 
medtlfi. Sprefemamo pismene ponudbe aU po fkksu: 

Avstri|a; +4-4S 4227 2912 
Jugoslavija: 061 813 064 

IYIGGRbit ^ 

DINARSKA PRODAJA: meqahit 

Kamnlk, Kamniika 39 
tal/lax: 061 813 064, 811 217 


DEM 900,00 
DEM 530,00 
DEM 450,00 

DEM 1.090,00 
DEM 690,00 
DEM 3.100,00 
DEM 700,00 




, SlOlPlHlOjS 

w > 

profesionalni ANTI-VIRUS softver: 



- CBWIHKAT briUukt flade (C88&GCH9 Utd UKUI- MST BUT pi rcrijl WMCB 
CaHPUTESinm UM - NSJBOUBi as lesis it. t mta Diibalj primaaik A'rn-VDIl'S Mftnm 
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SWEEP VIRUSDETECnON *■ 


CENA: 9.1(nDDttaI2vBai 
VACCINE ANTI-VIRUS SYSTEM 


'uiVACCmBsulaodlieoinii 


pa boA dobtl) aidi kqvn c 


NAROClLA in INFORMACUE: SOPHOS yn d.o.o. 
TEL/FAKS; »6»23-975 KeWejev drev. 17, Novo mesto 


SVE ZA 
UNIX 
ZA SVE 

Prodajemo, IsporuCujemo, OdrZavamo 

proverenu programsku opremu za sisteme UNIX svih 
proizvodaCa raiunarske opreme, iskljudvo evropske 
verzije. 

PodrSku obavljamo u saradiui sa ICOS, Rngleska. 

CENE su, lakofle na naSem trtiStu, ZVANICne GENE 
PREMA MEDUNARODNIM CENOVNICIMA pojedinih 
proizvodafia. 


Nudimo izbor proiivoda koji imaju najve^u produ: 

SCO UNIX System V/388 3.2 
SCO Open Desktop 
SCO TCP/IP & NFS 
SCO FoxBASE+ 

SCOVP/ut 


UNIPLEX 


Infonnut - 4GL 
Informix - SQL 
Informix - TURBO 
Rapid Development System 


Wbrdfferfect 


scoa 

Unipiex U 
Oflice Automation 
Unipiex Graphics 
Datalink 
Windows 

u 

INFORMIX' 


P'lSIONW^RE 


: ^4CHASE 
RESEARCH 


Chase AT4. AT8. ATlfl 
EISA 16 
I/O LAN 16 


Obavljamo ikolovaiye prema originalnlm engleskim 
teCajevima ICOS- Program ikolovarya m^-juli Je ved 

Pomaiemo kod izvodenja i prenosa svih aplikacija na 
UNIX; po narud2bini izradujemo, takoder APLIKACIJE 
na UNIX-u po vaSoj merL 

Strudna ekipa instituta okuplja eksperte sa viSe od 10 
godina iskustva na UNIX-u. Osposobljeni smo za 
inienjeringna podrudjima kao Sto su integracija 
strojne i programske opreme. integracija sistema DOS 
in UNIX, prenoB programa na UNIX i programir^nie 
paralelnih ^sterna. 
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UPORABNIKI TISKALNIKOV 





PISALNIH STROJEV, BLAGAJN 


ARARAT INKMASTER 
UNIVERZAL 


MO^NOSTZA POSPESENO 
PRODAJO 


-FERJAN IN SIN<< 
2upan6ie«va 10 
Tel. 061 210-5SB 
Fax: 061 210-588 




£RNILO-DOOATNO 467,- 


Mo{ mikfo 


S1 



i ^ 


Opekarska 49, 61000 Ljubljana 
tel./faks: 061/219-578 


286-12/45 

/ osnovna plosea 286-12 MHz, 1 Mb RAM. trdi disk 48 Mb- 28 ms, gibkl / 

/ disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiCna kartica. 1 serijski in 1 paraleini vmesnik, / 

/ 14' mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohiSje z napajai- / 

/ nikom / 

286-16/45 

/ osnovna ploSta 286-16 MHz NEAT, 1 Mb RAM, trdi disk 45 Mb-28 ms, 

I gibki disk 1.2 Mb, MGP-YU grafifcna kartica, 1 serijski in 1 paraleini / 

/ vmesnik, 14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohiSje 

I z napajalnikom ~ / 

386-SX-16/45 

/ osnovnaplo§6a 386SX-16MHz,1 MbFiAM,trdidi8k4SMb-28m8, gibki / 

/ disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiCna kartica, 1 serijski In 1 paraleini vmesnik, / 

j 14' mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU. ohiSje z napajal- / 

/ nikom / 

DODATKI 

- razsiritev spomina na 2 Mb. 

- dodatnl gibki disk 3.5' - 1 .44 Mb. 

- namesto trdega diska s 45 Mb trdi disk s 104 Mb. 

386-25/104 

/ osnovna ploSCa 386-25 MHz, 1 Mb RAM, trdi disk Conner 104 Mb, gibki 
j disk 1.2 Mb, MGP-YU grafifina kartica, 1 serijski in 1 paraleini vmesnik, / 

/ 14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohiSje z napajal- / 

/ nikom / 

.... 

/ 08novoaploSea386-25MHz,64Kcache, 1 MbflAM, trdi diskCohnarl04 / 

/ Mb, gibki disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiCna kartica, 1 serijski in 1 paraleini / 

/ vmesnik, 14' mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohiSje / 

/ z napajalnikom / 


DODATKI - razSirltev spomina na 2 Mb 

- dopla£ilo za osnovno ploS6o 386-33. 64 K cache 


NOTEBOOK 286-1 2/VGA/20 Mb 





386-20/VGA/40 Mb 


Vse cene so doloCene v dinarjih (n brez prometnega davka. 

Gene so izracunane glade na devizni tedaj 1 DEM = 13 YUD. 

Odprto vsak delavnik od 8.00 do 16.00. 

|. . CENE SE SPREMINJAJO .. POKLICITE ■■ VPRaSAJTE .. KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA .j 

NaSa predstavniStva: cOmpRO - Ljubljana tel./faks”: 061/219-578 

ENEL-ONOFFON - Split -tel.; 058/45-819, 362-700 
SELCOM - Mostar - tel.: 088/34-004. 413-234 
in servisi: Celje - tel,; 063/28-185, Zagreb - tel.; 041/433-575 




Hosentalerstr. 189, A-9020 CELOVEC - Klagenfurt 
tel.: 9943-463/282344 fax: 9943-463/282275 


0H|8JA DEM 

BabyAT(-i-3,5’).200 W 99.- 

Mini lower, 200W 169.- 

Large lower, 200 W 289.- 

Servercase,37SW 999.- 

Workstation 195.- 


ZASLONI 

I4'monokromalski 175.- 

14' mono VGA 220.- 

14" super VGA color 585.- 

14" super VGA color AOl 790.- 

19" ADI DTP mono. 1280x960. non-interlaced. 
zgrafiCnokartico 2.790.- 

19" ADI CAD/CAM kolof, 1280x1024, non-interl., 
zgrafifinokartico 10.600.- 


TIPKOVNICE 

Chicony us ASCII 
Chicony YU 


.. KOMPLETNA PONUDBA HARDWERA .. 

Cenjeni kupci, cene se neprestano spreminjajo In nl2ajo 
- pokllOltel 

TEDENSKO SPREMINJANJE CEN 


OSNOVNE PL0§6E 

286-12 EMS, shadow RAM 149.- 

286-16NEAT 184.- 

386-25 790.- 

386-25. 64 K cache 1.090.- 

386-33, 64 K cache 1.150.- 


grafiCne KARTICE 

MGP 26.- 

MGP-YU 30.- 

VGA800 x 600,ebit,2S6K 92.- 

VGA 1024x768, 4 colors, 16 bit, 256 K 129.- 

VGA1024x768,16bit.612K 164.- 


QIBKI DISKI 

5.25", 1.2 Mb, Panasonic/TEAC 129.- 

3,SM.44Mb,CitizervTEAC 120.- 


TRDI DISKI DEM 

Seagate ST-157A. 45 Mb, 28 ms 390.- 

NEC D 3741 , 44 Mb, 23 ms 499.- 

ConnerCP3044,44Mb.25ms 460.- 

ConnerCP3104,104Mb.25m8 810.- 

in vsi model!: 


NEC, Conner, Seagate. Maxtor in Fujitsu 


TISKALNIKI 

Citizen 1800 229.- 

StarLCaO 395.- 

StarLCIS 695.- 

StarLC 24-200 670.- 

SterLC24-15 990.- 

Epson LX-850 550.- 

Epson FX-850 959.- 

EpsonFX-IOSO 935.- 

Epson LQ-eSO-l- 1.290.- 

Epson LQ-1050-F 1.420.- 

Epson LQ-8eO 1.590.- 

Ep8onLQ-1060 1.920.- 


Fujitsu - vsl modell 

LASERSKI TISKALNIKI: HP in QMS 
PLOTERJI: HP. Roland In Graphtec 
STREAMERJI: Colorado in Wangtek 
KONTROLERJI: OTC In Adaptec 

MODEM! 

vse za RAOUNALNISKE MREZE 
POS TERMINALI in oprema 


NOTEBOOK 


286-12. VGA. 20 Mb 

3.200.- 

366SX-16,VGA,20Mb 

4.120.- 


Vse cene so v DEM. 
Vse cene so brez 
prometnega davka (MwSt.). 
Garancija: 1 leto. 


Odprto: delavnik od 8.30 do 12.00 in 
od 14.00 do 18.00 ter 
sobota od 8.30 do 12.00. 


Na§a predstavniStva: COMPRO- Ljubljana tel./faks: 061/219-578 

ENEL-ONOFFON - Split - tel. : 058/45-81 9, 362-700 
SELCOM- Mostar-tel: 088/34-004, 413-234 
, in servisi; Celje-tel,; 063/28-185, Zagreb -tel.: 041/433-575 




INDIJANCt NAPOVEDUJEJO SLABO POLETJE 
PRISKRBITE SI DELO ZA DEZEVNE POLETNE DNI 
Ml VAM PONUJAMO NAJBOLJ PRODAJANO 
KONFIGURACUO 


Mini Tower AT 386/25 MHz, 125 Mb 
za samo 3295 OEM netto 




/l(4x 


r module 256 Kb) 

* FOD 1,2 Mb TEAC 3li 1,44 Mb TEAC 

» HDD 125Mb/19rrs,STn44A SEAGATE 

* 2 RS232 1 X paiaieini vmesoA & AT IDE 

* VGA graWna kart>ca'l024 >: 768 
I MULTISVNC COLOR MONITOR 

> Tipkovaca 102- YU 

> CBCija koprocesorlNTEL387/25MHz 


>4K 

tel.; 9943463 513955 


Personal Computer System 
Viktringer Ring 41, CELOVEC 
(Klagenfurt), Avstrija 
fax: 9943463513790 


NASU NAS BOSTl Po giavni cesii izLjublianeproiiceninjCeiovca Od 
Dodvoza zavijeie na treliem semafonu (bencmska Crpsika SHELL) 
de^. inlofmacije in ponudbe vam posredujemo po leislonu in faxu 


STARE KASETE ZA 
TISKALNIK m VRZITE 
V SMETl! 



Naj va6e STRAND NE OAKAJO zaradi iztroddnega indigo salmi 
■TEGA« vam TAKOJ ZAMET^A izSodeni indigo sale v kaaeti 
z NOVIM TRAEOM Iz 'uvoza. 

Oe unate za obnovo ve<do koUdino kaset, sami prevzamemo kasete in 
vam jih v TREH DNEH z novimi Sakovi apet dostavimo na vaH naslov, 

Po zelo EONdKENONlH CEKAH vam zamenjamo sakove v kaseiah 
za VSE VRSTE PRINTERJEV! 

»TEQA« Ljubljana 
UL Franca Mlakarja 3 
tel.: (061) 572-473 
fax: (061) 556-273 

OBiSeiTE NAS IN SE PREPRiCaITE! 


DISKETE 
3.50" I 5.25" 


o najugodnaiilh esnah 


>^|a naroiila aaiemo pop 
KII0I19 nas te danas in se prepntaita v raznovrstnost nate ponudOe 
priatopne cene 

TIGER. cl.O.0. 

poduze6e za promet roba I usiuga 
Matoieva 2, SESVETE 

tel. 041/202>200 


NEC YU FONTI 

All imate tiskalnik NEC? 

Ali vedno pred delom nalagate YU 6rke? 

All vas prepritujejo, da se ne da vdelati YU 6rk? 

All ne morete uporabljati vseh fontov, ker ni YU irk? 

Ali vam fontizasedejo polovico tiskalnikovega ponuiilitika? 

Ali morale sredi programa koniati t delom in naloilti YU irke? 
Ali vam je tega zadosti in bi radi nomaino delali s bakalnikom? 
Ce ste na vetino vpraSanj odgovorili z da, potem pokliiite na 
tel. 061-348 556 io 065-21 563 med 19. in 20. uro. 

(Samo nekaj rrterenc: Kemijikl inwitut B. Kldde, PmvM fakulteu N.i™l, 

muss),Del«vskaumv*rai,KometZrei«...) na laauiieta. N»n>di 


RACUNALNIK Honeywell 
BULL SERIJE 6201 Se NE 
RABUEN, POPOLNOMA 
NOV $ TERMINALI IN 
PRINTERJI, PRODAMO 
ZELO UGOONO. 

INPORMAClJE: Trgovsko 
podjetje OSKRBA. Drevo- 
grad, telalon (0602) 42-551, 
VogrInOlO 


A ATARI 

ATARI MEGA STE 2 

2 MB RAM + 48 MB 
irdi disk 

2.270.- DEM neld 

SUCO Computer 

8010 Gradec. Grezbachgasse 47 
lel. 0943/316-82 64 61. 
faki 9943/316-83 72 06 


PIS BLED do.0.. Bled. Alpska 7 

podovnl preOorii Kumardejeve 18, BLED 

Feks/tel.; (044) 78-170, ed ponadaljko do potko. od 7.00-15.00 

RACUNALNISKA OPREMA n. 


ns 384114 SX I Mb RAM. HC 


MOZNOST OBHOCENGA ODPLACEVANJA 

PRODAJAMO TUDI PROGRAMSKO OPREMO - POKLlGlTE 

SERVIS ZA VODENJE POSLOVNIM KNJIG ZA OBRTNIKE IN PODJETJA 


54 




PRILOGA MOJEGA MKRA; WORKS (2) 


Skrivnosti domace delavnice 


;flgAPAVLOVlC 


Uivi|en|S raiunalnikov te£e vokviru avajiSkaga 
(binarnega) Stevllskega slatema. v katerem vse 
oznaiuieta dve nasprot|i, (itevll£no: 1 In 0: lo- 
giCno: PRAV In NAROBE; elekirldno: +5V In Ov; 
ezoteritno: JIN In JANG ltd.). V secirnicl so 
ostanki ra£unalnlka prav banalrl, dolgodasnl, 
skors] zoprnl. Njihov zunanjl Bliid. njlhovo na- 
stopaStvo. pa ja nekaj drugega. Nl dvoma, da ja 
dele2 uporabnikov pri usNarjanju ts sodobne. 
raiunalnlike megiie znatan. In da to povsam 
ustreza proizvajalcem. Tukaj so. saveda, z upo- 
rabnlkl mISIjerl predvsam listi iraci raSunalni- 
Mva. kl Iz tab delovnin prlpomoikov sodobne 
lehnlka, krajl|o magidne lormute, s katerimi si 
podrsiaio navadne Plane svoiega plemena. Te |e 
namre£ traba obissno zasull z urokl. kiseslldiio 
kot: >ram, rom. eprom, vrom, rjt, trak. Out. put. 
ega. vega, kito, mega, turbo, glga. multi, 
muks...*. Naitell smo le nekei obtdajnlh uro- 
kov, kl |lh uporabljajo vradi niZjega ranga. Ma- 
gidnih formul vradev z vrha druZbane piramids 
si ne drznemo zapiaati. saj za neposvedane 
predttavljajo smrtno nevamost. Za omrtvidenje 
in dosago tilpnotidnega stanja prl dovzetnem 
soplamaniaku. povsam zadostujeio Za nadtetl 
reki iz psrtarjs radunalniZke loZe. 

Iz ta blnarne razdvojenoali se poraja In mnoZi 
rod navduZencev nad radunalniki. katenh te- 
meljna dvO|idka znadllnost jeta. da -nlso srednl. 
da niso nesradni-. Razlogovza n|lhovo trpljenje. 
Ob katsrem se zdita Trplienie mladaga Werther- 
ia In Danteiev Pekel kot nekakdno poditnlkova- 
n|e V podItnISkI prikolicl. ja iz dneva v dan ved. 
Vsak dan znova bodo sliZall, brail, bill prljatelf- 
sko opozorjenl. da js nekie izdel program ali da 
je bll narejan radunalnik. kl {S bol|Si. hitrejdi. In 
sploh, tako all drugade zmogl{lvejZI od tega. 
s dimer samI razpolegajo. Nauk tega je nedvo- 
umen (naravnost blnaren): imeli ali tr^l. Tako 
se radunalnISko Ijublteljstvo, podobno kot vsa- 
Ko drugo, spremeni v eno samo hrepanede Irp- 
Ijenje. Ker pa se nadi junaki vrtljo v svetu dvojic 
In negacii, jlh trplienje osreduje In nazadnis 
prlpelje do tega. da potrebujejo redno dozo le 
unidujods naslade. Tako smo priill do nagrad- 
nega vpradanja: -Zaka] radunalnidke ravije loll- 
ko prostora posvedajo porodilom in recenzijam 
0 nsi-izdelkint* Nagrada je: pravllen odgovor. 

Tako llzika kot toga udita, da je energl|0 mo- 
gode prelvarjatl. Med drugim tudi jalovo energl- 
jo V koristno. Zakaj tega ne bi slorlll z energel- 
skim nabojem skritim v samam jedru Irpljenja 
radunalnikanev. Stvar je praprosta. Vzamemo 
pni kolikor toliko korlstsn program, kl nam |e 
prl rokl. in poskudamo z njim podsll kaj uporab- 
nega, Oozo trplienja, kl nam je polrebna pri tarn, 
uravnavamo eami, gleda na starost In konstllu- 
cijo. MS Works, kl smo si ga ogledali v prvem 
dalu znotra) prsjdnte Zlevilke Moi mikro, na za- 
gotavlja ravno vrhunakin uZllkov tistim, kl se 
pridtevajo med popolne aprevrZence. pad pa 
obidajnim mazonistom nudl dovolj vsestranske- 
ga Irpljenja, tako za domado, kakor tudI za po- 
klicno rabo. Tistim, kl so prebavlll ukaze. menl- 
js. funkcije m formula Iz prsjdnjega MM In ob 
tem ugotovili, da jIm Worksov jedllnik ustreza. 
ponujamo lokrat da nekaj domadin raceptov. 

Izia6un dajatev in prodajne cene 
blaga 


Zvedell smoZe, a kakdnimi teZavamI se ubada 
lastnik nade datektlvske firme. PobiC pa le zna 
opazovati In vidi, da se neksteri vozijo v lepdib 



aviomoblllh kot on, Malo polzvadovanja. BMW- 
jevec Ima Irgovino, onl drugi Ima Irgovlno In 
tudi tisli s Hondo nekaj prodaja, -Zakaj ne bi Se 
sam poskusll. Al Kaj pa naj prodajam. ko pa ssm 
kvalifipiran le za procfajanje zljal,- si misll, Z dj- 
namornlm tuntanjem le nekako pride do cdeje, 
da bl lahko prodajal pripomodke za osebno in 
vsakrdno varnost. TIsod marklc temu, dva bsod 
onemu In Ze je lu trgovinica, Nad lastnik je 
s posli zadovoljan, le administriranje ga spravijs 

V brezuR, ZlastI se mu uplra obradunavanje do- 
bavnic za odvajanje davkov In Izradun prodajne 
cene. Kot lahko pridakjjemo. se spomnl na ra- 
djnalnlk, a katerim si uspedno pomage prl vode- 
nju deiektivskih jsoslov. Kar je dobro za obdala- 
vo strank, mora bill dobro tudi za obdelavo 
dobavnic. V nadaljevanju si oglejmo, da to naj- 
vedkrat drZi. 

Za rsdunalnldko obravnavo strank agencije 
Vohijad je bll uporabljen Worksov moOul, name- 
njen oOdelavl podatkovnin baz. DoOavnice zah- 
tevajo ved krIZnega preradunavanja po stoipcin 
In vrstlcah, zato je zanje primemejda uporaba 
Worksovega module. Imenovanega SPREADS- 
HEET (preglednica za tabeterne izradunej. Ko jo 
odpremo. aa prad nami razpre mreZa celic, raz- 
porejenlh v stoipce In vrstica. StoIpcI so na vrhu 
oznadeni s drkami (A,B,C,D.. .). vrstice pa na 
lev! siranisdievilkami |t,2,3,4,5, . ..). Vsaka celi- 
ca ima svoje ima, to pa ji doloda meslo kriZanja 
stoipca in vrstice (npr. cellos z imenom BS je na 
sediddu stoipca B In vrstice 5). Z imeni celic 
lahko operiramo v formulah. kl jlh vnadamo 

V posamezne cetica In tako prldemo do Zeljenih 
izradunov in druglh operacij nad podalkl. 


Lotimo se Izdelave pieglednice. kl nam bo 
olajdala obdelavo dobavnic. Tokral bomo v tor- 
mulah navajall lodlla in operatorje. tako kot se 
izpisujejo V Works 2.0. S smerrtimi puddicami 
(all z midko, de jo imamo) se postavimo na 
cellco, Imenovano At, odtlpkamo: DATUM: In 
pritlsnemo Enter. Napis -DATUM:- je zdaj v cell- 
ci At. Na enak nadln se bomo postavljall na 
drugs cellce nade preglednice In vnadell vanje 
komenurje, formule ali podatke. V nadaljevanju 
je prikazan seznam vnosov, tako da je na levi 
strani Ime ceilce. desno od imena, za dvopid- 
jem. pa vsebina cellce. 


At: DATUM: 

V cellce A2. A4. B2 In B4 vnesemo okrasne 
znake za lodevanja oz. uokvirjanje nasiovov. 
V ta namon lahko uporabimo znake, kot so 
k all druge. Kadar uporabimo znake, kl so hkrall 
znaki za malematidne operacije. moramo niz 
vedno zadetl z narekovajem (npr.: .**♦*♦), 
sicer vnos ne bo Izvrden. 

A2: OBEZDODD 

A3: lZRA(bUN DAJATEV IN PRODAJNE CENE 


BLAGA 

A4. DDDODDB 



V celico Bt bomo vneall prvo formulo. Upoia- 
bill bomo dasovno tunkcijo now(), ki nam v celr- 
cl BI pnkazuje tekodi datum iz radunalnikove 


BI: =now0 





Cellce V vrsti oa G5 do SS vsebujsio formule, 
ki seStsvaio vrednosli uslreznih stoipcev v tabe- 
N. Seitavanje Izvede funkclia sum(X:Y), ph £e- 
mer je X zafietna in Y konSna calica v seileva- 
nem nizu. Z dodatkom lunkclje round|a:n) zao- 
krbiimo pare dobljenega zneska na daaetica. 
PribujoPa tabela je izoblikovana za SO aniklov. 
Ker obdelujemo vsako dobavnico poaebei, nam 
vefijeStevilo artiklov ni polrebno. Nad navedenl- 
mi celic vpiSemo pojasnilo o vsebini posamazna 
calica (obmoPja od G1 do S4). 


G1: Calotna 
G2: vradnost 


G3: nabave 
64: V din 

QS: =nOUND|SUM(Q11:G60):(1)) 


13: V 
14: din 

15: =ROUND(SUM(I11:I60);(1)) 

K2: razllka 
3: V can! 

K4: din 

K5; =ROUND(SUM(Kn:KSO):{1)) 

L1:Osnova 

12: za Izraiun 

L3: promatnaga 

L4: davka 

L5: »ROUND(SUM|U1:L60):(1)) 

N1: Tamelini 

N2: prometnl 

N3: davek 

N4: V din 


Slikt 1 


=ROUND(SUU(N1 1 :N60):(1)) 

Posabnl 

prometnl 

davek 

vdin 

= ROUND(SUM(P11:P60);(1)) 

prometnl 

davek 

>ROUND(SUM(R11:R60):(1)) 


V vrstice, kl zajamajo calica obmoPja od A7 
do T9 bomo zapiaall naslove stoipcev. Vrsticl AS 
do T6 in AtO do T10 sta rezervlranl za vnos 
okraanlh znakov za uokvirianje naslovov. oz. 
njinovo lodevanje od drugih podatkov. Te znake 
bomo vneali Sale potem, ko bomo callcam dolo- 
eili ustrazno media (itavllo znakov, ki naj jih 
calica zajema In prlkazuia na zaslonu). 


A9: Slfra 


prometnl 
davek % 


Formula, ki nam nam bodo pn obradunavanju 
dobavnic naibol] pomagale, so vnaiene v cellce 
od G11 do Tit. Formula v G11 nam iz nabavne 
cane na enoto in Stevila enot (enole so lahko 
kosi, lltrl ipd.) izraPuna skupno vradnost isto- 
vrstnin nabavijenib Izdelkov in od te oditeje 
moreblint kollilnski popust Formula v eelicah 
T11, Kit, Lit, N11, PH. Oil, Rtl In S11 na 
potrabujejo posebne razlage, saj opravljaio na- 
lenostavneiSe operacije mnoZenia all sadtavanja 
mad oznapenimi cellcaml. Nekaj based pa si 
zasluiitaformull vMtl InOlt.Ti formullvsebu- 
jela loglPno obdelano tabelo ilfar (prikazano 

V eelicah 01 do E5). ki jih v skledu z obdavpitvljo 
posaineznega Izdelka vitaSamo v stolpec z oz- 
nako Sllra. 

Formull poidPeta Izdeiku ustrazno slopnjo ta- 
maljnega in posebnaga promatnaga davka. Ker 
sta po zgradbl enaki. si oglejmo tisto iz M 11 . 
Prevedsna v razumijivejSo obllko. se glasi: -Pe 
(IF) je iiira v calici A11 anaka 1, potem vzemi 
davPno stopnjo 0.2 (=20%). sicar - Pa je Srtra 

V At 1 anaka 2 - znova vzemi stopnjo 0,2; v na- 
sprotnem primeru. Pa je Sifra anaka 3, vzemi 
davPno stopnjo 0.13 (=13%), sicar - Pa jepifra 
4 - nsj bo davPna stopnja 0.07 (7%); kadar pa 
nalatii na Pifro S. vzemi davPno stopnjo 0.0 In 

V vseh drugih pdmedh tudi 0 (0%).- 


Qtt: =(Dn*E11)-(D11*E11*F11) 

111; =G11»H11 
K11; =611*J11 
L11; =Q11+K11 

Mil: =IF(A11 = l;0.2;IF(A11=2;0i;IF(A- 

11=3;0.13;IF(A11=4.-0.07; IF(A11=5;0:0))))) 
2N11; =Ln*M11 

011: =IF(A11=1;0,135;IF(A11-2X1:IF(A- 

11 =3:0.13S:IF(At 1=4:0.135; IF(A11=S;0;0))))) 
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kadar fa potna, nikofi ahraniti pod fem jmanom, 
ker a tem izgubimo blanko taoalo in bo traba prr 
ponovni uporabi iz nja Izbrisati vsebino prejinia 
dobavnica. Kadar iellmo ahranjavati posamaz- 


Tabelo )e mogoCa razilriti z dopolnlino labeio 
(ail pa V ta namen obItkMjemo novo dalotako). ki 
nam bo kumulalivno aadlevala Irhodna p^atka 
dobavntc iz vrstica 5. Ta podatke bomo rablli ob 
periodlinih obradunih. Na razpolago pa nam 
bodo vaelej In so koristna intormacija o saiiev- 
ku posameznin poatavk mad poslovnim letom 
Pri Izdelavi taka dopolnilne tabele uporabimo 
izkuSnie z obravnavano izdslavo pzeglednice. 
Ca bomo podatke iz vrstica 5 kopirali all prepi- 
sovall V dodatno labolo, zadostu|e|o za prikaz 
kumulatrva formula podobne tistim, ki so vneSa- 
ne V calica vrstica 5. 

Ostane nam U pralzkus dalovanja narelene 
(m popre) sttranjena !) progladnlce. Vceliea At t 
do A17 vnasemo Sifra kombinaelj davdnih sto- 
pen) za izdalke iz dobavnica. Kdor ima opravill 
z izdelki, za katare so predpisana drugadne 
stopnja davdnih obremanitev, si bo pad moral 
prikroiltl tabelo Sifer in formula v sloipcih M in 
O. Callce Btt do B17 so predvfdena za vnos 
nuivov izdalkov. Kadar nas zanimajo la izradu- 
' pa Zellmo obdalana 
. je vpis rmen Izdalkov po- 

CeMce od 011 do 017 bodo izpolniene z na- 
bavnimi canami za enoto Izdalka. V stolpec 
E vnasemo Slevilo (enot) nabavl|enlh izdalkov. 
Pri -boksarlih- |e nadi firmi priznan kolldinski 
popust 10%. ki gs zapiiemo v F13. Rabat je 
priznan za Izdalka Iz vrstic t4 do 17 In ga vnese- 
mo V calica M14 do H17. Trgovski Izrazi so 
V tabell takSnl, kot so, na zahlevo lastnika Irgovi- 
ne; kdor bl npr. rabat raja Imenoval maria, lah- 
a dude slori. Pri plinaki pidtoll In 
•• •-‘-‘10 obraduna rr-" 


le kot pi 


Obradun osebnih dohodkov 

Laalnik detektivske agenclie in trgovine z var- 
nostnlmi pripomodkl Ima zdaj ie Irl zaposlane 
dalavce, ki jim je traba dajati plado in jo tudi 
izradunali. Brez radunalnika tudi pri tern delu ne 
gre. Oglajmo si osnovno datoteko za izradun 
osebnih dohodkov zaposlenih v firmi, s kalero 


lirmo, ptadilne lists za dalavce In poro6la za 
banko. Za izpis vlrmanov ja Izdslana posebna 
datoteka, ki jo lokrat ne bomo obravnavaii. 

Obradun osebnih dohodkov je izdeian v m> 
dulu baza podalkov DATABASE, ki smo si ga 
ogledail ie v prejdnii dtevllkl. Omenlli smo is, da 
V bazi podatkov obllkujemo kadondke (lormu- 
larje: FORM), ki tvorijo kartoteko. Robrike v kar- 
tondkih obllkuiemo v zaslonu FORM, kjer jih 
poljubno razporefamo in tako dolodamo vrie’ 
lormularja. ' ' ... 


meravamo kartondke pozneje liskati all pa v za- 
slonu FORM vanjevnadati p^tke. Vdolodanlh 
primerih pa tiskanje kartondkov in s tern njihov 
videz nista pomembna in tudi vnadanje p^at- 
kov nam je tedaj prirodnejde v zaslonu LIST 
(sodasen linijski Sprikaz vsah lormulaRsv po 
rubrikah). V teh primerih lahko rubrika baza 
podatko obllkujemo kar v zaslonu LIST. Tudi 
nado bazo podatkov za obradun osebnih dohod- 
kov bomo ustvarlli na ta nadin. To storimo tako. 
da B8 po vstopu vmodul baza podatkov iz ponu- 
jenega zastona FORM z manijem View takoj 
prasallmo v zaslon LIST. V tern se s Kazalcem 
postavimo ha prvo levo calico zgorai in stoipcu 
pod to celico dolodimo ime rubrika. 


in J12. 


To so za obdelavo nado dobavnica ti ... „„ 

trebni vnosi {nanizani v nadaljevanju). Vsa dru- 
go mora opravlti preglednica sama. Pravllnost 
izradunov vade tabala lahko primerjates podatkl 


Avtoalarm 

Bokser 

Kljudavnica Wetrih 
Pritoina knjiga za 


. :i sa prva rubrika Imenuje 
PRIIMEK. Stolpec pod prvo calico poimenuiamo 
tako, da odpremo men! Edit, v njem aktiv 
opcijo Field Name {krajde ALT+E-i-N) in v 
CO Name v ponujenem podmeniju vpiien 
Ijeno Ima rubrike - v nadam primeru PRI 
Po prltisku na tipko Enter se vplsano ime 
2e V naslovni liniji nad obravnavanim stoli 
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: <OSHOVA_BEO> 
<S0LICN1K_HIII 
«KOLICailC_Dt;s 
•KONCNA.EEOS 


.SDn-raURE.DPi 

(HBOL.SOCS) 


SKUPAJ 0BEAC-U8; 


SKUPAJ BRUTO OSEBNI bOHODEK DELAVCA: 
PRISPSVEK ZA SOC.VAR «IPRI_S0C»; 
DAVCHA OSNOVA (ob (OLAJSAVAS olajdevi 
SP0DR7I DAVER It SP_DAV» od «SP OSNs : 
ZQ0RR7I DAVEX it ZG_DAV» od iZG'oSHI : 
DAVK! IN PRISPEVKl SKUPAJ: 
eiSTl OSEBNI DOHODEK: 

ODTEGLJAJI 


SKUPAJ ODTEGLJAJI: 

NETO IZPLACILO DELAVini; 


I BOO 

CPRISP ZA SOC» 
IDAV OSNS 
■ SP DAVEKi 
<ZG_DAVSKI 
DAV»PRISPS 
NETO.ODS 

SIND. CLAN. > 

IL.S 

KREDITl 
;.SBBDIT> 
III.KREDirs 
ORUGI ODBS 
VSl.ODBITKI* 

D_ZA_IZPUlCIL01 


llilir 



Zatem se a smemo tipko presellmo za eno celi- 
eo V dssno in po enakam postopku doloCimo 
Ima cellcam navpiino ravrStenim pod to rubrl- 
ko. Postopek ponavljamo. dokler niao vae rubri- 
ke polmenovane. V nadaljevanju le priKazan 
seznam Imen In obrazlolllev vseblne rubrik. kl 
ilh potrebujamo a obrabjn plaC. 


PRIIMEK: rubrlka za vnoe prllmKov delavcev 
IME: rubrlka za imena delavcev 
KOEPICIENT: vnos Koeliclenta ovrednolenja de- 
lovnega meala Iz analllldne ocene delovnih 

KOEF_MD: koellcient minulega dela 
VSOTA-KOEF: v30ta koellcienia ovrednolenia 
In minulega dela 

t/REDN_KOEF: vrednost enole kosticlenta za 
tekoCi meaec 

MASA_IZJ.USP: sredstva za nagraievanie iz- 

lemne uspednosit delavcev 

TOCkE: todke, upoitevane za obraCun Iziemne 

uapeinoatl = KOEFICIENT 

OCENA-IU: ocena izvajaldeve uiinkoviloati 

V lodkan od 1 do 10 

T«0: zmnoZek todk In ocene 

ZNESEK_IU: zneaak za delavdevo izjemno 

uspeinost 

BOD/UROi bruto osebni dohodek delavca na 

80D/UR0.PR-MES: brulo osebni donodek de- 
lavca za pretekll meaec 

eoozatazur: bruto OD za (idealnih) 182 ur dela 
JRE.R0: ure rednega (dejanakega) dela de- 

BOD-RD: bruto OD rednega dela 
JRE_LD: ure letnega dopusta za obraiunski 

BOD-LD: brulo OD za ure letnega dopusta 
URE_SD: ure Studijske dopusta 
B0D-§0 bruto OD za das Studljskega dopusta 
URE-DP: ure dela v dasu driavnlb praznikov 
BOO_DP: bruto OD za das dela med drZavnimi 

URE-BOL-AGN:urebolnidke. Kl jih pladafirma 
BOI_AGN: znesek bolniike za ure, kl jih piada 


URE_BOL.SOC: ure bolnISke. kl jih piada so- 
BOl-SOC: znesek bolnidke za ure. kl jlh piada 
VSE_URE: vse pladane ure v obradunskem me- 


aOD: brulo osebnl dohodek za tekodi meaec 
%PRI-SOC: odslotek prispevka za soclairfo var- 

PRISP.^SOC: znesek prispevka za sociaino 


POVP_BOD-RSi zneseK povprednega brulo OD 
v republiki 

80%: 80% povprednega bruto OD v republiki 
160%: 160% povprednega brulo OD v republiki 
240%: 240 % povprednega bruto 00 v republiki 
OUUBaVA: olajdave za vzdrievane dnjdlnske 
diane (otroke) v % 

DAV.OSN: davdna osnova (za izradun po IS.dl. 
Zakona o dohodnlnij 

%-SP-DAV: odstolek spodnjega davka (lestvica 
iz 15. dl. zakona) 

SP-OSN: spodnia davdna osnova 
SP.0AVEK: spodnjl davek 
% ZG.D AV: odslotek zgornjega davka 
ZG-OSN: zgornja davdna osnova 
ZG-DAVEK: zgornji davek 
VES.0AVEK: seStevek spodniega In zgornjega 

DAV-rPRISP: ssilevek davkov in prispevkov 
NETO.OD: osebni dohodek brez davkov In pri- 
spevkov (neto) 

%SIND.: odstotek Izlodanja za sindlkalno dlana- 
rlno 

SIND.t^LAN.: znesek sindikalne dianarine 
%SOL.: odstotek prispevka za solidarnost 
SOL.: znesek prispevka za solidarnost 

I. KREDIT: znesek prvega kredita 

II. KREDrT: znesek drugega kredita 

III. KREOIT: znesek tretjega kredita 
DRUGL.0D8: drugl odbilkl 
VSLOOBITKI: sedtevek vseh odbitkov (od neto 
OD) 

OD_ZA-IZPLAGILO: znesek osebnega dohodka, 

kl ostane za Izpladllo 

DAN: dan Izpladila osebnega dohodka 

DEL.ME: delovno mesto 

LBOD: znesek letnega brulo OD za izradun do- 

hodnlne po 10. dl. zakona 

OLAJBAVE: znesek olajSav (npr. prispevkov za 

sociaino varstvo idr.) 

I-DOH-O: letna dohodnlnska osnova 
L.SP-DAV: lelni spodnjl davek 
%ZD: odslotek letnega zgornjega davka 
LZQOO: letna zgornja davdna osnova 
LZGD: znesek letnega zgornjega davka 
DOHODNINA: znesek lelnega davka - dohod- 
nme 

2E-PLACjDAVKI: znesek ie pladanih davkov (Iz 
OD med lelom) 

ODMERA: odmera davka - dohodnine 
006R0PIS: znesek dobropisa <de |S prISIo med 
letom do prepladila) 

Po obllkovanju Imen rubrik po potrebi popra- 
vlmo merlla (obseg) stoipcev. Nasplon zadostu- 
je obseg desellh znakov na stolpec. RazSIrlmo 
ludi obseg tistih stoipcev. kjer se zaradi pre- 
majnnega merlla ne vidi celoino Ime rubrike. 
Rubrikam moramo dolodill ustrezne formate. 


Tistim, kibodo vsebovale dename zneske.dolo- 
dlmo formal Comma (iz menljs Format) z dvema 
declmalkama. tarn kjsr iellmo pnkaz v %. pa 
format Percent z dvema decimalkama. Za pri- 
meriavo si oglejmo prikaz rubrik na sliki 2. 

Baza je Izoblikovana in lahko zadnemo z vno- 
som podatkov in fomtul v cellce. Ker bomo 
obravnavall iliri delavce. bomo pod Imenom 
vsake rubrike Izpolnill tbn cellce. Opisne in 
fiksne podaike bo trebavnaiali v vsakooddtirih 

kot npr. datum izpladila). formula pa vnesemo le 
v prvo cellco posamezne rubnke in jih v druge 
tri. po 2e znanem postopku. preellkamo z opcijo 
Fill Down iz menija Edit. 

V nadaljevanju navaiamo vsebino cellc v po- 
lo razlldne podatke. navajamo zapovrstjo vse 
Stirl vnose. Razumljlvo le. da bomo vsak poda- 
lek vneali v svojo cellco (vrshco) od 1 do 4. 
zadenSI z zgom|0 (glaj sllko 2). Formula pa. kot 

ku: tipka F8. osvellitav treh cellc navzdot ter 
ALT+6+F In potrd'levs tipko Enter. Formula so 
vsi tisli izpisi V celtcah. ki se zadneio z enadajem 
- = -. Vse drugo so navadni. StevMdni all tekstu- 
alni vnosl. 

PRIIMEK: l.cellca: Vohljaf^: 2.: Namesinik. 
3.:Mar2nlk: 4.:Blatar 

IME: Samo; Janez: Ivan: Neda (v vsako calico 
stoipca svoje Ime) 

KOEFICIENT: S.OO: 4.00: 3.50; 3.46 
K0EF_MD: 0.38; 0.20; 0.25; O.tO 
VSOTA_KOEF; =K0EFICIENT+KO6F_MD 
VREDN-KOEF;3221 (vrednost preslikamo Se 
V druge trI celice) 

MASA-IZl-USP; 60000 |4x) 

TOiSKE; -KOEFICIENT 
0CENA.IU; 10; 10; 10; 8 
T*0; =T0CKE*0C6NA_IU 
2NESEK_iU; =flOUND((MASA_IZJ_US/ 

152.68)«T06KE*0CENAJU;1) 
aOD/URO: =(VREDN-KOEFeVSOTA_KOEF)/ 
182 

SODfURO-PR-MES: 85.51 (4«) 

BODzalSZur: =ROUNO((BOO/URO«162);1) 

ERRCC 8S/RE.RD; 1B2; 140; 166; 175 
BOD-RO; -ROUNO((URE_RD*BOD/URO);1) 
URE_L0; 16 (V Iretjo celico. za Martnik Ivana) 
BOD-LD; =ROUND((BODlURO_PR_MES*U- 
Re_LD);1) 

URE_BD; 42 (v drugo calico) 

BOD_iD; -ROONO((eOO/URO_PR_MES*U- 


UKC-Ut'; U 14X1 

BOO.OP; =nOUND((BOO'URO.PR-MES*U- 
RE_DP>;1) f 



Sain5 


URE_&OL_AGN: 7 (v Cetrto cellco) 

BOLAGN: =ROUND((BOO/URO_PR_MeS»U- 
RE_B0(_AGN):1) 

URE-BOI_SOC: 0 (4x) 
eOL.SOC: Q 

VSE_URE: -URE_RD+URE.LD+URE_§D+U- 
flE_DP+URe_80LAQN+L/HE_BOLS0C 
BOD; =ROUND((BOO_RO+BOD_§D+BOD-LO- 
+ BOO_DP+BOI_AGN+BOLSOC+ ZNE- 
SEKJU):1) 

%PRLSOC: 23,30 (4x) 

PRISP_2A_S0C: =ROUND(((BOD/ 

100)>»%PRLSOC);1) 

POVP_BOD_RS: 12363 (4x1 

80%; =POVP_BOD_RS/100»80 160%: =POVP- 

_aOO_RS/1 00*160 

240%: =POVP_BOD_RS/100*240 

OLAJSAVA. IS (V ieirto eellco) 

OAV-OSN = ROUND(BOD-(60D*OLAJ- 

§AVA):1) 

%,SPJ>AV:=IF(DAV_OSN<=60%;0,12;IF(DA- 
V.0SN>80%4DAV_OSN<=180%: 0,12;IF(DA- 
V_OSN>160%&DAV_OSN<=240%;0,34:0,59))) 
SP_OSN: =IF(DAV_OSN<=80%:DA- 

V_OSN;80%) 

SPJ3AVEK: =ROUND (IF(OAV_OSN- 

< -80%:0AV_OSN*%_SP.DAV:80%* 
%_SP_OAV);1) 

%_ZG-DAV: =IF(OAV.OSN>BO%iDAV_OS- 

N<=160%:0.22;IF(0AV_OSN >160%«DAV_OS- 
N<=240%:0.25:IF(DAV_OSN>240%:0,3;0)» 
ZO^SN; =IF(DAV_OSN>eO%SDAV_OSN- 

<-160%;OAV.OSN-8O%, IF(DAV_OSN>16 
%iDAV_0SN<=240%;DAV_OSN-160%; DA- 


V_OSN-240%)) 

ZG_OAVEK: =ROUND(IF{%_ZQ_DAV- 

=0,22;(OAV*OSN-80%)*%_ZQ_OAV; IF(%_Z- 

Gi.OAV=0,2S;(DAV.OSN-180%>*%_ZG_DAV: 
IF(%_ZQ.DAV-0,3:(DAV.OSN- 
240%)*%_ZQJ)AV:0)));1) 

VESJ3AVEK; =SP,;.DAVEK+ZG_DAVEK 
DAV+PHISP: =VES_DAVEK+PfilSP_ZA_SOC 
NETO.OO: =ROUND((BOD-DAV+PRtSP);1) 
%SIND.:0.6(4x) 

SIND.CLAN.: =ROUND(((NETO_00/ 

100)*%SIND.):1) %SOL; 0 (4x1 

SOL.; -flOUND(((NETO_OO/100)*%SOL.):1) 

I. KRED1T; €55,50 (v Cetrto calico) 

II. KRE0IT: 0 

III. KflEDIT:0 
DRUGLODB; 0 

VSLODBITKI; =SINO.CLAN.-fSOL*I.KREDI- 
T+II.KBEDrr+III.KREDrr+ DRUGLODB 
OD_ZA_lZPLAeiLO; =ROUND((NETO_OD-VSI- 
-OD6ITKl);1) 

DAN: vpitemo datum lzpla£lla 

DEI_ME; vpijemo nazlve delovnlh mast (npr. Iz 


ka, kar nam nudi prlPlIZno Informacljo o davklh 
kl bl nas dolatell ob takem osabnem dohodkj 
To£en Izraiun dobimo, ea v rubrlke LBOD 
OLAJSAVE In 2 e_plaC.davki, • 


. kl ga it 
IMERA, 


IzraOunavajo povpreCja. Znesek dav 
dolgulemo drtavl odOitamo v rubrlk 
I pnmeru prepladlla pa se 0ol{ ' ‘ 


V fubriki OOSROPIS. V tormulah |e 
,>u.x,i,i<iiia leatvica za odmaro dohodnine iz 10 
Olena Zakona o dohodninl. 

LBOD; »12*DAV_OSN 
OLAJSAVE: =12*PR(SP-2A_S0C 
LJ)OH_0: >=IF(LBOO-OLAJ§AVE>0;LBOD- 

OLAJSAVEiO) 

L.SP_DAV; -IF(l_DOH_O<=60000:l_DOH_O- 
*0,19;IF(LJ»M_0>600008 I_DOH_0- 

<=120000;11400;IF(t_DOH_0>1200004L_00- 
H-0 <-480000:70200:166200)))) 

%ZD: =IF(IJ>OH_0>600004LDOH_0- 

<-120000:028, •IF(1_DOH_0>1200008 l_DO- 
H_0<-240000;0,35:IF(LDOH.O>2400004L- 
-OOM_0<=4eOOOO: 0 4IF(L- 

_OOH_O>4e0000fl,4S;0)))) 

LZGDO: =IF(L_SP_DAV=11400;LI>OM O- 

60000;IF(l_SP_DAV.2e200. LJXW-O- 

120000:IF(I_SP_DAV=70200;1_DOH_0-40000- 

pOHODNINA: =LZaD+l_SP_DAV 
ZE-PLAC-DAVKI: =12*VES_DAVEK 
ODMERA; -D0H0DNINA-2E_PLAC_DAVK( 
OOBROPIS: =IF(ODMERA<0:OOMERA*(-1);0) 


. - K'-J puuaiKOV 

in lormul (tah gotovo nismo pozabili presllkati 
V vsa celice) sa mora rezultat pokazali v obllki 
rafiunaklh podalkov v celleah. PlaSilna lisle za 
delavca izdalamo z melodo generirania senlsklh 
plsem, pojasnjeno U v prejinil itevllki (vzorac 
prlkazu)e slika 3). Plailini aeznam za llrmo in za 
bank© pa si izdetamo z opoijo New Report iz 
manija View. Ta opcl|8 nam sploino obllko po- 
roeila 2s kar sama prlredi, Kar pa nam obi6a|no 
na usiraza povsem In si moramo poroCito Se 
prireditl za 2eljeno konSno obliko In vsebino 
Videz Report zaslona. ki generlra poroeilo za 
firmo o obrafiunanlh prispevkih si lahko oglada- 


stem ni povsod neposredno uporaben. Razllke 
“ PfPdvsam V poslo^ku^po kaCerem pridemo 

naprej je postopekdoloian zzakonom o dohod- 
ninl, Ce torej praskoSimo uvodnl del, ki izraiu- 
nava BOD po tukaj prikazani metodi in roino 
vnesemo po drug! metodi izraeunan BOD, odto- 
e In odbitke. bomo ne 


a razliene melodologlie do( 



- matriCni, linijski in laserski tiskalniki po ugodnih cenati 

- rezervni deli za tiskalnike FUJITSU 

- servis tiskalnlkov 


ELEKTROCENTER d.oo 

Toirnin, Rutarjeva 1 

tel: (065) 32-713, (065) 21-780 



GLOBE mOE INTERNATIONAL CORPORATION 


Spo$tovani, 
ameri^ka iinna 

GLOBE TKADE INTERNATIONAL CORPORATION 
distributeije softvera za Jn^oslaTijo. 
Zainteresirani se oglasite neposr^no na naslov finne: 
G,T.I.C„ 1461 CW, LuntAve.. 

Elk Grove Village, IL 60007, USA, ali po 
telefaksu; 991-708-806-9384. 
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PR0GRAME8SKE DILEME 

So cesarjeva nova oblacila 
objektno orientirana? 



programi 
za PC kot za 486-HWeltek. Spttver- 
ske hito ia vedno nodejo Izgubiti 
(po njihovih izraiunih) vellkaga ko- 
aatr2IS«8. 

JD: No, tialo 0 dobrem raCunalni* 
ku ja bllo 


OOP (t 

'^^Knllinlca, naplsana z OOP U 
zaradi >1810 blndinge- ne more bill 
krajia od ne-OOP kniIZnica. MIsllm, 
da si lu hotel primerjall knjiZnIco, 
napisano v OOP jezlku, kl ima moi- 
no optlmizadlo, a knjiZnico. napisa- 
no V npr. TP 4.0. kar nl realno. 

JO: Mlallm. da si z OOP atvarl 
lahko vellko bol|e organizirai, kar 
odtahta >lBle binding*. 

IM: Sai ne trdim, da OOP za pro- 
grameria nl dobro. ampak ka| pa je 
s konfiitim uporabnikom. kl bo Irpel 
na rabun programetjaT 

JO: Tudi uporabnik pridobi, kar 
dobra organizacija potegne za 
sabo: 

- nitrejSI razvoj programs 

- nitjo ceno 

- man) hroSdev 

' leZje popravke In dopolnlla. 

IM: Poleg tega pa: 

- dal)So kodo 

- poiasnejSe programe. 

JD: Vendar Ima obe postedicl (bo- 
Ije: vseh pet) tudi slrukturirano pro- 
grsmiran)s v primer)avl z nestruklu- 

Konbno bl podobno lanko govorl- 
II tudi 0 strukturiranem programlra- 
n)u in vlS)lh programskih )ezlkih, kl 
ga omogo&ajo. Ce Imamo radunal- 
nfk (npr. Spectrum), k)er le apllkacl- 
je. pisane v (Islem maiincu te£a)o 
dovol) hitro, da so uporabne in za- 
sedeio dovol) malo apomina, da 


mlranja. Podobno )e : 

Tudi V paacalu je mogoie napisati 
nestrukturiran program; pad zelo 


program, a ga vseeno ne priporo- 
tajo. 

Prav tako nl edlna zahleva KonC- 
nega uporabnika nitroat In kratkost 
b 4 tudi baa izdelave 


Kako kombiniiati 
objektne hieraihije? 

SO: na) bodo ob)ektns hlarar- 

hl)e ma)hne, da lahko kontrollramo 
n)ihovD vebkratno uporabnost. )lh je 
treba med izgradn)o programs Imetl 

IM: S bimer izgubiS vebkratno 
uporabnost kode. Po mo)em mne- 
n)u rebitev nl v rszbl)an)u hierarhl) 
na ma)hne kobbke. Hlerarnija mora 
bit! po velikosti oms|sna le v tollko, 
da so objekti v n|ej gruplrani okrog 
nskega rebl)lvega problems. Neka- 
ten so 2e prt strukturiranem progra- 
mlranju pratlravall z majnno8t)o: 
npr. nasveti na) bo podprogram 
dolg naiveb en do dva zaslona, pri 


logibno atrukturo (pod)programa. 

JD: Sem priatab razdrobljanih hie- 
arhl). S tern, po mo|em. pavebu|eb 
ponovno uporabnost kode, sa) nove 
ob)ekle lahko prikl)ublS na veb raz- 
Hbnlh mestih - nikoll ne veb. kda) tl 
bo priblQ prav. 

PIsal sem podprogram, kl bi po- 
magal krelratl OBJ datoteko. Prvi 
obiekt )s bll nekai povsem abstrakt- 
nega, dvomlm, da ml bo kdaj korl- 
stll; namen)en je bll plsan)u besar- 
koll, organizirenega kot zapisi raz- 
libnih dol2in v kakrienkoli IlnearnI 
seznam. Nasledn)! obiekt le 2e ve- 
del. da pibe v datoteko - Seek npr, 
)a bila v prvem be nedefinirana me- 
toda, tu pa je kllcala System.Seek. 
Nasledn)! obiekt je be imel zapise, 
kot so V OBJ. tore] z dolZino na 
drugem In tretism bytu ter kontroT 




grama. Z uporabo OOP pa skra)ba- 
IM: Kaj pa vzdr2evan)a pro- 

JD: OOP program |e (vsa) za tlste- 
ga. kl ga je pisal In mu je njegova 
tilozofija lore) blizu) pregledneibi od 
ne-OOP. 

iM: Kej pa, be programa ne vzdr- 
le tisti, kl ge le napisal? In be je 


ben stil pisan)a7 
JD: de programa ne vzdrluje M- 
tor. so problem! tudi v ne-OOP. Ce 


De;etvo ie. 
n)l objekt, ostall pa so tu. ker )lh 
bom mords nekob potreboval. 

IM: Jaz sem mislil na to, da bi 
lahko en problem razbil na preveb 
hierarhl). Tl peal govorll o realizaciji 
hierarhiie, tu pa ae v blatvu stnn)am 


stii da sem mislil, sedaj pa mislim 
tudi to, kar si mlalll tl - namreb. veb 
ko )e hlearhl) (kl |lh povezuleb a ka- 
zalcl), na veb nablnov je mogobe 
skomblniratl vse skupa). Npr. Okno 
InTekststenavedno vanem samem 
objeklu. Nl pa nuino, da I 


tovsakTekst 


IM:Vebinoma)eTekst be vedno le 
v Oknu. aa) je drugie tekst definiran 
vsamih objeWth. 

SO: Vzemimo, da bi ielell naen- 
krat uporabitl hlerarhljo za aproksi- 
macljo pollnomov, hlerarhljo sazna- 
mov, komunlkacljsko hlerarhl|o. ni- 
erarhljo Indekelranlh zapisov In hl- 
erarhijo menijev. Kako povezatl ob- 
jektna hierarhije? All lahko objektl 

V matematibnl hlerarhljl jezrkaC-t’-t- 
poblljajo argumente objektom hi- 
erarhije za grattko jeztka Objectlve- 
C7 2al ne. da hujbe je to. da ni 
mobno jx>bll)ati argumenlov Iz ene 
hierarhije jazika C-f-i- v drugo. Niti 

V teoriji nlli v praksi nl povezovalnl- 
kov hieramii. 

Objektno orientii 


jam! OOP. temvi 
hijami OOP znolrej ene tehnologije. 
To pa pomenl. da bo treba delatl 
natanbno lislo, za kar )e bllo vzabet- 
ku rebeno, da ne bo polrebno: od- 
pretl objekte in pisati programe gle- 
de na vaebino objekla. In s tern je 
poraZena ena od najbolj glaano re- 
klamiranlh prednosti OOP: skrita 
nolranja predstavltev. Kar ate mo- 
gobe prihranlli, ker vam nl bllo treba 
plaetl programa za objekte znotraj 
ene hierarhije, morale zda) porabiti 
zato. da napibete kodo za povezavo 
objektov V razlibnih hierarhijah. 

JD: To pa legrd problem pri OOP. 
Ta teden sem se ukvarial z njim. Ne 
vem, kakoje to vC+-i-, vTP 5.5 all 
6.0 pa lahko zadevo rebIb a tern, da 
eno hlearhljo podredlb drugl tako, 
da nanjo pokeZea s kazalcem na 
prvi objekt v podrejeni niearhljl. kisl 
mu dodal melodo, kl poblija para- 
metre nadrejenl. V splobnem pa je 
stvar res zoprna. 

IM: S tern, da na nlerarhljo kaieb 
s kazalcem, pride do problemov 
s konsislentnostjo podalkov: npr. 
glavni objekt najpre) Iz podrejene 
hierarhije dobi nek podatek, nato pa 
be Iz svoje hierarhije potegne nek 
podatek. Recimo, da sta tadve po- 
datka na nek nabin povezana. Ker ju 
je objekt Oobll z dvema klicema, po- 
datka-nlsta veb konsistenina. 

JD: Oe Imab hlearhljo >zaslonskih 
objektov* (npr. Window) in -tekst- 
nth objektov- (npr. TexlWIthAttra), 
potem morab, da bl dobll kaj pamet- 
nega. v niearhljl -zaslonskih* detl- 
nlrati kazalec na -tekstne*. Ko je 
treba kaj izpisatl. Window klibe 
ustrezno metodo TextWIthAttrs. kl 
vme tekst v ustrezni obllki In Win- 
dow ga izpibe. Ne vidim kakega pro- 
Dlema s konslstentnosljo (oz. tak 
problem lahko vedno najdemo: de- 
nimo, da tekst govori o tern, kaj je 
bllo V zadnjlh petih mlnulah Izpisa- 
no na ekran, vendar bl nam to dela- 
lo problama tudi brez OOP). 

V moji knjiinici sta oKno in tekst 
precej razllbna objekta (ker okna 
pripeljejo do menijev. teksti v menl- 
jlh pa so lahko razllbni). PravzgornjI 
sislem s kazalci pa lahko pove2e 
Ova objekta iz povsem razlibnih hle- 
arhlj. 

IM: Program je tako all tako treba 
pisatl gtede na vsebino objekla. Oe 
nib drugega. je treba 2e naslednike 
objekta pisatl glede na njegovo vse- 
bino. To je argument protl OOP le 
V tollko, da naslane problem konsT 
stentnosti podatkov, kar pa v danab- 
nji lehnologiji be ni prakllben, lem- 
veb le nabelen problem. 

SG: Oaistvo ja, da nl leZko napisa- 
ti In testirati deibkov programov 
- teZave nastopljo, ko je treba le 
deibke povezatl v delujobo celoto. 
kar pride do Izraza pri vellkih pro- 
jektih. OOP omogoba laZje pleanje 
kobbkov programov, njlhovo po^ 
zovanje pa postane vellko teZje. Oe 
ja olajbano Oelo pri laZjem delu po- 
sla In oteZano pri leZiam. potem. pr 
mojem mnenju, to ■' 


Kako optiinirati objektno 
oiientirani program? 


boljbate s klaaibnimi prljemi. Bolj 
verjetno paje.da boste ugotovlli. da 
se porabi preveb basa za tskanje 
navzgor in navzdol po hleraihijl. 

V lakem primeru lahko naredlle 
samo nekaj: da bo hlerarhija bolj 
ubinkovita in da jo boste lahko upo- 
rabtjali po svojih Zeljah. jo je treba 
preurediti all ponovno zgradlli. 

Problem je v tern, da se semar 
klasibnin programskih jezikov 


vera, medtem ko zi 
jekino orlenliranih jezIkov to ne ve- 
Ija. £e pri uporabi klasibnih jezikov. 
kot sta npr. C all tortran, niste mogll 
za rebitev dolobenega problema Iz 
hardvera iztisniti dovol) hitrostl. sle 
se za doseganje vebje hitrostl lahko 


kega pri objektno orlenllranem pro- 
gramu ne morete naredili. ker nima- 
te dostopa do vlrtualnega rabunal- 
nlka, kjerje implementirana seman- 
tlka teh jezikov. Vse to je skrito prsd 
' rprsvajalniku inknjiZnicIst 


Kako voditi razvojno 
skupino, ki uporablja 
OOP? 


te Zellmo.dBbi sl vsak 
I sodsluje v projektu. 
zgraoil svojo zssebno objektno hl- 
erarhljo, bo morale vellko progra- 
merjsv dalati na islem draveau. lie 
je za delo na voijo tako fleksibllna 
zadeva kot so objekti, je skoraj go- 




trogramer Kai stonli, be vab obiektno oiien- 
ipedance* tlranl program ni dovol) hlter7 MoZ- 
rried razlibnimi tehnologl- no je, da boste ugotovlli, da pro- 


Kaj se zgodi v praksIT V Ireh veil- 
Klh OOP projektih (veb kot 7000 ob- 
jektov) aem videl, da skubs vsak 
programer svojs delo opravlti tako, 
da je bim manj odvisen od drugih, 
zato vsenaokrog nastajajo poMre- 
vesa, ki simulirajo podrealnosti; no- 
vl objekti m nova mstode poganjsjo 
kot plevel. Eden od obj^tov v teh 
projektih je bll (Izpisan na paplqu) 
dolg 80 sirani. 

Oruga neprijetna lesinost teh veb- 
programerskih hlararhlj je. da jih je 
teZko razhrobbavatl. 

Pri tern sa vaija spomnlti, da je bll 
eden od razlogov za nastanek 
DBMS lobitev podatkov od progra- 
mov. Zdaj pa pride mimo OOP in 
govorijo nam, da je mebanje podat- 
kov In programov nevsezadnje le 
prava stvar. Smosamollll prej ali sa 

OOP uveljavll, se bo 
ponovno potrdllo dejstvo. da je zelo 
malo trdilev vebnih (Wirth js zahte- 
val delltev kode programa od podat- 
kov In podatkovnih atruklur). Tako 
kot sa zdaj dels reklama za OOP. 
izgiada logibno, da so podatkl In 

vem, kako jim je prej uspalo, da so 
nas prepribali, da podatkov In kode 
nl dobro mebati? 

JO: Po mojem je to stvar pristops. 


All lahko koeksistirajo 
objektno oiientirani 
programi? 


V sklopu ensga programs uporab- 
Ijamo raallins jeziks: to je dejanskl 
primer veikratna uporabe program- 


EiHel, Actor, Owl In C+ + 7 

baino. Objektne hlerarnije so Izoli- 
rani bunkerji realnosti, kl aa razllku- 
ja|o mad aabo tako. kol sa razllkule- 
|0 jezikl. s pomobjo kalerih so bill 
Implamentlrani. 

Vamo, da v raCunalmitvu niti je- 
zlk nitl an komunlkacl|Ski protokol 


MZ: Ja, vendarje TP nastajal dru- 
gabe kot ostall OOP jezikl: naiprej le 
Olla to okrnjena vertlja Wirthovega 


nitl sr 


tl karkoll drugaga n 


vedno dobro za 

sod. UspeinI sistemi Imajo eno 
skupro znabllnost: alegentno lahko 
koeksistirajo z druglml sisteml. 
OOP trenutno nima te lastnosli nitl 
V zasnovi nitl v praksl. 

JO: To Is sicsr res, a pogieimo si 
TP 4.0 In vei. NjegovI TPUjI so edln- 
stvsnl, nlhfie jih ne zna bratl, razen 
niega samega, nlhSejIh ne znaplsa- 
li, razen niega samega. Tako so 
z njim napisane knjiinice 


0 retemo, 

nl slino uspeien jezik? 

V praksl je Turbo pascal lezlk, 
V katerem je naplsan giavni pro- 
gram In vse, kar ni (asovno prezah- 
tevno: kar js naptsano v maSIncu, je 
le zaradi Casovna zahtevnosll. lu pa 
se pab ne IgraS z objektl, tako da je 
vse is vedno mogoSe linkati v pas- 
cal. »lzollranosl- doloSenega -stan- 


nove zmogl|ivostj. popularen pa je 
postal pradvsam zaradi vellke hltro- 
stl pravajanja (tudi na tedanjih raiu- 
nalnlklh) In v Komblnacl|i z nizko 
ceno Ja zadsva morals posisti 
uspaSna, saj praktlbno nl imel tek- 
meca. Na drugl stranl pa so eisti 
OOP lezikl, pri katerih se mors blo- 
vek vse zabetl uSKI od zaSetka In si 
z znanjem npr. pascals ne more 
skoraj nib pomagali. 

J2: Nl res. Jaz se OOP spioh nl- 
sem ubil, prebral sem OOP Guide In 
zebel delall, tako enoelavno je vse 


Kaksne so posledice 
perzistentnega stanja? 

SQ: Perzlstentho stan|e pomsnl, 
da podatkov. kl jih dobimo Iz neke- 
ga obiskta. ne moremo uporabljatl 
neodvisno oc tega objekta. V pro- 
gramskem smislu to pomenl, da je 
trebe vsakokrat. ko Zsilte uporeblll 
neko vrednost, to potegnlll Iz hl- 
erarhlje. Oesi naredite lokalnokopl- 
jo podatka, je to programska napa- 
ka. Zasledovanje po hlerarhlfi In ma- 
Slnerija dedovanja nisla Is v nolranjl 
zanki vsakegaortodoksnega obiekt- 
no orlentiranegs programs, temveb 
sta obvezne prI vsaki uporabi vsake 
spremenIjIvKe v programu. 

Perzistentno stanje pa ne vpllva 

samo na hitrcst Izvajanja progr; 

Pomembnejbl je niegov vplh 
konsistentnosi podatkov. EdInI 


vl nabln, da dobile dve all veb konsl- 
stentnlh vrednosti iz objektne hi- 
erarhlje je, da jIh potsgnete skupaj, 
V enem paketu. Ne le, da nisem za- 
sledll be nobene razprave o tej last- 
nostl OOP, videl sem celo primere 
objektno orlentiranrh programov. kl 
ne razumejo posledlc perzlstenlne- 
ga stanja In prsprosto domnevajo, 
da so vrednosti podatkov konsl- 
stentne, be |lh doblvajo zaporedno. 
Brez ekspllcitnega zagoiovlla kre- 
atorja hierarhije, ki jo uporabljamo, 
ja to napaka. 

MZ: Ka| |e pravzaprav -perzletenl- 
no stanje-? 

JO: Kakor sklepam Iz blanks: 

Obiekt ima poljl A In B ter metodi 
' ' "i kl vrabata njuno vsebino. 


(funkcljl) kl I 
Mstoda \ 


In metoda VrnlB begin A:=A4-1; 
VrnlB:=-B end 

Denimo, da je prav. da eta metodi 
lakSnl kot sta (be iellmo Izvedeti 
vrednost A, sa MORA spremenitl B. 
ker sta A in B pab taka podatka). 
Napibi sedaj podprogram, ki bo izpi- 
sal vrednost A In Bl 
Ne mores, potrebna |e metoda. ki 
ti bo vrnila oba naenkrat, all pa li 
mora kreator hlaarhlje povedati, da 
je NEMOGOCE govorili In o A In 
0 B naenkrat. 


SG: OOP tebe v smerl. ki le na- 
sprotna prevladu|Obl programski 
praksl In Izkubnjam: pri dolobanju 
in kontroll cene sottvera, pri modu- 
larnostl, zaradi perzistentnega sta- 
nja, pri vebkralnl uporabi kode In 
lobitvl podatkov od programov. Za- 


prevladujobo miselnost si 



prav tako nl avtomatlbno priporob- 
l|iva. Po mojem mnenju nam do da- 
nes zagovornlkl OOP niso postregli 
niti s kvalitativnimi argument! nitl 
s kvanlltstivnimi dokazl. kl jih polre- 
buiemo. preden pozabimo lekciie. 
kl smose jih mukoma naublli v prvlh 
40 letih programiranja. 

JD: Clanek je zanimiv in provoka- 
liven, me je pa ie bolj prepnbal v le- 
poto OOP. 

IM: Vedno botj dobivam obbutsk. 
da OOP na nek prikrit nabm prinaSa 
tehnologijo ve^rocesorskih sists- 
mov. Program naplsan v OOP bi lah- 

brez predelave izvorne kode. Tu bl 
res nastsi problem konsistentnosll 
podatkov. 

JD: Tako pa Se nisem gledal na 
to... ImaS pa pravl 

OOP se mi zdl zelo primaren za 
vebopravilnost (laSie je obviadovati 
.doslope do periferlje, delatl virlual- 
ne perilerne enote ipd.). 

IM: Ce delai -event-dnven- OOP 
program, ti prevaialnik zagolavija 
navidazno vebopravilnost. torsj bl 

stemu lahko to resnibno teklo prek 
semaforjev, cavi ipd. Mimogrede, 
V CTK sem dobil knjigo -Obiect-On- 
enled Sottware- in ko bom imel Kai 
veb basa. |o bom mogobe celo pre- 

JD: Jaz pa sem moral prav denes 
posluSatl pridige o tern, da Ijudje 
lemljejo preveb knjig. zalo le vedno 
gneba In nlkoll nibesar nimajo, po- 
leg tega pa l|ud|e teh kniig splon ne 
potrebujejo In ne berejo. 

IM: Saj jo bom prebral. Obliubim. 







Vsi, ki hocejo biti na tekocem 
, "X z dogajanji 
V znanosti in tehnologiji, 
vsako sredo v DELU 
j berejo prilogo 

I ZNANJE ZA RAZVOJ 




INPRO d. 0. 0., 

42300 CaKovK - VU 


P. 0. Bo«ior. 
Ul. 042(612-683. 
(alia 042/812-896 


Distributer za Jugosiavijo: 

©tAMNGTEK 

Najboli znan svatovni proizvajalec visokokakovoslnih tratnih enot. 
Razpon zmogljivoatl 40 MB do 2 GG. 

MogoOl vsl lormatl zapisa kakor tudi SCSI vmasnlk. 

PC DOS. UNIX/XENIX, OS/2, kompatibiino z NOVELLOM. 

Posabtil popusli za podjetja, kl se ukvarjajo s prodajo opreme HW in 
SW. 

Za 2 eleno trajnejSa sodelovanje. 


UGODNOST MESECA HDD matematieni 
koprocesor 387/25 MHz samo 699 DEM 
za prvih 50 kupcevM 


OSNOVNEPLOME; 


PRINTERJI STAR. FUJITSU, NE 


3868X(16 590 KVALITETN A IN LiCWA QHljjA 

386(25. 64 KB cash's 1270 

386(33. 64 KB CASHE 1660 THOI DI8K I: 

488/25. 64 KB CASHE 3300 SEAGATE fS? A ; 

SEAGATE1102A 1 

ATIDEBUSKAMILNIK 36 SEAGATE1144A ! 

ATIOEBUSKHMIUNIK NEC3741ATBUS i 

2ser*1par 62 NECaeOIESOl 1! 

VMESNIK2»er* I par 32 

F01.2MBTEAC 129 MO NITOBJI; 

F01.44S0NY 129 Ub'NOCHROME 14' PlW CHEER 1 

TIPKOVNICACHICONY-YU 79 VSAMONOCHROME P-W . . i 

RAUIUB(aimmodul) Ill VGA MULTISYNC CHEER I 

GMF-302MOUSE 85 VGA MULTISVNCTM1480 1( 

QRAF'CNE.KARTICE: 

MEGA*16Wm24 »^a,'l,0Mb RAM ET 4000 : 

Cene so netto v DEM! 

Garancija 12 mesecev. 

SERVISNA MRE^ V JUGOSLAVIJi! 


Personal Computer System 
Viktringer Ring 41 
Celovec, Avstrija 
(ax: 9943463 513790 

M/\SLI NAS BOSTE Po glavni cesti i2 Ljubliare proli certru CeOvca. 00 
podvoza zaviiete na ireiierr sema(oi]u (bercmska CrpaiKa SHELL) 
Oesno Informaciie in ponudbe vam posfedu;emo po leietonu m laxu 
DOBRODOSli' 



tel.: 9943463 513955 


Podjetje MG <Lo.o., MUTA, Obitna 
ul. 4 vani nudi embalaio za pcSi- 
Ijanje disket po poSti po ceni 13 
din/kos. 

Za veije nabavljene kolldine daje- 
mo sorazmemi rebat. 

Za informacijo in nakupse obmite 
na n8§ naslov: ^ 


MUTA, Obrtna ulica 4\ 
TEL/FAX 0602 61-266 



AMOS THE CREATOR V 1.2 ZA AMIGO . 


Mogocno orodje za pisanje iger 



M 

llaidorosneiSi posel z amigo je 
gotovo piaanie Iger. Zatorej ste pro- 
dali svoi osembitnl mlln£ek in si pri- 
skrbeli prljaleljlco. Oboroisnl z zna- 
niem basics sta se vrgli na pisanje 
bodofiega komercialnega hila Spa- 
ce Ace 2. Po mesecu dni udrihanja 
po tipkovnici sla jgotovill, da ne; 
morale naraditi nili poll spritov. da 
ne govorimo o zapletenih animaci- 
jah. PovpraSbjeta naokrog In prlja- 
lelj heker, kiienapisalkartrl introje, 
vam vellkoduSno priporo£a C. Prl- 
skrbeli ste si tudi to £udo, si nekupl- 
II vso mogoPo llteraturo (ipa -C na 
lahek naPin- In Pez en mesec dojeli. 
da je vse to preveP zaplaleno za vas. 
Med tern se je vai prijatelj atarist 
SopinI s svojo najnoveiio mojstrovi- 
no, napisano v STOS-u. Preostala 
sla vam le obup In Pakanje na DoIjSa 
dni, ko bo vaS sosed atarist pozele- 
nel od zavisti. Ti dnevi so konPno 
prISII, ks|ti zdai Imate tudI vl -konja 
za tekmo-. 

Amosjetukaj 


LanI |e na trg konPno prISel 
AMOS the Creator - vrsla basics, 
namenjena predvsem ptaanju iger. 
Amos prihaja Iz britanskega Manda- 
rin Sottwarea (spomnite se Lom- 
bard Rallyea). Avtor programs je 
Francois Lionete, ki je napisal tudi 
STOS. 

Amos le Iziemsn program. Od C- 
ja je prevzel kompaktnost, hltrost in 
moZnostI, od basics pa vellko Ptevi- 
lo ukazov in neverjetno lahkotnost 


leta le pripla na trg razllPica 1.2, 

V kateri so odpravljene otroike bo- 
leznl prve varzlje, izboljian je upo- 
rabnlSkl vmesnik In priloieno vellko 
servlsnih programov. Z originaino 
verzl{0 dobite tri diskete. priroPnik 
in goro propagandnega materlala, 
skorai kot v naPem Mentorju. Vse le 
zapakirano v lepi plaslipni 9katll, Ne 
Pudite ss. Pa bosle v pkatil naPli 
prljavnico za vplanienie v klub 
AMOS. Vplanjanje le zelo korlstno, 
kajti klub ima vellko programov 

V lavni lasti (public domain), ki |in 
lahko dobits tudi po modemu. 
Amos deluie tudi z nerazPIrjeno 
amigo, vendar je za resno delo pri- 
poroPtjIvo imetl 1 Mb pomnilnika. 

Vsebina disket 


Na drug! Olsketi boste napli oro- 
dja. meo kalerimi vam bo naibolj 
korlstil konverter giasbe. pisane 
z SoundTrackerjem all Sonixom, 
V format amos. Tu je tudi 600 sprl- 
tov, kl |lh lahko uporabljate v svojin 
programih. 

Tretja disketa je demonatracijska 
in vaebuje Ptirl Igre razliPnih zvrsti 
miselno, arksdno. strelsko in pusto- 
lovsko. RaznoliPnosl iger najbolie 
kaZe SIroke moZnosti uporabe 


Urejevalnik 


(isto lahko nareditl s pritlskom na 
Escape). V direktnem napinu se 
ukazi IstoPasno izvrPujejo na zaslo- 
hu V ozadju. Ta opclja je izjemno 
koristna za hrarjenie spritov in njl- 
hovo anlmaclio. 

Ukazd 


Ena naimoPnejPlh plati amosa so 
ukazi. Skupaj z razlipicami jfh je bli- 
zu 400 (itirlsto), tako da brsz priroP- 
nfka ne bests pripll OaleP. Kar zade- 
va matematiPne operacije, uporab- 
l|a amos enako kot slos integralne 
variable s 16-mestro natanpnostio. 
Binema Ptevila oznaPuje znak %. 
heksadecimalna pa i Amos podpira 
vse logipne operaci|e, vkljupno 
z DEC in INC, kar omogoPa zelo 
hitro manipullranie s Ptevlli. 

Ukazi za delo z grallko, s spriti in 
z zvokom tvorijo posebno celoto In 
za hranjenje uporsbijajo pomnilnl- 
Pke banke. Za razliko od stosa (ki 
Ims pomnilniPko banko Iz tSdelov) 
Ima lahko amos toliko bank, kollKor 
mu omogoPa pomnllnik. Stevilo 
bank doloPate s SET BUFFER. Oru- 
gaPe kot prl drugih programskih je- 
zikih, lahko v amosu zelo preprosto 
vpitavamo slike formats IFF(z LOAD 
IFF). VPitavamo lahko cslo slike 


HAM (hold and modify). Z ukazi AP- 
PEAR, ZOOM idr, je moZno tudi ns- 
daljne manipullranje s slikami. 

Kar pa zadeva glasbo. is izbira 
velikanska. VPItavate lahko module 
Soundtrackerja In NolaeTrackerja, 
glasbo Iz Amos Maestra (servisnega 
programs za pisanje giasbe). kot tu- 
di melodlje z atarjjevega stosa Kot 
posladek lahko uporabiiele tudi 
vzorce (samples)' Vse to omogoPa 
pisanje iger z Izjemno kvalitetno 
glasbo, saj nistevep orrrejem z ukazi 
tips SOUND, WAVE itn. 

Spriti v amosu so poglavje zase. 
Po zaslugl amiglnlh grafiPnih mo2- 
nostl In blitterja, je v amosu pose- 
ben jezik za anlmacijo. Imenovan 
AMAL (AMOS Animation Ungu- 
age). Programski deli z ozneko 
AMAL In animacijskim stringom za 
n|o se izvrpujejo z inlerrupti. naod- 
vlsno od Izvrievanja glavnega pro- 
grama in s tern omogoPajo fanta- 
stiPno hitrost ter nas odreiijo roPne 
sinhronizaclie dogodkov na zaslo- 
nu. Poglejte si primere in videli bo- 
ste. da prav niP ne pretiravava. 

In za konec . . . 


Mandarin se je odiopil spodbuditl 
potenclalne kupce in razpisal na- 
grado za listega, ki bo najbolie izpo- 
polnil igro Xenon Revenge (le na 
drug! disketl) Nagradaie 200 luntov 
in dva programa. ki bosta kmalu iz- 
Pla (prevajalnik za amos in AMOS 3- 
D). Mandarin tudi obljublje. da bo 
odkupll In distribulral najboIjSe igra. 
napisane z amosom. 

NajbrZsevam lepogled ustavil ob 
Imenu AMOS 3-D. Podatkov o tern 
programu ie nimava, kajll Mandarin 
jih akriva. vendar sva iz zanesljivlh 
virov izvedela. da gre za nainoveiio 
verzijo amosa s poudarkom na tridi- 
menzionaini grafiki. To naj bl bil od- 
govor Mandarina na najnovejil Do- 
markov 3-D Construction Kit. Med- 
tem je tudi omenjeni sosed elarlst 

z oznako 2.6. kl ponuja Stevilne iz- 
boljPava. zalo je priPakovall ustre- 
zan amosov odgovor. 

Opis vseh amosovin moZnoah In 
ukazov bi obsegal Pe dve Stevilki 
Mojega mikra. Za resno delo z amo- 
som vsekakor potrebuiete original, 
izognlll se boste siresom. cene 30 
do 40 funtov (odvisno od dlstnbu- 
terja) pa ni prehuda. Ca ste izpopol- 
nill Xenon, napisall Space Ace 2 in 
se zelite vplanitl v amosov klub all 
samo naroPItl amos. se obmile na 
naslov: Mandarin Software. Europa 
House, Adlington Park. Adlington. 
Macclesfield SK10 4NP. UK. all na 
britanski telefon: 0625 - 879 - 920. 

Sanje vsakega amigista so - ne- 
plsstl dobro igro in zasluiiU goro 
denarja. Z amosom se sanie uresm- 
Pujejo' 

P.S.: Cs bosle imeli kakrPnekoli 
leZave, se obrnile na naslov: Sanjin 
Frlan. Franje Candeka 36, 51000 Ri- 
jeka. 


BROADCAST TITLER D PAL IN SCALA TITLER . 


Montaza atrakcij 


boStiantroha 


K.., 


I preprosti 
aioveVi, 'poveimo U enkrat, kaj |e 
PAL In ka| NTSC. 

Commodore izdeluje dva tipa 
amlg, PALIn NTSC. PrvI tip je rame- 
njen evropskemu trgu, drugl pa 
ameriSkemu. Raallkuiata se po tip- 
kovntcl (avrooska Ima dva tipki vet 
zaradi neStetIh rarodov In jezlkov. 
Kl zahlevajo kup posebnih znakov, 
mimogrede: prav zdaj s« SpancI bo- 
idiejo za flrko A na uvoianlh tlpkov- 
nicah In tiskalnikih) In go grafldnl 
loeijlvostl. Amiga NTSC Imajo 200 (v 
visoki loiljlvoatl 400) horlzontalnih 
VFStIc. kar ustreza ameriSkemu tela- 
vizljakemu slandardu NTSC (Natio- 
nal Television System Commllee). 
evropake pa 256 (512). kar je enako 
standardu PAL (Phase Alternating 
Line), kl ga uporablja vetina evrop- 
sklh televlzlj (na starl celini straSI Se 
sistem SECAM (SAquentel i md- 
molre), kl ga uporabljajo vznodno- 
evroprte drlave In Francija). 

Ves soHver je prilagojen prav 
hardverski zahtevi glede video stan- 
dards PAL all NTSC. Programerji 
ponavadi napISejo softver najprej 
V verziji NTSC. In, 6s se V Amerlkl 
program prime. napISejo U verzljo 
PAL. PrI programih. kl so namenjeni 
obdelavl slike In prI katerih rezultat 
posnamemo na video, nl vseeno 


c (hl-res: 14) ve6 kot v (NTSC) 
uoa na5a testirenca sta PAL: najno 
vejSI paket Scala Tltler. Svedske 
me DIgItalVIslon A/S In. za ^erl 
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SaJa: progtamsh jetik sa ure>an/e 
naakmov. 



paje na naiooelino priiel 6ele pred 
pol late s podal|6kom >11 PAL- In je 
rezultat prlzadevanj firms Innovl- 
slon Technology Inc. 

Za kup osm'rh disket s Scalo. Ion- 
11. ozadji In simboll )e treba od^Ietl 
500 OEM. za BT na dveh disketan pa 
700 OEM. Kupite jd lahko v vseh 
trgovinah s softverom. naroOlte pa 
ju lahko na naslovu: Henrichson 
Schneider S Young. Classen-Kap- 
pelmann-Strasse 24. D-SOOO Koein 
41. radovednost pa poteSIte na tel.: 
9949 221 40 40 76. 


S tema programskima paketoma 
lahko delamo enake all celo boijie 
dCInke kot s profesionalnlml hard- 
versklml generatorjl napisov. kl sta- 
nejo med 30.000 In 40.000 OEM. Za- 
to se veliko televlzl|Skin postaj odlo- 
6a za nakup amige (tudi prva slo- 
vensks zasebna tv postaja Kanal A), 
kl stane najveC 5000 do 6000 OEM. 
Po najnovejilh raziskavan uporablja 
amigo za graflOne apllkaclje kar 


Roletni meniji idanes in 
nikoli ve6 


Najprei si poglejmo Broadcast 
Tltler II PAL. sa) smo zanj pla6all 200 
DEM ve6. Tako kot Scale tudl BT 
nima ve6 roletnih menljev. Uporab- 
nlkl zdai spoznavajo slabe strani 
v6aslh lako opevanlh roletnih menl- 
|ev. Podasen In razmeroma kompll- 
clran dostop do opclj v roletnih me- 
nijih. okorna midka. kl gloda po vsa- 
k! pedi prostega prostora na mizl. In 
veliko podmenijev. v katere vdane- 
mo midko le z veliko potrpeJIjlvosti. 
kl je pa zahtevni In razvajeni upo- 
rabnlk nima. vse to je pregnalo ro- 
letne menlje. Opcije zdaj Izbiramo 
prek tipkovnice all pa Iz menija. kl 
se pojavl sredi spodnje polovice za- 
slona, kier le po raziskavan amerl- 
Sklh strokovnjakov najved dogaja- 
nja, In kjer je mISka najvedkrat locl- 
rana. PrI BT-ju je meni dobro preml- 
Sl|en in pregledno zasnovan. tako 
da je vsaka opcija hitro dostopna. 


deld pre- 


program slede iele z 1.5Mb. za 
varno In udobno delo pa prlporo6a- 
jo 3Mb. Naioptimelnejda reillev je 
2Mb. s katerlml lahko uredimo 200 
strani besedlla. Bessdilo ureiamo 
neposredno. kar pomen(. da vidimo 
konCnl Izdelek sprotl. In ne tako kot 
npr. pri TVTEXTu. kjer je bllo treba 
tekst urejatl v posebnem oknu z na- 
vadnlml drkaml. VzhodnjakI smo 
navaieni revoluclj. pa vender upo- 
rabnlka navduSIjo revoluclonami. 

?onti In tako Imenovan kerning (npr. 
6'rka A pride pod 6rko V). ki smo ga 
spoznall pri programih DTP. Anti- 
aliasing fontl so 6rke. ki imajO 
omehdan rob In tako prepreduiejo 
neprijetno tresenje sllke in odpraid- 
jo kockast rob. To so pravzaprav 
barvnl fontl (Irl barve). ki jIm lahko 
u6lnek anti-allaaing tudi lzklju6lmo. 
Anti-aliasing ne pomeni motnih In 
nejasnih 6rk. ampak prav nasprot- 
no. Crke so jasne. na posnetku pa 

6rkah z ostnml robovl. Razdalie 
med drkami In taOulatorjl so poljub- 
no nastavijive to6ko po to6ko. kar 
zelo olajSa urejevanje besedil. 


V menijlh lahko IzOeremo ie po- 
ravnave levo. desno In centrirano. 
BT2 Ima v na6lnu Text-Edit funkcljo 
za poddrtavanja oosamezne vrstlce. 
Dol2lno In debelino 6rte je mo6 po- 
Ijubno nastavlti nasiavltl to6ko po 
Io6ko. Moino je tudi dvoino poddr- 
tavanje. Posebnostjestatusnavrstl- 
ca (kjer so podatkl o strani). kl je 
vidna samo na monltorju RQB. na 
kanalu genlock pa ne. tako da nl 

posnela na keseto. Fonts, barve 6rk. 
vzorce. sence. obrobe in anti-ali- 
asing Izbiramo v meniju Font-Menu- 

programskl disketl. lahko uporab- 
Ijamo tudi navadne amigine fonte 
formats .font, kl jih je treba prei 
prevesti V BT-ju razumljiv format 
.bit. Prevajanje poteka s progra- 
mom FontConvert (kl mu lahko o6l- 
lamo po6asnost|. vender pa fontl ne 
bodo anti-aliasing. Do tega se do- 
kopljemo s posebnim programom 
FontEnhancar. kl je naprodaj po- 
sebej. 


Barvno paleto lahko spremlnjar 


da 320 barv hkratl v nadinu hi-resl 
Poleg uporabe barvnih fonlov. lah- 
ko drke zapolnimo s poljubnim 
vzorcam. kl smo ga nensall v pro- 
gramu paint In ga shranlll kot dopid 
(brush). Sllke IFF so lahko tudi oza- 
dje (podlaga) za teksL Barvne In 
vzordaste fonte je mod poljubno 
meiatl z enobarvnlml in |lm dodaiatl 
sence in obrobe. BT2 podpira tudi 
color-cycling, karde poudari poseb- 


ved kot sto ^ 


Uporabljamo lahko 




udinKov V devetih nilrostin. Uiinks 
lahko nastavimo po posameznih vr- 
sticah all po cell strani all pa oboie 
hkrall, tako da vfstldnl udinki In 
udinki sale sirani tadejo Istodasno. 
Ce nimata kanice turbo, so tu l.lm. 
strani presto, kl Izradunajo potek 
udinkov pred slartom sakvence, ta- 
ka da dobimo popolnoma gtadko 
animacljo. Sekvenco je mod pogna- 
t) tudi s posebnlm pripomodkom. 
Imenovanim General Purpose Inter- 
lace, klgavtaknemovvrata za Igral- 
no pallco, In omogoda daljinsko 
upravlianje. 6e sa ie nisle odlodlk 
ustanovltl tv postaie. Se tola: za In- 
lormatlvnl program lahko naredfle 
-autoload file-, ki lade v neskondnl 
zanki In ga labko podenete iz CLIja. 
all pa naredite disketo auto-boot, da 
Informaclje tedejo tudI po Izpadu 
elektridne energlje. Ce Imate 24-blt- 
nograflko, lahko uporabljate 16-ml- 
lljonsko barvno psieto (deprav dlo- 
vek lodi la EOO.OOO barvl. 



BT2: Fonti ano'-kasing 



Uporabnik ima vedno 
prav 


Scala Ima popolnoma drugadno 
filozoflio prlstopa do uporabnika. 
SvedakI izdelek marl predvsem na 
tisll del populaclie, kl ne mara radu- 
nalnlkov In, kl jih zgrabi hlsleri|a, de 
na zaslonu neka| trenutkov ni nlde- 
sar. PrI Scall ]e vse na svojem me- 
slu, sodno komentirano, hltro In 
vamo, Okolje a trodimerzionalnimi 
menlji simulira W6 2.0 In |e disto. 
pregiadno tarzbu|azaupanje. Barve 
okoija In menliev si lahko prllagodl- 
te kravati. saj je na razpolago kar 
dvajsat okusnlh banrnlh komblnaclj. 
Delovanje Scale bl lahko razdellll na 
atlrl lemeljne dele: sistemske nasta- 
vllve. uraianje strani, pregled strani 
z dolodavanjem udinkov in tIsKanje 
strani. 

V sistemskin nastavltvah doloda- 
mo nadin leka sekvence, ki Je lahko 
po Btraneh, po vrsticah all pa v zan- 
kah (najved 99 ponovitev: lukaj bo 
uporabnik verjetno pogreial ne- 
skondno zanko, kl je uporabna za 
taatnl signal tv postajel. Stevec stra- 
ni je mod poslavltl v vse Stir! kote 
zaslona all pa ga. za kondno snama- 
nje, izklopiti. Zanimiva je nastavltev 
stopnje zahtevnostl programs (user 
level), od katere je odvisna kom- 
pleksnost menlja za ursievanje stra- 
ni. Vdelane ao tri stopnje: advan- 
ced. medium in baalc. Mo2na je tudi 
Izbira med dinamidnim in statidnim 
pomnilnlkom, kar je pesebe] upo- 
rabno za tiste, kf Imajo same S12 
K hitrega pomnilnika. Konllguracijo 
lahko tudi shranimo In nalotimo. Iz 
sislemskih nastavltev vodi pot 
V ScalaPrinI In v Workbench (ki je 
sicer zaprt zaradi pomnilnika), na 
ogled pa so ie zmogljlvostl posa- 
meznih diskatnikov, dlskov in pom- 
nllnika. 

Urejanje strani je vellko bolj 
udobno In hltrejde kot prI BT2. MenI 
je loclran na spodnjl polovici strani 
in zadostuje za vse nastavitve prI 
urejaniu: dolodanje In Mreminjanje 
barv drk, sene, obrisov in 3D udlnke, 
poravnava (levo, desno, center), do- 
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datkov drkam Ipoddrtano. podevno 
In mastno), mreie, udinkov vrslic in 
tontov. Scala omogoda nastavltev 
razmaka med vrstlcami In drkaml. 
doliino sence. debelino obrlsa. na- 
klon prI podevnih drkah. gostoto 
mreie, doliino 3D udinka, debelino 
meslnih drk In drte prI poddrtova- 
nju, kar bistveno priapeva k udob- 
nostl dela. Vsaka vrstica Ima lahko 
enega od petdesalin udinkov, ki se 
anlmlra neodvisno od udinka strani. 

Vsl udinki (vrstlc In strani) so 
predstavijeni s piktograml. Pomen 
vedine le mod razbrsli s alidica, ne- 
katere pa bo treba kar preizkusiti. 
Udinki tedejo v desetih hitrostih, kl 
so odvisne tudi od dtevila barv na 
zaslonu. Udlnke je mod dodajati tu- 
di simbolom, kl so ns enl dodatnih 
disket. In uporabnikovim slidicam. 
narisanim v (ormatu IFF (IFF brush). 
Vrstlce all skupine vrstlc, kl smo jIh 
dolodlli z midko, lahko premikamo 
po strani kot dopid In postavimo na 
poljubno mesto. Besedllo strani si 
ogledamo v oknu. kjer js prlkazan 
tudi udinek posamezne vrstlce. 
V tern oknu se da besedila tudi bri- 
sall In kopiratl. kar je neposredno 
na zaslonu precej zamudna zadava 


Svedi so se lotill anit-sllasinga na 
povsem nov nadin. Crke so na po- 
Sevnlh dellh nazobdans lake, da je 
V visoki lodijivosti (posebej pa na 
posnetku) videti. da je rob zameh- 
dan. Na la nadin so se izognlll pre- 
veliki porabl barv za drke In omogo- 
dill uporabo drk tudi v drugih pro- 
gramin (fonti so vstandardnemaml- 
glnem IFF formatu font) In nasprot- 
no: vsl font! bitmap so zdrudijivi 

Ensk nadin kot prI pregledu vrstlc 
je uporabljen tudi pri pregledu stra- 
ni. Vsaka stran ima pred imenom 
zaporedno Slevilko, za imenom pa 
simbol udinka In dol2ino dakanja. 
Strani je mod kopirati In prestavijati, 
Scala pa samodeino naelavija stra- 
ni. ki so sicer polmenovane po prvi 

lahko spreminjamo naslove. dtevilo 
barv in vellkost zaslona (overscan) 
ter dodajamo udlnke (52) In doliino 
dakanja (moina le tudi kontrola z mi 
dko, igralno pallco all tipkovnico). 
Ko sekvenco poienemo, se v enem 
od kotov zaslona pojavi Stevec, kl 
ga (kot sem ie omenil) lahko izklo- 
pimo. Med stranmi se sprehajamo 
z miSko (lev! gumb nazai. desnl na- 


prej), z Igralno pallco ali kar s tip- 
kovnico. pred ketere vpidemo zapo- 
redno Stevllko strani, ki bl jo radi 
videli. Scala uporabija za potek sek- 
vence poseben jezik, kakrSne smo 
sredali Ze pri Aegisovem VldeoTit- 
lerju. tako da lahko uporabnik pISe 
scanarij tudi v urejevalniku besedif. 
Vsl ukazi so namred dokumenlirani 
V navodillh. skupaj s sintakso. 

Sivar, kl jo pri Scall najglasneie 
raklamirajo. je uporaba tontov 
PostScript. Marsikdo bo mislil, da 
Scala uporabija fonte iz programov 
DTP kot vektorske drke za grafidno 
obdelavo napisov. To le saveda pre- 
lepo, da bi bllo res. Res pa je, da sa 
da besedllo strani natisniti na laser- 
skem tiskalniku, pri demer pa so vse 
drke enako vellke. ne glede na njh 
hovo vellkost ne zaslonu. TIskati se 
da tudi z matrldnimi tlskatnikl v kva- 
llteti draft In NLO z gonilnikl, ki jih 
dolodimo V preferencah. Tiskamo 
lahko tudi celotno stran jeno ali dve 
skupaji In sicer kot sliko bitmap. 
Spet sla tu laserski in matridnl tl- 
skalnlk. s katerlms sllKo natisnemo 
vbarvsh. drno-beloall vsivlh odten- 
kih. TIskanje strani pride v poStev 
predvsem takrat, ko izdelek nl na- 

ampak oglaSevanju, Izdelavl plaka- 
tov. obvestil In podobnegs. 


Sununa summarum 




A), ki stane najved S 
OEM. Po najnovejSih razisksvah 
uporabija amigo za grafidne apllka- 
cljS kar 64% TV postaj v ZDA ir 
Kanadi. 


Scala. ki se ne more povsem pn- 
meriatl z BT2. omogoda uporabniku 
zares udobno delo. Enkratnl meni|i, 
dostopnostl In kvaliteta programa, 
ki se ni sesul nitl enkrat. so predno- 
stl, zaradi ksterlh se bo marsikdo 
vedno znova vradal k Scali. Na drug! 
strani pa je Broadest Tiller 2 P/^ 

okuea posameznika le torej odvis- 
no, kateri program bo uporabija). 



DA. prejeii ielun propogandiu 
material vaSega podferja. 
Kupon poSlfiie na nashv node 
Trine sluibe e Uaiihoru. 





PRVAPOMOt 


The Killing Game Show 
(amiga) 

RHItev prvlh petit! oddelkov (SECTI- 
ONS). V oklepsiiti so podane koor- 
dlnaie (prva x-, druga y-), kl jih lah- 
ko med Igro odtitate na spodn|em 
delu ekrana, pod koli&Ino energije. 
OkralSava pomenijo: SHK - Shap^ 
Key Ijporabite ga z malo daijilm 
pritiskom na SIrel); RK - Red Her- 
ring (morale jo imeti pri Izhodu 
2 obeh oddelkov druge slopnje (LE- 
VED); SW - Swapper; ORC - Orac- 
le; L - levo; 0 - desno; G - gor; DL 
- dol; DQ - desno gor. 

LEVEL 1/ SECTION 1: □ do zidu 
(S&-33), G. D do zidu (4S-23), skok 
na L pollco (40-20), L do zidu 
(12-19), skok na 0 pollco (-14-16), 
D do zidu (34-14). skok na L police 
(32-10). skok na iisto zgornjo poli- 
co (24-06), D do konca. 

LEVEL 1/ SECTION 2; L do 
(56-38). G do (49-35). L. pri (24-33) 
vzetnits SHK in odprite vrata. G do 
(13-32). D. pri (35-28) |e SHK. L. pri 
(24-30) odpdle vrata. vzemite SHK, 
L do zidu (45-30), G, L, pri (34-24) 
s SHK postavfte zid. L do zidu 
(60-26). G. L do zidu (36-19). G, 
L do (06-13), skok na zgornjo poli- 
co. Ldo (36-13). SkoditedisloG na 
(36-07). L, skok L do (17-09), na 
zgomji polici ie SHK (15-07), Spet 
L do (04-11). L In G (35-07). Zda) D. 
vatavlte SHK in G po zidu. 

LEVEL 2/ SECTION 1: D do 
(14-47), vzemite SHK in ga uporabi- 
te. G po zidu (24-47), D. pri (44, 41) 
js SHK. L. skok na L pollco (23-39). 
LInQ napolico (16-36). Dna police 
(21-34), 0 in izkorlstiteSHK. Poberi- 
le RH, L in na (13-38) zamenjaite RH 
za SW. 0 in skok na 0 poltco 
(28-38). pri (37-38) je SHK. Spet 
L do RH, pa H L do (02-38). kjer 
uporabile SHK in se vrnile po RH 
L do zidu (55-38), G do vrha in za- 
menjaite RH za ORC. Po zidu dol In 
pri (55-32) skoCite na 0 pollco 
(61-34). Vzemlle SHK in nazaj do 
RH. 0 na pollco (57-28), D, pri 
(06-30) uporabile SHK. nazaj po 
RH, spet do (06-30). 0 do (33-28). 
G. skok na Ozid (42-24). Zamenjajle 
RH za SW pri (45-18). DL po zidu In 
skok naspodnjo pollco (38-22). L In 
pri (22-20) vzemite SHK. Nazal do 
RH In skok na L zgornjo pollco 
(38-18). 

Pri (21-18) uporabite SHK in po- 
bente drugega L pri (18-18). 0 do 
RH, D in pri (53-21) upprahite SHK. 

0. pri (63-21) poberlte SHK. D do 
zidu (09-19), G. skok na prvo L poli- 
co (06-12). Zamenjajle SHK za SW. 
Nazaj dol do (05-19). Zdaj ska£lte 
L po pollcah (60-18, 58-17, 52-15), 
potem pa sko£ite L in vzemite RH 
(45-18). Spel D do zidu (10-19), 
Q do vrha zidu (12-08). D do konca 
(29-08). padite in L pri (27-14) izko- 
rlstite SHK, pri (21-08) poberlte 
SHK. D do (41-14). skok na zgornjo 
pollco (45-12), D. skok na 0 pollco 
(61-13). D do RH. G do vrha zidu, 
skok na L pollco (06-06), L in 
G (60-06). Tu uporabite SHK. Na 
(03-08) poberlte SHK, ga pri (24-08 
zamenjsjte za ORC), potem pa se 
vrnete po RH (06-12). Zopel do 
SHK, poberlte ga in ga D pri (35-08) 


(40-46) je SHK. G do (44-43). L do 
(23-43). skok na (16-44). skok na 
(12-42). tu Izkorlstite SHK. D po 
SHK pri (16-44). L. skok na zid 
(67-39). L, pri (54-42) izkoristite 
SHK. G, Q do (54-38), L, G do 
(41-36), L do (17-38). poberlte SHK, 
D od (25-38), Q do (25-34), izkoristi- 
te SHK. 0 do (17-36), 0 pri (25-38) 
je SHK. G do (26-36), 0 do (46-36), 
skok na (50-36). uporabite SHK pri 
(55-35). poberlte RH. D. skok na zid 
(60-33). Q do (60-27). D do (03-28), 
poberlte SHK, L na (56-27), L na 
(45-26), L na (33-26), L do (19-26). 
Izkoristite SHK, vrnite se po RH in 
nazej do (19-28). Skok L na zid 
(68-28) in D na pollco (11-25). 

RH zamenjajle za HALF ENERGY, 
pojdite do (25-29) in poberlte SHK. 
Nazaj do zidu, zdaj pa z (11-25) 
G na (15-23). D. pri (32-25) uporabi- 
te SHK. Nazaj po RH. L do (52-23). 
L na zid (53-20), Q do (48-18), L, 
Q na (36-16), L do (55-16). poberlte 
SHK. D. DL. pri (19-18). izkoristite 
SHK. Spet do (07-15). poberile SHK. 
D do (36-16). akok gor na (40-14), 
DG do (35-12), L do (26-11), G do 
(28-09), D do (62-06), DL, pri 
(08-10) izkoristite SHK. 0. DL. Inpo 
RH. Po Isll poll kot prej. la da sko£l- 
te z (62-06) na (03-05) ter D na zid. 

LEVEL 3/ SECTION 1: L, pri 
(46-48) je SHK. Pri zidu L (37-48) 
ustrellte v stlkalo. 0 pri (53-48) je 
zdaj zid. Po njem Q In L, pri (41-43) 
uporabite SHK. Zid nastane L pri 
(36-43). L, pri (19-38) pritisnite sti- 
kalo,. prav lako pri (10-38). L pri 
(04-38) je SHK. 0 do (56-38) do 
zidu. G. 0 (pazite na krlika tlai). D. 
pri (33-33) uporabite SHK. Skok 
D na zid, Q, D do (17-28), kjer je 
SHK. L. Q, G. L. pri (34-23) prllianite 
stlkalo. D, zda; le pri (03-28) zid. 
Nanj skoilte z (02-24). 0. skok na 
srednjo pollco (29-28). uporabite 


S)4K, L je zdaj zii 


Q. L, pi 


5) CASTILLE:ltalljanjeoboro2en 


Tiening; mo£. 

6] LEWIS: tale ima na zalogi ne- 
akonCno rotev, zato mu s skoki 
skuSajIa prill za nrbel In ga podreti 
z nogo iz obrata. Nikoii ne stojte na 
meslui 

Trening: hitrost. 

7) NINJA; nazaietku takoj sko£i- 
ta £lsio na levi rob zaslona. Ko ninja 
vr2e Suriken. sKo£ite navzgor. Ko 
izvede mae-geri. udarite z nogo Iz 
-•-—1 all 5ko£lte navzgor. Ko sko£i 

arileznogo 


normaino, p 
Iz obrata. 

•CONGRATULATIONS, ' 

NOW THE BEST STUDENT OF YO- 
UR MASTER. NO ONE CAN BEAT 
YOUl- No ja, vs; 
pratepaSke Igrel 

Lelture Suit Larry 3: Uajhen trlk; 
pred nalaganjem igre disketo za8£l- 
tile. Ceprav bo ra£jnalnik po na- 
slovni anlmaciji protesliral. disketo 
pustite zaS£iteno. Za starost izberite 
18-25 let. Amiga vam bo postavila 
naslednja vpraianja (vpraianie 

1. Whet Is a -Brainfour?* 

- a ininking device. 

2. The fastest speed you would 
reach it you jumpM oft a 40-story 

— irrelevant to you at the time. 






pritisnite stlkalo. D do konca, pri 
(49-18) je SHK. Povzpnite se po zi- 
du pri (33-18) In uporabile SHK 
L pri (02-12). L pri (50-12) je SHK. 
SKodlte L'in ga uporabite pri 
(42-13). 

Full Conuet; Tukaj je recept za 
kar najhltreiie kon£anje te igre. 

1) TONG LO; prvi nasprotnik je le 
maio boIjSi sparing partner. Upo- 
rabliajle le udarec z nogo iz obrata 
(dol -I- strel i- smer), prav pa pride 
ludi komblnacija udarcev noga 

V nogo (dol -r strel) - roka v glavo 
(nasprotna smer * strel) - noga Iz 

Trening; trenirajte mo£ 
(STRENTGH). 

2) CARRIGUN; bojuje se s palico 
(BO), ZBIo je u£inkovit le udarec 
z nogo iz obrata all mae-geri na 
mestu (gor -f strel). 

Trening: treniraile udarce z roko 
(PUNCHES). 

3) THOMAS THE DOG:preprosto 
stojte na enem mestu in ko pes sko- 
£1 na vas. udarite s pestjo (nasprot- 
na smer * strel). Ce vas za£ne gristi 

V noge, ga brcnlte all odskoiHe (gor 
all gor -t- smer). 

Trening: trenirajte hitrost 

(SPEED). 

4) CARTER; ska£lte levo -desno 
In ko po£epne. ekofile k njemu In 
ga za£nite brcatl z dol * strel. Ce se 
vam izmuzne. postopek ponovlte. 


5. -All along The Watchtower. is 

- Bob Dylan song. 

Igro hosts lahko igrali na nlvoju 
-Total Raunchiest-. Ko vam amiga 
Izpiie to. disketo izviecite, jo -od$- 
£lllte- In jo vstavite nazaj. 

Ns koncu, ko prilellle naravnosi 
na snemanje Police Quests, pojdite 
gor in desno. Ko Patti prilebdi do 
anilgrsvilacijskega aparata, ga iz- 
kljudlte (TURN MACHINE OFF) 
koncu! 



pel tobanj i 
nesti trgovcu (THE TRAIDER), na- 
tandneja. njegovemu straiarju. Za 
re§itev Stirih od skupno petin nalog 
js potreben dolodsn predmet. k; ga 
dobite pri Irgovcu v zameno za lo- 
banjo, en predmet pa vam na za£al- 
ku da u£IMIj (MASTER OF ORDE- 
ALS). V igri naloge niso v Islem vrsl- 
nem redu. kot so opisane. 

1, naloga - THE NOOSE: ttmo 
razsvstlite z -magijo sondnih o£l- 
(SOLAR EYES). Na palico. na kateri 


javka zvezani moiakar. pndete 
z lepljivlmi prsti (STICKY FINGERS). 
Ne zmenile se za proSnie ujetnlka. 
ampak ga pretepita do smrti (AT- 
TACK) all zabodite. £e imaie no2. Ko 
umre. odveiile vrv (ROPE), da bo 
padel v jamo. Potegnile ro£ico 
(PULL LEVER) na tsvl sirani police. 
Preiidite nastalo odprtino (HOL- 
LOW), V kateri sa sknva lobanja. 
Spet uporabite STICKY FINGERS In 
naloga je opravtjena 

2. naloga - DE PROFUNOIS; po- 
trebovali boste vrv (ROPE). Po vsto- 
pu dvakral po£akai(e(WAIT). Iz stro- 
pa se bo spustil kavelj. Zavintlte vrv 
na kavelj In jo zategnlte (LASO 
ROPE). Cez nekaj trenutkov se bo 
polica pogreznilavlavo, vl pa boste 
obvisell na vrvl. Spet po£akajte. Iz 
lave se bo dvignlla poSast. Skodile 
(JUMP) nanjo in hitro odvstite vrv 
(UNTIE ROPE). Vzemite vri (TAKE 
ROPE) in pa£akajte. PoSast vas bo 
prenesla na drugo siran, kjer boste 
Ob izstopu nail! ie eno lobanjo. 

3. naloga-THE WALL: polrebo- 
vali boate bodalo (THE DAGGER). 
Ko boste stall na drug! pui£lci. pri- 
peljile zidova skupaj s kllkanjem na 
puidice na tieh. PoidIM skozi leva 
vrata. stopite na stdpnidko (STEP) 
In z noiem. kl ga vtaknete v odprti- 
no (SLOT), obrnite zid. Vzamlte bo- 
dalo iz odprtine. Na levi je prehod. 
Vstoplte In V luknjo na tleh porinlle 
roko. Naill boste ie eno lobanjo. 

4. nalog8-THETWINS:potrebu- 
jele daio (GOBLET). Po vslopu 
V predsobo z dvema kadama stopite 
skozi vrata v sobo. kjer je izvir (THE 
SOURCE) Preglejle vodnjak (SE- 
ARCH FOUNTAIN). PritlsnHe na oko 
(EYE) KIpca. Z vodo. kl zadne tedi Iz 
pipe, napolnite daio (FILL GO- 
BLET). Pojdite nazaj v predsobo. 
Odprite irelo levi kadi (OPEN MO- 
UTH) in van) zlljte vodo. Poberlte 
kocko (DICE), kl phplava na povrije. 
Zaprite irelo lev! kadi in ga odprite 


desni. Kocko vnElle m 


r. Zasliia 


so naravnost pred vaml. v sobano 
WHO WILL BE SAVED?. Pritisnite 
na glavo kade na zidu (PRESS SER- 
PENT’S HEAD). Po kliku stopite 
skozi vrsla desno v THE SOURCE. 
Pred vodnjakom je zdaj iest kock 
(CUBES). V enl od teh je lobanja. 

V drugih petih pa je strupen plln. Tu 
odioda le sreda - posnemita pozici- 
jo (SAVE) In poskuiajte, dokter vam 
ne uspe. 

5. naloga-INSCORPION’SPRE- 
SENCE: potrebovall boste muho 
(FLY). Ta je edini -predmet-. kl ga 
ne morete dobiti nazaj po opravljeni 
nalogi, in ga ne morete zamenjatl 
pri trgovcu. Ce torej na zadetku igre 
kot prvi predmet dobite muho. zad- 

V predsobl mollte (PRAY) pred kl- 
pom pajka. Vrata se bodo odkienlla. 
Vstoplte In s pods poberlte pajdevi- 
no (TAKE COBWEB). Klede 
(CRAWL) se phbliiajle ienskl. kl se- 
di naslolu.PonuditejImuho. poljub 
(KISS) paodklonlte. Munodajtemb- 
dremu pajku (BLUE ONE). Dobill 
boste rdedega (RED ONE). Pojdite 
ven In pajka vrzite v ladna uata kipa 
pajka (THROW IN). V luknjl pod kl- 
pom boste naill ie zadnjo lobanjo. 

Odnesile jo Irgovcu. MASTER OF 
ORDEALS vas bo poviial v svedeni- 
ka (THE DIVO) in vam dal njihov ^ 
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1 zadatak - THE NOOSE: tamu 
osvatijavata »magljorn sundanih 
oeiju- (SOLAa EVES). Na pollcu. na 
kojoj laute Bvazani iovek. dolazita 
nem zidu. Poidite v prehod na lavi. 
Nalo hodlle samo naravnosl. Kmalu 
(»sle priSli V vollino (CAVERN), kjar 
s(a atarec Aah in mladenka NORMA- 
JEN. Na zaslavliena vpraianja od- 
govarjajlepo reaniei (TELL TRUTH), 
sicarvaa Doata ubila. Pragleita votll- 
no z magijo ZONE SCAN. Dvlgnlte 
pokrov pod Asnevim sedetem. Vze- 
mite Bteklenico (THE FLASH) in 
kapsuii z energi|o (MOUTHFUL). Ce 
imate malo snergije, pojejte kapau- 
lo. Valopite V lavi prehod. Ko naieti- 
la na TRAP DOOR, |ih odprite in 
vstopita. iz sobane THE REFLECTO- 
RY pojdite akozi vrata desno v THE 
TRESHOLD OF TRUTH Podivjano 
tenako ubijte z EXTREME ViOLEN- 
CE. Jaice vrzile v usia kipa (MO- 
UTH). Pregrada aa bo dvigniia. Lah- 
Ko ticer praberete kniigo, na|bol|e 
pa bo. da graste desno v PLACA- 
TING THE POWERS. Po irtovanjo 
ubijte iensko. (isti z imenom SAN- 
DRA pa samo izpraznite motgana. 
Oajta ji kapauto. Ko bo sneia masko. 
baste izvedaii, da ji je ime SCi-Fi. 
Odprile otiar In vstopite. Oe gresle 
dol. boste priSli v proator z bo2an- 
stvom. Krliancam krokodlla In pan- 
terla. Ubijte ga, aicer vas bo po2r)o. 

Ce je kdo priSel dlia. na] sporoOl 
Mojemu mikru. 

Sarge) Hvala, 

TomSIPeva 17a, 
6S250 Idrija 


Neuromancer (amiga) 

Nadaljevanje opiaa Sergeia Hvale 
iz Mojega MIkra 4/gi. Vmite se 

V Cheap hotel in se pove2its z bazo 
hekerjev panther Moderns. S kn|l2- 
nice programov prakopiraite Co- 
mlink 3.0. Istopite iz baze In se po- 
ve2lle s Chiba City Police. Z opcljo 
Edit Warrant napliite namesto ene- 
ga kriminaica Larry Moe (Bama 10 
06P788138). Larrya bo aretirala poli- 
clja In Vi boste lahko prlSIi na lajno 
sastajali&ee Panther Moderns (Grid- 
point). Nalo se pove2lle z bazo Soft- 
ware Enforcement Agency. Tukaj si 
lahko lzbol|Sate Coptalk na slopnjo 
2. V knjiZnicI programov pa Imajo 
Comlink 4.0. Prekopirajte si §e S^ 
quancer 1.0, ki vam aviomaisko od- 
tlpka Password najviSje stopnie. 

V katero lahko pridete zunaj Cyber- 
spaces. Zapuslite bazo in se pove2i- 
1e z Eastern Seaboard Fission Aut- 
hority. Z njlhove knjl2rilce si preko- 
pirajte Comlink S.O. nato pa se po- 
va2its s Tozoku imports, kjer dobite 
Comlink 6.0. 

Vstopite V bazo Hosaka Corpora- 
tion. Z opcljo Upload Software jim 
prekopirajte Comlink 6.0 in dobili 
boste 7600 kredilov. Nalo se z opcL 
jo New Employes Listing vpi$ile na- 
meslo enega izmed delavcev. Sedai 
boste Imell prost vstop v visoko raz- 
vito cono mesta in vsak leden boste 
dobili 10.000 kredilov. PoveZIte se 
z Orbitaino banko ZOrIch in odprite 
svo] raiun (712345450134) (da bo- 
ste lahko priili v bazo benke, mora- 
le uporabiti Sequencer 1.0). Zapu- 
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stite bazo In vstopita v bazo Bank 
Qameinschaft. Presnamile si Deco- 
der 1.0, nato pa s skrivnega raPuna 
646323356461 prenesite 30.000 kre- 
ditov na svoj raPun v zQrlSki bankl. 
Vrnite se v bazo zOnike banke. kjer 
vzemite ves denar. 

Odidlle V Asanovo Irgovino raPu- 
nalnlkov, kiersestrinjajte, da je Cra- 
n Edo osel in kuite Cybedrspace II. 
Ce imate bolj malo denarja. pojdite 

V Body Paris Shop in prodajte nekai 
svo|lh organov (pirn manj). Pojdite 
do trgovine Microsoft, kjer lahko 
zdai. ko ni veP Larrya. vstopite 

V zadnjo sobo, kjer boste srepall Lu- 
pusa Yonderboya. vodjo Peniher 
Moderns. VpraSajte ga za 'Pass-. 
Za 4000 kredilov vam bo prodal 
Sense/net security Pass, s katerim 
boste lahko priSli do ROM Con- 
slruclorja. Kupile Se Evasion Skill 
Chip (vpraSate za Chip), kl vas bo 
varoval v Cyberspaceu. 

Pojdite V Cheap Hotel in uporabi- 
te Comlink 6.0. Sedai 2e lahko veto- 
pile V Cyberspace, vender prej po- 
trebujele Pe nekai programov za 
rezbijanje zaiPIte baz. V bazi Gen- 
telman loser boste dobili tri progra- 
ms probe 3.0, Hammer 1.0 in Blow- 
torch 1.0. Zapustile sistem in pojdl- 
le do Juliusa Deanea, kjer kupite 
vse itiri Pipe, ki jih Ime na voljo. 
Sedai pojdite do Metro Holograp- 
hs. k|er kupite Drill 1 .0 in oba Pipe. 
Pojdite V Matrix Restaurant. k|er si 
Izboljiajte Pipe. Pojdite v visoko raz- 
vltb cono. RaPunalnlku se predsta- 
vite kot uslu2benac hoseke. Odldite 

V stavtao Hosake in dobili boste svo- 
jo plaPo. Sedaj vstopite skozl vrata 
na dnu ekrana. RaPunalniku dajle 
Security pass, kl ste ga kupill pri 
lupusu. RaPunalnik vas bo vpraial 
za PIfro pod katero se nahaia ROM 
constructor. Vtipkajte 0467839. (Pri 
pniem polskusu vas mogoPe ne bo 
hotel spustitl mimo. zato poiskusite 
Se enkrat). Dobili boste ROM Con- 
structor. (PriZgete ga z ikono med 
Ikonama za snemanje in hojo). Poj- 
dite nazaj v Cheap hotel, kjer je 
vstop V cono 0. Cyberspacea. Vsto- 
pite V Cyberspace. Zagledall boste 
skupke razlipnih obllk. Ko se kakPnl 
pribliZate, vas bo raPunalnik vpraial 
Pe Zellte vstopitl. Ko vstopite v sku- 
pek (bazo) morate z ICE braker pro- 
graml premagati zaiPIto nato pa Se 
Al (artificial Intelegencej.Pega baza 
ima. Men! |e doslei uppelo priti le 

V baze v coni o (v tiste kf nimajo Al- 
e). V bazI Panther Moderns lahko 
dobite nekai ICE braking progra- 
mov viije stopnje. MIstIm. da je tre- 
ba v coni 1 najprej priti v baze 1. 
stopnje (Stopnio ugotovite z Probe 
3.0). 

V bazi Aeano Computers lahko 
vidite da Ima na zalogi (Inventory) 
tudi Doctor In Protector Cards. Mor- 
da bi bllo polrebno nekako dobiti II 


Proti Al-|em se borlte z PIpl (Lo- 
gic. Philosophy, Sophistry, Pheno- 
menology). Na Freeslde-u je koda 
za vstop V trezor BG1066. 


Jure Malovrh 
Sutna e 
61250 Kamnik 



(amiga) 


Neki skeptic! uporno su zanovlje- 
tall pto ovako sjajan program nsma 
moguPnost muzIPke pratnje. Narav- 
no. pravl proleslonalcisu nasvojlm 
amigama primjenjivali eudlo-dub- 
blng. all ml obipnl smrtnlcl bill smo 
dolsta tu2nl Sto naie animacija od 
kojih 20 sllPIca ne mo2e Imatl do- 
stoinu muziPku prafnju napisanom 
SoundTrackerom. E, pe I tome je 
doiao kra|. Uz pomoP ovog savjeta 
I par progrempipa zasigurno tete 
bit! fascinirani kada Pujeta prljatnu 
melodiju dok se na ekranu vateg 
monirota odvlia animacija. Dakle. 
ito da uPlnIte? Potrebnl su vam pro- 
gramplpi Tracker I Add 21 K. koje 
moZete naPI gotovo na svakom utili- 
ty disku III na nekom od BBS-a. Da 
si olakSate posao lormatirajte jednu 
diskelu. presnimite na nju Tracker. 
Add 21 K I module iz SoundTracke- 
ra koji vam trebaju. 

Startaite sislem s dlskele na kojoj 
vam le DPaInt I prekinlte startnu 
sekvencu s CTRL-D. Sbda startujte 
Add 21 K da biste dobili 21 K slo- 
bodne memorlje, to potom Tracker. 
UPlIajte modul I izaberite opciju Le- 
ave Song. Tracker Pe se IskljuPili, 
a muzlka pe i dalje svlratl. Sada uPl- 
tajte DPaInt (pozovile ga raredbom 
DPaInt. akoje snimljen pod tim Ime- 
nom). Tracker po uPltavanju zauz- 
me 30 K, a modul ovtsno o svojo) 
duZInI (npr. Popcorn zauzmePItavih 
120 Kl). Napravlle animaclju I divlte 
se svojem remek djelu uz muzIPku 
prainju. Islo moZele postupitl I s TV 
Show-om. NedostacI su jedino lo 
ito je potrebno bar 1 Mb I Pto ani- 
macija treba da buds u LowRas-u 
da bl se troZllo PIm manje memonie. 

Goran PauUn 
Rade SupIPa 1 

51000 Rijeka 



QUAD Na sledePi 
pritlskom na taste 
BlaUng Thunder 
QUAD. 

SAS Combat: Na sledePInl 
zip pritlskom na taster F8. 


24000 Subotica 


DiSKETE - 
JAMSTVO: 


3.5--28rHDnA4Ut>) 42(kni 

Tel. (061) 267-632 


DISKETE NASHUA 
BASF 


1*0(360*) 
VHD(1.2Me) ., 
M)(720Kti| 


T«l. (061) 267-632 


DISKETE - JAMSTVO: 

IBM 

PC HARDWARE 


TRACXBALLT300.,. 110D6U 

Tel. (061) 267-632 


AMIGA 

HARDWARE 

TVmaduWwaAIMO TWO 

3A-fl»P»ilrW»>IMIoni . iOXS 

MWsJ.S'ZCVOOjiUti) . 244 

Tel. (061) 267-632 


RECENZIJE 


MAIilOGLASI 
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Nelojalna ItonKurenca je 2 bIo na- 
prijelna oblika manIpuUranja z upo- 
rabniki Tl pogosto also v slaniu 
preverjatl verobostoinosl pobalkov, 
ki jin oglaievalec obiavlia. 

V zabniem dasu s/no blli piiSe po- 
dobnemu primeru ludl v raviji Uoj 
mikro. FIrma MIKROHIT je objavila 
oglas z naalokom -Prlhodnosl- sa 
la zaSala-. kjar je predslai/lien si- 
Siam .SYSTEMPRO 486- tirme 
COMPAQ. V oglasu ja uporabljena 
maloda primarjava a konkureneo, 
kar naS zakon o nalojaini konkuran- 
ci prapovaduje (UL SFRJ it. 4»90. 
Zakon o Ugovini In nelojalnl konku- 
rand). To morda na koncu koncav 
niU na bi fa*o bodio v oil. ia ne bi 
bill podatki, navedent v oglasu, ne- 
aiurni in napravUm. Ob vsam tern 
pa oglaSavalec MIKROHIT nl nil! na- 
vadal vira podatkov 

V primarjalni labell je navadan lu- 
di proizDaialac Hewlett-Packard In 
nj^ov izdalak, ki pa ga omanjeni ne 
ponu/a niti na proizvaja vei. poleg 
lege pa karakterlsilke omenjenega 
izdelka also prave all pa so nekateri 
podatki zamolianl. 

S staliiia normalnega poslovne- 
ga vadenja in trianja le takSno rav- 
nanje MIKROHITA za tirmo HER- 
MES PLUS, uradnega 0/s<ft£)u(erya 
za Hewlett-Packard za Jugoslavijo. 
popolnoma neodgoYorno In nedo- 
pustno. saj je naradllo s lam nepo- 
pravIjlYo ikodo. Najbolj Zalostno ob 
tern pa je dejstvo. da /e v konini 
inatanci najbolj oikodovan kupec. 
kl Y dobri Yerl Yerjame oglasu In 
Invesllra lelko pridobl/eni denar 
Y opramo. kl ima slabSl odnos canal 
zmogljlvost. kotpa bljolahko dobll 
Ob praYlInlh In korektnin trinin In- 
lormacliah. 

JugoslOYanskI trg je le teko all 
lako lehnoloSko In inlormacijsko 
premalo razvil ter Informiran In po- 


vsam nedopustno je. da se na teko 
neprlmeren nailn zaYajajo uporab- 
niki raiunalnlike In Inlormacijske 
lebnlke. 

SiBvko Ottpotovie, 

HERMES PLUS, 
distributer Hewlett-Packard 


5sm le obiasen bralac vaSe re- 
vl/e In Ysakodneven uporabnik 
osebnega raiunelnlka. 

PISem Yam zaradl ilanka ZYonlml- 
ra Malka -Zmaga s ilallm tuiem- 
V leloinjl aprilski ileYlIki revlje Moj 
mikro. To je jasno, poSteno. resno 
In zelo Inlormalivno r>ap/san Clanek. 
ZB keteraga menlm. da mu prevza- 
prav nii ne man/ka. nli pa - vsaj po 
mojem mnenju - nl napisano odvei. 

Ob tern sem sa spomnil na neka- 
tere lu/e revlje (pn nas ieaa podob- 
nege Se nisem zaaledll), v katerm 
braid gleaujejo (brez obljubl/enlh 
negradj za najboIjSI Slanek y Stevil- 
kl. Korlslje vsestranska: urednIStvo 
dob! podatek. kaj je bralcem vSet, 
braid zvedo, kaj najbolj zanlma dru- 
gs. avtorjl pa zaCnejo pisali boIjSe 
ilanka. 

Upam, da boste o mojem predlo- 
gu razmislill. 

Dutan Pelati, dipt. Int, 
ZaloSka 1S 
61110 Ljubljana 


Tretjega maja sem Sel svojo obl- 
iajno pot Iz Sole in zavll sem k iaso- 
plsnemu kiosku. Ker je bil zaietek 
meseca, sem vedel, da bi morale 
Izlli nova Stevllka Mojega mikra. Ta- 
gs petka je lllo kot Iz Skate, zato sem 
ge (MM) spraM v torbo. Ko sem 
priiel domov, sem ga odprl In pre- 
gledal prvo siran. Na vralo je prISIa 


Iskal neko besedo. Ko sem jo naSel, 
sem vznamirjen zaiel Iskatl stran 
57. In lam me je iekalo veeellko 
preseneienjeUI 

BRAVO! BRAVO! BRAVO! 
POLNIH W STRAN! SAMO OAMIGI! 

Za amigiste je to -nebeSkI dar-, 
ziBstI za tiste, ki ne gredo vssk me- 
sec Y Munchen po Amiga World. 

Povsem podpiram vaSo odloiltev 
o prilogi lupam, da statnlj o amlgl in 
sem celo pripravljen plaiali vei za 
MM. ie boste nadaljevall to ekcijo. 

Menlm tudi, da nl res. da je pre- 
hod revlje s programerske na upo- 
rabniSko raven negallven. Revlje za 
‘prave programerje- so Raiurterl, 
na pa Moj mikro all Svet kompju- 

Lastnikl PC-jev so ljubosumni, 
ker so morall datl vellko denarja za 
svoj mall raiunalnik. medlem ko 
sem sam plaial pol manj denarja za 
raiunalnik, kl se le mala loil od 
kakega A T-ja. 

V mlnullh mesedh so bill moj! 
glavni razlogi proU nakupu MM vl- 
soka cena. veeellko oglasov in po- 
manjkanie prllog o amlgl Stevllka 
5/s re razloge odpravlla, razen ogla- 
sov, Baveda, kl sa nujno zlo. 

Povsem podpiram vaSo odloiltev 
o uklnltvl piratskih oglasov, ieprev 
moram priznali, da kupujem plral- 
ske kopije. Toda kaj ml preoatane 


razilria. I . . 

oglasi V iasnikih: vsi kupuie/o all 
prodajajo amigo! 

Doslej sem kupoval amigo samo 
zaradl vesti o hardveru. zanimivosti 
In opiaov Iger. Uporabnl programi 
za PC-je me sploh ne zanimaio. Nl 
res, da je MM s tern naredll korak 
naza/: po mojem je to vellk korak 
naprei k revij! a amlgl v hrvamnl, 
sloveniilnl all drugem lugoslovan- 

PROSIM MS, NE RAIOCARAJTE 
ME IN Se NAPREJ OBJAVUAJTE 
PRILOGE O AMIGI! 

Vanja Malegoraki 
I PodluSiak Sa 
41000 Zagreb 



DA, prejtti ielim propagamlni maiirial veiega podjetja. 
Kupon poSIjiK no nastov rude Trine sluibe v Mariboru. 

1 KUPON \ 


NAGRADNA IGRA 

ZABAVNE MATEMATieNE NALOGE 




IGRE 



pridele v mem. v kalerem iatiko gosluiata 20 
Izvrstnih melodli. kl vas spreml|ajo med igro. 

Nafiln Igranja se nl sgremenil. Imate bllak. kl 
ga aktivirate z daijilm prlHskom na Fire, in dva 
lasereka snopa. ki ju Izatrelite s Space. Oro2je 
kupuiele kot v prvam delu, novosi pa je, da 
digllallzlrarr glas Izgovarja Ime vsakega dodat- 
ka, ki ga vzamete. Orotja so povedini Irojna: 
velikI laser, laser, ki se o0bl|a. In naboji. Vsako 
je mogods Izbaijiall, de nablrate Istovrstna 
oro2ja. Izstrelkl letljo v tern primeru v ved smeri, 
velik laser postane zeres vellk itn. V zvezdo se 
spremenite s Space + dol, dokler se premikale 
kot zvezda. Fire rabl za polaganje min, kl eks- 
plodirajo v dveh Ireh sekundah. Na voljo Imate 
neomeieno Stevilo min In translormacij. 

Prva slopnja: Na zadeiku pojdlte na desno. 
dokler ne pridete do slapa in skodite van). Ce bl 
nadaljavall. bl pdill do veira, skozi kalerega ne 
bl mogll. S kamna, na kalerega ste doskodlli. 
poidite na desno In gor. dokler ne pridete do 
varutia prva stopnje. To |e velik robot, ki ga 
najlaZje unidile. de slojlte na desni strani zaslo- 
na In streljate v njegovo glavo. Izkorlstits lahko 
ludi komblnacijo Space -f Fire, de hodete. da 
vaSa krogllca ponorl in uniduje vse povprek. To 
si lahko privoSdite v vsaksm ilvljenju le enkrat. 
Potem ko ugonobiteduvaja, nadaljujto na desno 
In navzdol, Izhod |e na desni strani zida, kl |e 
narejsn iz blokov. 

Druga stopnja: Paziti morale na bloke, kl izgi- 
njejo. Zapomnite si, da Izginjajo lre(|l, petl, sad- 
ml... ne glede na vellkost. Pojdita na desno. 
dokler ne pridete do kupa krogel. ki je pod vaml. 
Unidite jih in se odpravite navzdol in lovo do 
duvaja. kl Izstreljuje clkcakaste laserske 2arke In 
bilja, kl nodljo po zemljl. vender se jIh ne morete 
znebitl. 

Tretja stopnja: Na zadeiku pojdlte navzdol. 
dokler ne padete v vodo. Opazlll boste, da ste 
V brezteinem stanju, sploh je la del stopnje 
podober stopnjam v Turrlcanu. kl se pomikajo 
navzgor. Odkrijte vhod v zradnl medlj, kl je na 
desni In malo viije od slopnje, kjer ste padll 
navzdol (kaJe, da se aviorjl v **'• 

0 povezanin posodah) Sled! m 
tu je tudi duvaj. Stojlle na njem 
skodite na to stran In streljajte 


lo vzpenjanja, 


z dolgim pritlskom na Fire), dokler se ne Izgubl 
med vrtenjem. 

(Ileirta stopnja: Pojdlte do majhne ploSdadI In 
polegnile pallco navzdol, da ss ploSdad s tre- 
skom sesuje, vl pa nadaliujte na desno, predrite 
paidevino (all lase) In priili boste do llstja, kl let! 
navzgor in navzdol, podobno kot na prvi stopnji. 
Ujetl le Ireba pravi trenulek, da skodite na bloke, 
ko se llslje dvigne, saj blokov sicer ne morale 
dosedl. Cuvaj le lokrat nenavaden letalec, ki se 
dirt na dveh zaslonlh; najprej unidile bodne lo- 
pove, nalo streljajte vsredino. Izognite se meha- 
nldnl rokl. kl vas lahko zgrabi In vrie v prepad. 
Nazadnje gladale svoj Ilk, kako se oddaliuie 

V letalu. 

Naslednji stopnjI se dogajata v tern majhnem 
letalu. Pred vaml je klasldna strelska Igra vrste 
R-Type, kl se pomika v desno; ker v tern delu 
polrebujele le hllre rellekse in Auto-FIre, ga ludi 
ne bomo opisovall. Tu te nameidena ludi dosti 
dolga nagradna slopnja, na Kateri z vellkansko 
hilrostjo zbirale dodalke. Pripominjam, da je 
trsba zbiratl l-up za dodalna tivijenja, II pa so 

V vsah dellh Igre in jih je teiko opisovall. Kaj naj 
§a napllamo o Igri drugega kot priporodllo. da 
jo preproslo nerodite. 


Dragon Breed 

• arkadnt igra • CM, apectrum, amiga 

• Actlvlslen»M 


2LATKO COVI6 



stopnjo spremlje drugadne glasba. kl dopolnju- 
je razpoloienje. 

1. STOPNJA: Na zadetku vas napadajo tr jme 
sovrainikov. Naletite na velikanskega ieleznega 
pajka (zasede skoraj ves zasloni) in ne morete 
ga ubitl. Izogibajte se kroglicam. kl jih mede, In 
njegovlm strupenim tipalkam. Take pridete do 
glavnega- kapsule z odesom. Streljajte v oko in 
po nekaj polnlh zadelklh kapsula razpade In Iz 
nje pride novapoiaet. bbljtejo. prikaie se nova 
poSast v obllkl zidu, ki mede kamenje. Njagova 
dibka todka je odprtina na lleh, Ki ja unidite, da 
kondale prvo stopnjo. 

2. STOPNJA: 2e tako) na zadetku naletite na 
leiavo. Z vsah strani ss vam priblliuie kamenje, 
ki naredi obrod okoli.vas. napobegnets. vas 
bo zmedkalo. Spustita se v vellko mredo. kjer se 


komaj premikate. Tu vas napadajo sesiradans 
debele. Nato se bojujete z zvezdami in s stradill. 
Na koncu ralellle na iefa St. 2. Zdaj je to velik 
robot zmai z eno roko in iremi odesl. Opravlte 
z njim In na zaslonu se IzpISe STAGE 2 CLE- 
ARED. Prialuhnite glasbi. kot se spodobl zs 
zmagovalca. 

3. STOPNJA: Naletite ns ksmnitega zmaja. ki 
bruha raz^arjeno kamenje. Temu se spreino Iz- 
ognite. Tudi naslednji naaprotnik je kamniti 
zmaj. Ko opravlte z njim, je ns vrsti valikanskr 
plodevinasti zmaj. Iz majhnih odprtln na vratu 
lezejo letala. zato slreliajte v ta odprtina. Na 
koncu vas daka slepi zmaj z velikimi rogovi. 

4. STOPNJA: Nasprotmki so podobni. Edina 
novosi sta dve rdedi SuSelki s Sditom. ki medela 
majhne prikazni. Glavna poSasi na tej slopnji je 
grdoba z velikiml zobmi, ki v vas mede nekakSne 
kroge. 

5. STOPNJA: Tu ni nobenega rovega Ilka' 
Kale, da so hotell programerjl ne zadnji slopnjI 
napraviti -mega-mIx- prikazni. Naleteli boste na 
ozek predor, skozi kalerega zmaj ne more. Raz- 
jahajte z zmaja na bliinji zid. pojdlte skozi pra- 
dor In poklldile svojega prijalelja. Iz predora 
pridete v gozd. kjar na vas pada kamenje. Set St. 
5 je rdedi zmaj. 

Imate trl tivijenja in tri minute dasa. Igra je 
izredna, zato jo prlporodam vsakomur. saj red- 
kokdaj naletite na lakSno mojscrovlno (verzija za 
CM). 


Search for the King 

e pueloiovSdIna a PC • Accolade e 9/9 


« (GET KEY). 


ilajnoveiSa pustolovSdIna programske hISe 
Accolade po vldezu zelo spommja na Slerrine. 
Nastopale v viogi elektrikarja Lesa Manleyja. Ko 
vaSa druZba razpiSe Iskanje kralja za million 
dolarjev. tudi vas popade iskalna mrzilca. 

V svoji pisarni iz predala vzemile lermovko 
(GET THERMOS) in torbico 8 kosilom (GET 
BAG). Iz nje vzemile kozarec kikirikiievega ma- 
sla (GET JAR FROM BAG). Priigite radio in 
uporabite telelon {USE PHONE). Poglejte na 
koledar (LOOK CALENDAR) in ugotovili boste, 
da vam danes potede poskusna delovna doba. 
Pojdlte do Seta. Prl avtomatu na nodniku napol- 
nlle termovko (OPEN THERMOS) (FILL THER- 
MOS WITH WATER). Safa vpraSajle o poviSIci 
(ASK ABOUT RAISE). V trenutku niegove ne— 
Ijivosli mu izmaknile kljude Iz m‘“ “ 

Poglejte leleviziio (LOOK TV) in 
da so vslopnice za clrkus razprodane. Pojdile 
na nodnik in odprits vrala kablnela. Pogisjte 
V Skatio z orodjam (LOOK IN TOOLBOX) In vze- 
mlte novinarsko izkaznico (GET ID). Z dvlgaloirr 
sa odpeljite v pritlldie in vratarju vzemite sanie 
(GET DREAMS). Predkajta cesto in pojdlte do 
vhoda na desni strani. Potrkajle (KNOCK) In 
pokaiite Izkaznico (SHOW ID). Vslopile ir 

(SIT ON COUCH). * * 

Izvedell bosta. da Ima mu seuu, 

vem maslom in banano. Zaprosi.. . 

tev (GET SODA). VpraSajle 0 futi (ASK ABOUT 
SCARF). Ko vam jo bo pokazala (SHOW ME 
SCARF), polljte ruto s sodo (POUR SODA ON 
SCARF). Zunaj preplezajteograjo (CLIMB OVER 
FENCE) In vzemite ruto, ki se suSi. 

Pojdile v clrkus. Qledate Iz ptiCje perspektive. 
Zb prehod v normaino perspektivo napiSeta 
(LOOK) prl slojnicl. ^<a vpraSajte za vstopnico 
(ASK ABOUT TICKET) in ga zaprosite za slu2bo 
(ASK FOR JOB). Vzemite lopato (GET SHOVEL) 
in zadnite delali. Cez nekaj dasa prenehajte (FI- 
NISH WORK) In prl Satu vzemite vstopnico. Prl 
stojnici vzemite pokovko (GET POPCORN). Ci- 
ganko vpraSajte 0 usodi (ASK ABOUT DESTI- 
NY), Dotaknite se la {TOUCH LADY) in Izginila 
Mojmikro 73 
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bo. Dotaknite seie kuSiar;a (TOUCH LIZARD) in 
vzemite reinkarnaciisko kartico (GET CARD) ler 
voaek (GET WAX). Dajte ga na|mo6neiSemu Clo- 
veku Luiglju (GIVE WAX TO LUIGI). Vzemite mu 
smolo za mazanje rok (GET ROSIN), V areni 
vrzlte levu pokovko (THROW POPCORN). Ska- 
kalcu Eredj dajle amolo In vzemite niegov po- 
vrinlk (TAKE CAPE). Najmanj§emu eiovekj daj- 
le sanjB (GIVE DREAMS TO HELMUT) in ga 
vzemlle (GET HELMUT). Vrzlte ga v nabiralnik 
pri avtobueni postaji (OPEN BOX) (PUT HEL- 
MUT IN MAILBOX). Vrnlle se nazaj v cirkua In 
atopite na ploSilco. po katerl udarja lant s kladl- 
vom. ZIetell boste v Las Vegas. 

Vzemite Helmuta Iz nablralnlka. V puaoevl ' 
dvignite talefor (ANSWER PHONE) In popiite 
vodo (DRINK WATER). Vstopite V holel in se 
z dvigalom odpeljite v prvo nadsirapje (PRESS 
BUTTON). V sobi vstopite v kopalnico In vzemite 
Iz umivalnlka nitko za ilSienie zob. (GET 
FLOSS). Sedite na poateljo (SIT BED). Vstanlte 
In vzemite llatek z vrat (GET SIGN). Obrnite ga 
(TURN SIGN) >n ga poloZIte nazaj na vrala (PUT 
SIGN ON DOOR). Ko bo aobarica pospravijala 
poaleljo. vzemlle klju^ Iz vozISka. Odpeljite se 

V drugo nadalropje. Priveille Helmuta na vrvieo 
(TIE HELMUT ON FLOSS) in ga spusllte v odtok 

V bazenftku (PUT HELMUT IN DRAIN). Dobill 
boste eistllnlSki llatek. Ne pozabite vzetl nitke. 
Pojdlte V eistllnico in Izrodlte llatek iistilnldarki. 
Vzemite oblako (TAKE SUIT) In vpraaalte Sussi 
o Kralju. V recepcijl pokllille gospoda Fabulou- 
sa (PAGE FABULOUS). Medtem, ko se bo pogo- 
varjal. se vsedite na leSalnik poleg Lyle (SIT ON 
CHAIR). Ko bo skodila v vodo. vzemite sonina 
oiala (GET SHADES). Pojdite Iz noteia in ustavl- 
te avtobus (HITCHHIKE). 



V telefonakl govorilnicl se preoblecite (WEAR 
SUIT). Vstopite v dvorano In zadnlte pell (SING). 
Obiinstvo ne bo ravno navduSeno, toda vrata 
v -kraljeatvo- se vam bodo odpria. V vlll najprei 
Izkijudite alarm tako. da date Helmuta v medve- 
dova usta PUT HELMUT IN MOUTH). Vzemite 
kitaro (GET GUITAR) In mlkrofon (TAKE Ml- 
CKROPHONE). ZveZite strgano atruno z nitko 
(FIX GUITAR WITH FLOSS). V jedllnici vzemite 
banano Iz sklede. Povzpnite se po stopnicah 
v spalnico In odprita pisaino mizo (OPEN BURE- 
AU). Pritlsnite na gumb skrivnega mehanizma 
(PRESS BUTTON). Spustite se po gasilskem 
drogu (GET POLE). -Odieplle- se od njega (RE- 
LEASE POLE) in odprite pult (OPEN COUN- 
TER). Naredlte al sendvlt (PUT BANANA IN 
BREAD). Zdaj ste dobill pravl vidaz Kralja (Elvisa 
Prealeyja) Pojdlte nazaj v dvorano in zapojte. 
Potem lahko uiivate v smeSnem koncu. 


Speedball 2 
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lieto 2015. NaZemljl je nered. V mestib in trglh 
.vladala korupclja In nasilje. Da bi zadovoljill 
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mnoZloe, so 


sv Sport: speedball 2, razli- 


kot gladiatorji. Leto 2017. Pojavl a 
z imenom Brutal Deluxe (RazkoSna surovost). 
V uvodnem meniju izberemo med naelednjimi 
opcijaml 

One Player Game: Igra za enega Igraica, 

Two Players Game: Igra za Ova igraica. 

Load Game: naloilte igro z druge diskete. 
Save Game: posnamete Igro. 

Igra za enega Igraica ima ve£ podopcij: 
Knock out: tu sreSujste moStva, razlidna po 
modi (najprej slabSa, nato boIjSa). Za nadaljeva- 
nje tekmovanja morale vsako ekipo premagati 

n moStvom igrate dvakrat. 




moStvo, kl je zbralo ved todk. Zadnete v ot 
finala, kjer boste brez teZav zmagall. za zmugu 
V flnalu pa boste potrebovall vellko srede (Ce 
seveda nlmaie varzije trainer). 


slabSa. Ga zmagate v skupini B, se kvallficirale 

V skupino A, kjer za morebiino zmago dobite 
pokal. 

Pred zadetkom tekme vidite na zaslonu po- 
datke o nasprotnikovem in svojem moStvu. Za- 
tem so vam na voljo naslednje opcije: 

- Sav: snemanja poziclje. 

- Tra: zamenjava igralcav. 

- Gym: trgovina, v katerl lafiko IzboIjSate sta- 
bilnost, mod. hitrost in energljo. 

- Esc: izhod na IgriSde. 

Vsako moStvo ima ne IgrISdu 11 igralcev (10 
+ 1). IgrISde je dolgo 100 jardov. Gol, kl Je 

V prvem delu Stel eno todko, je tu vreden 10 
todk. Na vsaki sirani igriSda ao: 5 zvazdic (za 
vsako. kl jo zadanele, dobite dve lodki, de zade- 
nete vseh pet. pa Se 10 todk). lunel (ta preslavi 
2ogo Iz ene strani IgrISda na drugo). Sleb s pol2- 
jo obliko (de ga zadenete dvakrat. se boOo vse 
todke. ki jih boste dobill, Stele dvakratno). 

Gratlka, animacija in zvok so boIjSI kot v pr- 
vem delu. Skoda je, da med Igro ni glasbe. 
Speedball 2 je ena najboIjSib slmulaclj, kar |in 
poznamo, Ob njej boste prebili mnogo ur, verjet- 
no z Zeijo, da dimprej Izida Speedball 3. 


M.U.D.S. 
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V dasih, ko Sa niso poznall nogometa. so 

V dainjih deZelah igrali M.U.D.S. Mean Ugly Dirty 
Sport je bil tfd in grob Sport, katerega cilj je Oil 
(poleg zmage, seveda) onesposobili dimved na- 
sprotnlkovih igralcev. Mnoiice ao dastlle zma- 
govalce in zabtevale smrt za poraZence. 

MoStvo sestavlja pet Igralcev: dva branllca. en 
zvezni igralec in dva napadalca. 2ogo nadomeS- 


£a majhen stvor. Imenovan Plonk. UboZca je 
tako sirah, da vedno. Ko ga poSasi ipljune na 
IgriSde, zadne beZeti z njega. Na obeb koncih 
igriSda je vedro. kamor je treba vrsdi Flonka. 
Med goloma In brantici je blaten jarek, kl ja 
glavna ovira prI doseganju gola. Mod ga je alcer 
preskoditi, toda igralec tvega. da oblldl v njem. 
Kontrolirate Igraica, ki je najbllZjl Flonku. all pa 
le enega aamega (to dolodlte pred tekmo). 
Z gumbom za stral sproZite kurzor. s katerim 
merite met Flonka. Ko gumb spustite. vrZate 
Flonka. Gas, ki ga porabite za to. najvadkrat 
pomeni, da vas podrejo nasprotnlkovl igralcl. Se 
preden vrZele Flonka. 

Na mostu je tudi Sest all sedem rezerv. Igralcl 
so iz 16 rodov. ki prebivajo v deZeli. Vsak rod 
Ima dobre in slabe strani. Fuzzools naprimer. so 
obsedeni z Igranjem M.U.D.S.. daprav so la ne- 
srsdna mala bltja v nakaterin delih deZele kuli- 
naridna sjtieclalileta. Lahko se celo zgodi. da 
vam jih pojedo na turnejl po teh krajih. Za igra- 
nje V moStvu M.U.D.S. vam je na voljo pel pogla- 
vilrih rodov: 

- WKIZZLE5 so neverjetno hitri, toda Sibkl 
Igralcl. Treba jin je dobro hranitl. sicer se bodo 
gostlll na oslallh Igralcih. 

- HUMANS so dobri na vseh poloZajih. Njlho- 
va glavna pomankljlvost je nezsnesljlvost: vali- 
kokral se hitro poSkodujejo. Kljub lemu jih je 
pogosto vredno postavltl na sredino IgriSi^. 

- ETANTS so podasni, modni in neverjetno 
debell, z drugimi besedami, klasidni obrambni 
igralcl, kl |lh prekaSajo le Bulls. 

- WARKLONKS SO najnitrsjSI. 2al so najSib- 
kejSa bltja V M.U.D.S. 

- BULLS SO najvedli. nsjmodnejSI In najbolj 
Zllavl izmed vseh rodov. Odiidni. neunidijivi 
obrambni igralcl. 

Nasprotnlke ustavijate s pestml. Z enkralnim 
prltlskom na strel Izvedlte mladan udarec, z dva- 
Kratnlm prltlskom pa se bo igralec prelepal. 
dokler sam all njegov nasprolnik ne bo obleZal 
na tieh. Za prekrSek Steje vsak napad na igraica 
brez Flonka. Ge sodnik ne gleda. se obldajno ne 
zgodi nid. sicer sledi nenavadna, kruta kazen: za 
30 sekund ga zaOljejo v klado ledu. 

VedjI dal Igra preZivlte zunaj arene. V mesto 
se dogaja mersikaj zanimlvega< Na voljo so vam 
trlje hoteli (z eno zvezdico, s tremi all brez 
zvezdic), kjer lahko najamete sobe za svoje mo- 
itvo. Cana prenodiidaje od200do1000enot na 
laden. Vselej je bolje pladell ved. kot pustiti 
igralce, da se polepajo po mestu in morda za- 
idejo vteZavB. Na trgu s suZnji kupujete -sveZe- 
Igralce in prodajate odsluZene velerane. Za- 
pomnite sl. da boste morall Igralce vedno pro- 
datl za manj denarja. kot ste |ih kuplll. Pri oderu- 
Zkem 2idu lahko dobite denarno posojilo za 
20% obresti. Ge ga ne vrnete v roku. utegnejo 
bill njegove metode terjanja dolgov bolede... 

V deZelnl banki so obresti sicer nekollko manj- 
ie, toda manjZe je tudi posojilo. Neporavnane 
dolgove kaznujejo z odvzetjem vseh igralcev. 
PoZkodovsne igralce vam za majhne stroZke 
zdravl zaliidar v sredlSdu mesta. Za svoje delo 
zahleva navadno le 150 enot. zato sl ga pred 
tekmo kar privoZdIte. Nedednl posh se sklepajo 

V krdmi. Tam lahko poleg nasvetov, kako Izbolj- 
Zatl svojo Igro, podkupite nasprotnikova Igraica. 





Tl potem igrajo slabo all celo preldaio r>a vaSo' 
strap. To vam lahko jspe le, £e )lm vea 6as 
kjpjjeta pivo. VCasih so nasprotnikovl Igralci 
nepodkupl|lvl In takrat vam neoslanenid bruge- 
ga. kot da zaSnata pretep. Mestna policija vam 
bo sicer zaraiunala Skodo in plaSall boste 900 
anot. toda nasprotnikovl rgralcl sa bodo poSko- 
dovall in morals vaSega moStva sa bo krapko 
dvlgnlla. Valiko lahko zasluiite tudi s stavami. 
Slavnica je odprta le na dan tekme in be ste 
dober napovadovalec. . . 

Igra ni omeiana na ano mesto. M.U.D.S. igrajo 
po vse) deieli. Za salltav iz anega masts v drugo 
le Ireba plabati takso in dolgova. sicer vam 
mestna straia ne bovoli odnoda. Vsako mesto 
Ima svoje posebnosti in se razlikuje po tempara- 
mentu prebivalcev in cenah storitev, lake da 
vam ni nikoli doIgSas. 

Avtorji programs se za zvok sicer niso potru- 
dili. a vse drugo (grafika, anlmadia in ideiaj |e 
ne doksi visoki ravni. Ne bo vam 2al. be si boste 
priskrbeli M.U.O.S., saj prinaba neka] sveZega 
V svet tako imenovanih bportnih simulacij •tretr 
jega svetS' (Speedball 1,2 in Hardball). 


Battle Command 
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Resie-ideia |e 2e veb kot preZvebena. res je 
- M-1 TANK PLATOON jS bOliSi, vender je BATT- 
LE COMMAND prav prljetna tankovska simuls- 
etja. Tokrat ;e dogajanie posiavljano v prihod- 



nost, vai bojnl stro) pa ima izredno mobno obo- 
roiitev. 

Najprei se pozabavaimo z zabelnimi menijl. 
Z opeijo BRIEFING pridete v podopeije Map 
(zemljevid). Store Itohnibne podrobnosli in obo- 
roiitev vaSega tanka) In Clo.sa, s katero se vrne- 
te v glavm meni. Izbirale lahko med petnajstiml 
misijaml, ki imajo en sam akupnl Imenovalec: 
streljaj. unlbuj In rubi do nezavestl! Obbasno 
bpste imeil seveda prIloZnost rebiti kakege ubo- 
gega taica, vendar so to ie bol] postranske 
stvarl. Ko se konbno s teZkim sreem odiobile za 
eno Izmed nalog, kliknite na SELECT in vaba pot 
do slave (all smrti) se lahko zabne. 

V zgornjem levem kolu vidite vrsto oroZja, Ki 
ga trenutno uporabliate. skupaj s preostallm 
V zgorniem desnem pa zsio uporaben pomanj- 
bani prikaz zemijibba. Spodai le naprava za po- 
vebani prikaz okoija, preostalo gorivo in hitrost- 
na skala. Z malim rdebim gumbom po konbeni 
mlai)i pokllbite zaveznibki helikopter. da vss pre- 
pslja na varno. Vkijubite lahko tudi infra-rdebi 
prikaz terena (brez tegaie ponobi vibijivost tere- 


Hellkopter vas pobasi spusti na boino polje in 
brez oklevan]a se odpravite v boj. Opozariam 
vas. be morate zelo precizno upobtevati navodl- 
la posamezne naloge. Ce. recimo. niste unibiii 
glavnaga cilja (ns primer sovraZnikovega glav- 
nega blaba). tedai ni truma demollranih sovraZ- 
nikovin lankov prv nib pomembna. vabe vozilo 
pa bo verjetno za las pred popolnim Kolspsom. 
Sele potem. ko popolnoma ugodile svojemu 
oflclrju. lahko. preden poklibete helikopter, p> 
mlrjeno zadostite svojlm morllskim nagonom. 
Ce seveda domhevate. da bo vab tank prenesal 
napore - med bojem prihod helikopterja na- 
mrab ni mogob. 

Spopad IS nadvse preprost. Ko dobite sovraZ- 
nika na muho. prilisnits streljanje In pomollte za 
njegovo dubo. NajIaZe ga unibite z raketo. obo- 
roZeni pa ste be s kopico granat, ki jih izstrelju- 
jete iz impresivnoga tops. In z infra-rdebimi pro- 
lektlll za nobno bojevsnie. V veliko pomob vam 
bo skener. ki vam s pubbicami kaZe pot do cilja. 

Grafika je hitra 3D, anlmacija |e narejena zelo 
gladko. bil sem navduben nad mnoZico Izredno 
Izrlsanlh objektov, zvok pa je veb kot zadovoljiv. 
Priskrbite si igro, pe tub! be Ze Imale M-1 TANK 
PLATOON. 

§e komande s hpkovnice: 

+ -: povebanje terena, 

— : pomanjbanje terena. 

Ft : prehod v tankovo kabino, 

F2: glavm pogled na poloZaj. 

F3 In F4: pogled od zunai, 

F5: zemlievid. 

F6: podatki 0 trenutnem stanju tanka. 

F7; joystick/mibka; zvok orVoff, 

F10: pavza. 


Spindizzy Worlds 
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to igrah Marble Mladness In ISS, ki sta bill 
dolgo edihi predslavnici 30 pistformskih iger. je 
zbaj tu Spindizzy worlds. LIpravIjate majhno 
sondo z imenom Gerald (Geographical Envlro- 
mental Reconnaissance and Landmapping De- 
vice). Ko se premlka, porabija gorivo. ko goriva 
zmanjka, je igre konec. Vaba naloga je. da na 32 
planetm poberele vse diamante in tako planete 
unibite. Upravljanje Geralde vam bo na zabetku 
delalo teZave, saj so vsa Komande joysticks za- 
sukane za 45’. Igro sestavljata dve stopnji: Easy 
In Hard. Priporobam vam. da najprei konbate 
stopnjo Easy. Ekran je mogobe zavileli za 90* 
s tIpKo R. &e ja Gerald skrit za oviro, vam bo ta 
rolacija be posebej korlstila. 

DIamanti so rumeni In jih ne bo teZko prepoz- 
natl. Paziti morate, da ne padete z vibine, ker 
boste Izgublli veliko goriva. Dvigala In nekalere 
prehode aktivirate z gumbi na plobbah. Teh je 



veb vrst: normalne. ledene (po nekaj sekundah 
unibijo Qeralda). ogniene |v hipu unibijo Geral- 
ds), s pubbico (Gerald se bo premikal v smeri 
pubbic), riave (be Gerald prileti nanje. ga te 
oObijejo visoko v zrak). Geralb ]e zelo pobasen. 

Premlkanie zeslona |e zelo gladko. zvok le na 
solidni ravni, gratika je odiibna In. kar je be bolj 
pomembno. pregledna In jasna. Z mebanico ar- 
kadne, miselne in platformske igra |e Spindizzy 
Worlds Igra. ki vas bo dolgo zadrZevsIa pred 


King’s Quest V 
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IClng.s Quest V je najboljba in naiveb|a igra 
vseh basov. VGA verziia zasede nib manj kot 9.5 
Mb. Dokaz. da so se pri Sierri res potrudili. je ta. 
da la razllbica uporabija najvebjo resolueijo in 



vseh 256 barv. Zgodba je taka: Rosalia se je 
srebno vrnlla iz Tamirja z zdravilmm jabolkom. 
Kralju Granamu sta sa povrnila vsa mob In 
zdravje. Kralievska druZina je spel skupS) in ZIvi 

V miru, ne vedob, da nekje daleb od deZele 
DaventryZivibarovnik MordacK. Ki lebemobnej- 
bi od Manannana. Mordack budno spremija 
vsak gib kralievske druZine in baka na primeren 
trenutek. Medtem ko se Graham brezskrbno 
sprehaja po gozdu. barovnik zaiara grad In ga 
spravi v sleklen kozarec. Na Grahamovo srebo 
je vse to Vidal buk Cedric, ki ga popelje k svoje- 
mu prl|slel|u dobremu barovniku Crispinu. Ta 
vam podarl barobno palico. vam da nekaj nasve- 
lov In ukaZe Cedricu. na) vas spremija. 

Na zgornjem delu zsslona je 1 1 ikon. Prvi dve 
sta za nabin premikanja. Drugo so pri Sierri 
poimenovall .smart path' be uporaOljate to. se 
bo Graham sam znal izogniti vsem oviram na 
poti. Roka pomeni vse od pobiranja predmelov. 
odpiranja, plezanja. skakanja pa do pitja, premi- 
Kanja stvarl. preiskovanje. Dranja . . . Ce kllknete 
z obesom na objekt, boste doblli opis o^ekta. 
Qranamova glava pomeni pogovarjanje. Ce kli- 
knete na torbo. se vam pokaZejo vsl predmetl. ki 
jih nosits. S puibico dolobite predmet za kas- 
nejSo uporabo, z roko predmele odprete, be se 
jin da. V kvadratu se pojavl predmet. ki ste ga 

Dporabljate lahko tudi mibko. Z desnim gum- 
bom se spremlnja obllka Kazaica (roka. korak. 
glava. oko all slika predmeta). z levim pa dolobi- 
te cllj, predmet... 

Znajdete se pred Crispinovo hiio. Caz mostl- 
bek se odpravite v mesto. Na tleh boste videll 
svetlikajob srebrnik. Pobente ga Preibbite sod 
In Izvlecile slaro rIOo. Pogovorltl se s blovekom. 
ki popravljavoz. Vprodajalnl z igrabami vprabaj- 
te za sanl. pri bevljarju pa za bevije. Vstopite 

V krojabnlco in pomerlte plabb. Pojdite levo od 
mesta in v pekarni kupite pito (dolobite srebrnik 
In z njim kliknite na peka). Dva zaslona levp 
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ribo. Cebelia Kraljica vam bo dovollla. da si 
vzamete koSiek satovia 2 msdom. Poberile Rali- 

Na zaalonu zgorai spodile psa od mravl|ii(a. 
Podai(ese £ez puSdavo do templja. Pred njlmse 
napl|te iz bazendka. Ko zaslilite roparje. se br2 
skrijte za skalo. Zvedeli bosla za darovnijo. ki 
odpira vrata templja. Odpravile se do (abondta 
razbojnikov Spoloma poberile slar Cevelj. kl 
Ie2i poleg okosinjaka in se napijte v oazaD. Pred 
iolorom spet pi|te iz vria. Vstopite v dolor. Ce 
razbojnik de ne spi, ga uspavajle s jrokoiri. ki ga 
najdete v origmaimn navodilih. Vzemite palico 
Pazite. da ne stopite na preprogo. Pred dotorom 
srknite iz vrda. in pojdite nazaj do tempija. S pa- 
iico odprite vrata. Vstopite in hitro pobarite ziat- 
nik in ziato vazo. Zlatnik izroSite ciganu. ki vam 
bo dovoiil dostop do vedeievaike. V kristaini 
krogli boste zagledaii vad grad in dru 2 ino. Mor- 
dack. kl le v resnici Manannanov brat, modi 
Alexandra, da bi Manannana oddarai. Od cigan- 
ke baste dobili veridico, ki vas bo dditiia pred 
darovnijo. Nalaknile si |o okrpg vratu. Pogovorj* 
le se z vrbo dalujko in poveOala vam bo. da le 
zadarana princesa 

Pojdite V zadaran gozd in da|le darovnici. ko 
|0 zagledate. ziato vazo. Iz nje bo skodii duh in 
spravll darovnico v vazo. Poidite v darovnidin 
grad, izsvetilke vzemita kijod. izskrinje koiovrat 
In iz predala moSnio. Odprite moinjo in iz nie 
vzemite tri drage kamne. P0|dite do veiikega 
drevesa z vratci. Odkierite jih s kijddem in iz 
dupiineizviecite ziato sroe. Levood gradtj boste 
zagiedali ved parov skrivnostnih odi. iztisnite 
med iz satovia na potko in vrZite vanj kamne. Pri 
Ireliem poskusj se bo paldek prilepil na med. 

V zameno za prostost vam bo pokazai pot iz 
gozda. Za dragulje boste dobili par rovih dev- 
Ijev. 

Nesite ziato srce vrbi 2alj|ki. Ko se bo spre- 
menlla nazai v princesko. poberite odvrteno 
harfo. Vrnlte se na krap kjer je bit cigan in nadli 
boste tamburln. Pogovorite se z dedkom-pald- 
kom in mu dajte koiovrat. Oobill boste marione- 
lo. Pred gostildem preiSdite seneno kopico In 
5 pomodjo mravel) boste dobili ziato Sivanko. 
Nesite 10 krojadJ. ki vam bo v zahvalo izrodil 
plaid. Marioneto pri izdelovalcu igrad zamenjaj- 
te za sani. par deviiev pa pri devljarju za kladiv- 
ce. Vrnlte se do gostiida. Spoloma pred peksr- 
no s starim devlism prepodite madka. kl prega- 
n|8 podgaro. Vstopite in krdmarvas bo zvezal in 
vrgal v klet Podgana. ki ste ji reSili zlvl|en|e. bo 
pregrizia vaie vezi. Poberite vrv In s kladivom 
razbijte kliudavnico. Iz omare vzemite ovdje be- 
dro in izstopile skozi leva vrata. Vrnile se na 
razpolje in kado spodite s tamburinom. 

Znajdete se v gorah. Oblecite plaSd. &e zadu- 
tite lakolo. odgriznlle koa bedra. Ko boste prlSIl 
do korca poll, zaludaite vrv okoli skale In sple- 
zajte po rje|. Priplezali boste na nekakino ploi- 
dad. Na ZBOnji strani boste viOeli polidke Po niiii 
priskadite ns naslednjo ploidsd. PrepaO pred- 
kajte po hlodu. Zdaj se bo od naked prikazal 
volk In odnssel Cedrica. Odsarkajte se po slrml- 
ni za njim. Orlu prsd lederim gradom Izrodite 
preostanek bedra in vstopite v grad. Ko vas 
napadajo volkovi. zaigraite na hsdo. Glasba bo 
omelidala srce ledene kraijice Ukazals vam bo. 
daubiieteJetlia. Eden od volkovvasbo poveOel 
do niegove votllne. Ko se letl prikaze. mu vrzite 
pilo V obraz. Vstopite v votlino in s kladivom 
kladiva na zsdnii sleri odkruMe kristai. Ko vas 
bo kraljica izpustila. se podajle po spoOnii poll 
Splezajte na zgornio polico. Tam vas bo zgrabi- 
la dvoglava pernata polast. V njenem gnezdu 
poberite medaljon Orel, ki ste ga nanranlli. vas 
bo reiil in vas ponesel na obalo. Na peidenin 
tleb Ie2i zariavela palica. Poberite |o Severno 
boste naleteii na msjhno ladjico. Nasionile raz- 
poke na trupu z satoviem m ladjico porinite 

V morie Zapeljite se do otoka Harpij. Ko vas ia 
dudna bitia ujameio. zaigraite na harfo. Poberile 
irrek s tal in se vmite k barki. Spoloma poberite 


nudo zdeianega Cedrica in Skolidno lupino ob- 
iadjl. 

Vrnlte se na kopno in -parkiraite- barko pred 
dudro hiio. Pozvonite in staremu puSdavriKu 
izrodile Skol|ko. Pove|le mu o Cedricovi nezgo- 
di. Slarec ga bo pozdravil In poklical morsko 
dekllco. kl vas bo popeljala do Mordackovega 
otoka. Vaia ladjica se bo razietela ob dereh 
otoka. Ob razbitinah boste opazili mrtvo ribo. 
Vzemite |0. Pri dveh velikih kadah-kipih uporabi- 
le kristai, dasebo iarek odbll. V grad ne morale 
vstoplti pri glavnlh vratin. zato ubente levo pot. 
Z ielezno palico odprita loputo. Znaili sa boste 

V podzemnem iablrlnlu. Po nekaj mlnutsh tava- 
nia boste naleteii na pritllkavo poiast. Zalgrajte 
na tamburln in ji ga dajte Po njenem odhodu 
boste zagiedali na lleh koSdIco. Poberito | 0 .- 
Z r|o Coste odkienlll vrata. kl |lh boste kmalu 
naSli. V shrambi odprite omaro in iz nje vzemite 
vredo gratia. V kuhmii dajte punci medaljon. ki 
ste ga naSli v gnezdu. Zvedeli boste, da je prin- 
CBsa, ki se rode poroditi s hudobnim darovni- 
kom. Sprehaiaite se malo po gradu, dokler vas 
modra poSast ne vr 2 e v ledo. tz mISie luknie 
s trnkom izbezajte koSdek plesnivega sirdka. 
Podakaita. dokler vas punca ne reSI. Sledile |i in 
v gradu Se enkrat podakajte na modro poSasI. 
Vrzite |i grah pod noge. Pojdite v spalnico in 
vrzite madku ribo. Pojdlte v kn|i2nlco in preberl- 
te knjigo na mizi. Gakajte tollko dasa. doklar ne 
zagledate v drug! sobi darovnika, Ki se odpravlja 
spat. Izmaknite mu darobno palico in pojdite 

V laboralorij. Povzpnitesepo slopnicah in pojdi- 
le do siroja na desni. Stroj ima dve ploSdici. Na 
desno poloiile svojo darobno palico. na levo pa 
Mordackovo. Vrtitesir vsradino stroja. Vsa mod 
bo zOaj preSla v vaSo palico. Ko se bo Mordack 
spremenil v krilato poSast, uporabite palico in 
se zadarajte v tigra. Mordack se bo spremenil 

V zmaja. vl pa postsnile zaiec Kadi boste Kos 

V podobi munga. ogenj pa boste ukrollll. de se 
spremenite v nevihtni oblak. Tako la Mordack 
uniden. Od nekod se bo zdaj vzel Crispin, ki bo 
oddarai grad in vaSo OruSIno. Tako ste kondali 
najboIjSo pustotovSdlno z vsemi moSnimI tod- 
kaml. 

Informaclje: David TomSId. Pot na Fuilne 47. 
Ljubliana. 061/453-842 
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Spet imamo pred sabo izvrstno slmulBcl{o lele- 
n|a druSbe Digital Integration. V IgrI Imate viogo 
pllota ■•navidnega- letala. kl vas popelia ns mlsl- 
IO po vsam svelu. Drug! del je kar In- do Stirikrat 
boijSi od prvega. 

Po uvodu z izvrstno grafiko slediio meniji s Se 
boIjSo glasbo. ki |i boste z veseljem prisluhnili. 

2. V tern menlju Izbirate. all boste posluSali 
glasbo (med Igraniem) all zvodne udinke (ropol 



molorja. eksplozlie itn.|. Tu se pojavi olaiSava. 
kajti. ko se vkljudl glasba, na vas sovraZnik ne 
bo streljal z raketo. ki sa |i le sicer teiko izogniti 
(to bomo poiasnili v nadaljevaniu). 

3. Izbira pilotov (liki so razlidni, vendar to ne 
vplive na Igro) 

4. Demo 

5. Spisek naiboIjSih (HALL OF FAME) 

6. Izbira lokaeije za bitko (tudi to na vpliva na 
igro. saj se v Sahari poiavija morie - ?| 

7. Vzlet (TAKE OFF) 

Kliknite na TAKE OFF (z miSko). prikazalo se 
bo razmerie med vaSimi in sovrainikovimi mod- 
mi. SovraSnik jeseveda vprednostl. ki |0 morate 
zmaniSati all Iznidili. Ko kliknsie na EXIT, se 
prikaie tokaci|a bitke (gl. zaporedno Stevilko 6) 
Ko pritisrete na EXIT, vidile svojega >orla> od 
sp^daj in tarn ga lahko (in tudi moratej oboroSi- 

teti pa Sa topovske granate In gorivo. Letalo 
oboroSite. de kliknete na EXIT. 

Zdaj se znajdete na sedeiu svojega -orla-. ki 
ga gledate od zada|. Vzletile lahko takoj all pa 
malo podakate. da vam radunalmk izpiSe na 
zaslonu sporodilo -ENEMY SHIP LOCATED- (to 
pomeni. da le neki sovrainikov obiekt lociran). 

zaslona, F2 - menjanje drugega*2aslona.*F3 
-menjanje tretjega zaslona. F4-vrnitev zaslona 
V prejinji poloia), F8 - intrardeii marker zacilje 
na zemlji, streljate zmeverickom. CTRL-zame- 
njava oroSja (3 vrste). U - spravljanje all spuSda- 
nje koles. * - pospeSevanie all odvzemanje 

Imate tri zaslone. na kalerih so podatki. radar 
iln. Pod prvim je komponenta MISSILE ALERT, 
ki zasveti in vas s piskajodim zvokom opozori, 
da vam sled! sovralnikova raketa. kl se ji izogne- 
te tskole: ko zasliSite signal, da vas raketa 
spremlja. podakajte nekaj sekund. nalo zavijte 
na levo all desno in pritisnite na SHIFT. VaSe 
letalo bo naredilo obrat za 360° in raketa bo 
huSknila pod vami Ko se izognete raketi. si 
mislite, da je na|hu|Se 2e mimo. vendar sa krep- 
'ko motita. Od spreOaj, od zadaj all obeh smeri 
se vam bodo zadela bliSati letala (le digava ne- 
ki?) In vas napadali. Z nilmi opravile z raketa. de 
se preved priblizajo. pa s lopom. Malo preden 
vam zmanjka goriva, se na zaslonu za sporodila 
pokaie napis FUEL LEVEL LOW. Ko vas sovrai- 
nikova letala sastrelljo. izgubite eno od treh 
zivljanj, ko pa ste ob vsa tn. se izpiSe GAME 
OVER. ALIAS SURRENDERED Ce se vam po- 
sredi vzleleli. si malo oddannite, oboroiite leta- 
lo in sa vrnlte v spopaO. 


Mighty Bombjack 
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ALAKDOVIC; 


Pa smo dobili tudi tret|e nadaljevarie nekda) 
priljubiiere igre, ki prihsia iz hiSa Elite. Zgodba 
le oatsla stars: diovedks vodite po plo^din 
izogibale se sovrainikom In zbirate predmete 
Najprej vas presenstl zadeini zaslon. nalo pa kar 
solidna grafika, kl je obidajna za ta tip igre 
Na zadeiku lahko izbirate tipkovnico ail igro 
za dva (vsak igra posebej) Na zadetku stopnie 
vas vr2eio skozi vrata in tu se zadne vaSa pusto- 
lovSdlna. Poskakuiete po nairazlidneiiih pioida- 
din. naOlegu|S|o vas sovra2nikl v obliki nagrob- 
nin vencev, ptic. vrtsdih se lobanj Itn. Zaslon se 
lepo pomika na vse stiri strani. 6e stopite na 

mestu pojavi izboIjSava. Smer -i- streljanje je 
visok skok, samo streljanje pa skok. S stalnim 
streljaniem. dokler ste v zraku. odprete padalo 
in vaS Ilk bo poplesoval. zato to Izkonstite za 
premlk ns vedje razda<ie. 

. Ns koncu vsake stopnie le na vrsti nagradna 




stopnjB. Zaslon miruje in takral je tfeba pobrali 
vsa bombe. de zaCre bomba drhteti in iz n|e 
moll vilgalna vrv<ca. |0 bitro vzemlle. sicer bo 
okamnela. Ca vzamata vrtaio Crko P. se bobo 
nasprotrlki spramebill v KeKsa. kai z rilmi, pa 2e 
vBste. Da opraviie stopn;o. morate oPkrlll vral- 
ca: be aa ta ne odprejo. poi^ile Orjg Izbod, 
lore] nekje ob poll. Ce je prehod kje zablokiran, 
ia na pomeni. da m izhoda. S streljanjem u zid 
na nekaj mestih se odpre pot naprej, derimo na 
slopniJ z dreveei. 

Prvi vebji problem le na stopnil z bazani kisli- 
ne. Na tleh je treba na|ti izboliSavo. s kataro 
lanko tebele v kislini. Tu bosle morali tjdl ‘po- 
drsavati-. da pndete na trdna tia. Kollkor ve£ 
slopen] opravite, toliko boljba |e gratika, kar je 
prav presenetlilvo. PrlSIl boste do slopnje, polne 
bopov banan, kjar po naimarjaem stiku izgubite 

Posamezne slopnje se lanko odvljajo v kateri- . 
koll smeri, tako da ponekod padate, drugje pa 
se vzpenjate. Zlasli sle lahko navduieni nad 
grafiko. ko pndete v nebo In skabete po oblakih 
(do tam pa je dosti garanja). Na ll.stopnji vidite 
zraven vnoda tudi iznod. NIkar ne pojdile skozi. 
ker boste priilt na katero izmed niZjih stopenj in 
zabenjali znova. Ko pridete do konca (pribliZno 
20 slopeni), seizpiie sporobilo. ki pove. da seje 
nab junak konbno umirll. V IgrI sta omeiitvl ias 
in btirl zivijenja. Glasba se ne razllkuje od prve- 
ga dela. Pazite. kajli igra je nalezljlva In komaj 
boste bakah. dabi spetposkakovalh Help: (041) 
570-457. 
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RADOSLAV ZLATKOVlC 




Kot ie domnevate. so mssto napadlivampirji. 
in volkodlakl. Na voijo sta vam dve osebnosti. 
Sharon In Charlie. Vodite lahko samo enega od 
obeh. Orugl je med tern nepomiden. Kot detektiv 
se plazite naokoll. vmes stlkate za stvarmi in 

stile. Vendar morate bltl previdnl na vsakem 
koraku In Imetl pri sebi vsaj kakbno oroZje. Vam- 
plrjl vas pogosto napaOajo In de se vam zgoOI. 
da vas zalolijo med spanjem. ka| lahko postane- 
te njinov prlpaOnlk. Zvodnl signal vas opozorl, 
da prlhaja kateri od njih. CIm hllreje zamenjajte 
Ikono z uporabljaniml predmetl v oroije. nato 
streljajte v nasprotnIKa. Opozorim naj de. da nl 
mogode pobegnltl, torej morate nasprotnika 

Igra je Izredno dobro narejena. z mnoilco 
podrobnostl. kl bistveno vpllvajo na potek Igra- 
nja. TudI zamisel in grafika sta dobri. Skupno 
ooeno morda kvarl samo to, da ja nemSko verzi- 
jo leZko igratl tlstemu, kl slabo obviada nemSil- 
no. Zbiralce naj opomnimo. da je igra precej 
obseZna (verzija za C 64 denimo zavzame dve 
polnl dlsketl). Pomod: (019) S14-367. 


King’s Boimty 
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MISLAV SOKOL 


To je izvrstna FRP-lgra, kl se od druglh razli- 
kuje po blevllnlh arkadnih delih in po tern da- 
vldlte Ilk. V nasprotjj z Buck Rogersom. kjer so 
napisana le Imena llkov. Grafika le odliina. zla- 
stl posnelki mesla. dvorca, rubevin. gozdov idr. 
LIk je predstavljen simbolldno kot konjenlk, pre- 
mlka se s kurzorsklml tipkami In z •/■■ za desno 
navzdol, •)• za levo navzdol, zalevonavzgor 
In »:» za desno navzgor. 6e prlllsnele -0-, 
hosts vldeh vse opclis. z -M- vidlle celo karto. 
deprav vam priporodam, da si naredite tudi svo- 
jo, ker je karla zelo vellka. >N- je namenjen za 
prehod na drugo celino, da pa sa to res zgodi, 
morale najll zemljevid te cellne. 

V igri so bllrl cellne: Contlnentla, Forestria. 
Arcnipelia in Sanana(na{ pripomnlm, dajezem- 
Ijevld za Forestrio na severu. do tam pndete 
z ladjo). Vaba naloga je, da ujamete dimved 
lopovov. ki so po vseh celinan. Na zadetku imate 
za lovljenje nepridipravov 600 din, v enem dne- 
vu opravite prIblIZno IS potez. le v Saharll same 
eno (tezava je v tern, da se lahko tu zbirajo 
naiboljbi Ijudje). Zavedajte se, da morate zbratl 
dim boljbo voj^o za napade. 

V igri so gozdovi, kl pa niso prehodnl. ker eo 

V njin sovraZnikj v obllkl vitezov, Izprljencev. 
okoslnjakov. Roblna Hooda. Lopovi se zadriu- 
jejo V dvorcin. kl jih morate osvoiltl, ko pa se to 
zgodi, morale pustlll v njem vsaj enega dioveka, 
da dvorca ne bl spel zavzeli domorodcl In poba- 
sll. Ta diovek vam poveduje dobidek. tj. plado. ki 
je 250 zlatnikov na teden. Zadnele z 10.000 zlat- 
niki in po 1000 zlalniki na teden, ki po nekem 
nenavadnem pravllu bteje pet dm. Najdele lahko 
tudi zaklad. takrat pa se morate odiodiii, all 
boste vzell denar all povedall vodstvo, kl vam bo 
omogodilo nakup ved ljudl. Najdate lahko tudi 
kakben predmet, za njegovo vrednost vam bo 
kraij povedal plado. Odpravljate se Iz dvorca 
kraija Mazimusa. dodatnl cilj pa je, da se vam 
odpre del karte z zakladom. 

V Igri obslajajo tudi darovnije. 3 katarlmi si 
lahko pomagate, de greste na levo od dvorca in 
nato navzgor. Carovnije so IzraZene s blevilka- 
m>. kupujeta jih lahko v mestin all jlh najdele kol 
zaklad. Ena takin - Find Villain Spell - vam 
pomaga pri Iskanju lopovov, tj. Izvedell boste. 

V katerem dvorcu je nepridiprav. k|e pa |e dvo- 
rec, morate ugotovlt! sami. V zadetku to nl po- 


trebno. ker vam to pove radunalnik. pozneje pa ' 
le pomodi nl ved. darovnije uporabite z -U-. 
delijo pa se na tiste. ki jih uporabite v borbi. in 
one. ki jih izkonstite v miru. 

Z -D> odpubdate voiske. de so preseiek. naj- 
prej tiste. ki so slabe. pozneje pridejo na vrslo 
tudi boljbe. Imate lahko najved pet vojsk. Ce je 
vojakov preved. bodo zadeli delati proti vam. to 
pa se zgodi, ce zdruiite nekaj vojsK Iz razlidnih 
dvoreev: sicer pa vam radunalnik pove. koliko 
ljudl lahko kupite. to je odvisno od vabega vod- 
stva. Stanje vojske preverjale z -A-, da izvaste. 
koliko premikov zmore. kakbra je njena mod. 
koliko stane na teden In kakbna je borbena 

S pritiskom ns -Q- se na disk snema pozlcija. 
Ppsnell jih je mod neomejeno btevilo. valja pa 
samo zadnja (enako kot v Windwalkerju). S 'C- 
dobile opeijo zapoznalega povratnega udarca 
med borOo. animaeijo. zvok In daigo. Z -V- 
doblte poOatke o sebl. btevllu vabih dvoreev, 
zvok in drugo. Z -V- dobite podatke o sebi, 
btevllu vabin dvoreev, mesednl pladi. kolldinl 
denarja. Kl ga premorete. btevilu zasuinjenih 
lopovov, kartah. ki jih imate. lu je izvrstno izri- 
san tudi vltez, tj. vl. 

V mestu lahko Izberete drugega lopova. kupi- 
te ladjo, pogledale, koliko l|udi je v najbliijem 
dvorcu, kupite nekaj darovhlj (y vsakem mestu 
druge) all pa kupite katapult. ki ga nujno potre- 
bujete za napad na dvorec. Ciarovmje so tele: ko 
se premikate. ao to Time Stop - s pritiskom na 
-V- lahko ugolovlts tudi mod darovnije (Spell 
Power) in prav tako btevilo darovnlj. kl jlh lahko 
nosite (Maximum Spells). Na zadetku je to 1 :4, 



od tega pa je pri Time Slopu odvisno. koliko 
gibov lahko narsdlle. ne da bi se vam iztekal 
das, saj je Time Stop namenjen prav lemu In |e 
ena najpomembnejblh darovnlj. Ce je Spell 
wer 1, je njegova mod taka, da Imate 10 gibov 
(razumljivo je, da Imate 60 gibov. de |e Spell 
Power 6). Sam sem dosegel najved Spell Power 
14. Bridge Spell je namenjen za graditev moslov 
med otoki, kar je popolnoma nepolrebno. Ob- 
staja tudi Instant Army Spell, kl poveduje btevilo 
vojakov V vojski, nato Town Gale Spell, s Kate- 
rim se znajdete pred zaielenim mestom, vendar 
je pogoj. da sle tam ie bill. Je zelo konsten. 
Obstaja be Castle Gate Spell, z njegovo pomod- 
jo se znajdete pred dvorcem. Ta je zelo tvegan. 
saj lahko pndete pred dvorec. kl nl v biliini 
mesia, ladje pa nl In nl... 

Tu je tudi be omenjeni Find Nillain Spell. Od 
darovnlj, ki jih izkonstite med borbo, so lu: 
Rreball Spell- ognjenaioga, ki je zelo konstna, 
vendar je vse korislno tudi drago: Teleport Spell 
prestavi sovralnika na kakbno drugo meslo, kar 
nl posebno dobro: Resurrect Spell ustvari kar 
med borbo novo pobiljko ljudl In jih nadomesti 
do btevlla. na zadetku spopada. Zelo je konsten. 
temu ustrezna pa tudi cena - 5000 zlatnikov. 
Clone Spell rebl za uslvarjanje Klonov. Ij. be 
enega dioveka dolodene armade. kar se posredi 
pri slabin vojEkah. zato la darovnija nl posebej 
koristna. Obstaja Freza Spell, s kalenm slreljale 
V sovraZnIka In nl posebno udlnkovlt, prav tako 
na Lighting Spell. 

Igro odilkuje rezlldnost ljudi, kl jlh lahko kupi- 
te. Razllkujejo se po modi, btevllu potez, jakosti V 



IGRE 


JOlianja In oBrambe tar po naiinu gibanja. Lju- 
dta sa dallib na: STHELCE. LETALCE in DRUCE. 
LETALCI: DRAGONS (ZMAJI) - naimbbnejSi 

V rgri. kjer ja treba uporabitl veliko mobnin dru- 
glb ljudi; 

DEMOS (DEMONI)- PB moil so takoj za zma- 
|i. enako kot zmaje jlh ja mogobe kupitl Sale 

V Sahariji; 

VAMPIRES (VAMPIRJI) - so prav take mad 
moinejiimi, kupujele |lh v Sahariji; spoaobnl 
so, da se njihovo Slevilo dopolnl do tistega, kl |e 
bllo na zabetku bltka, ie vampirji ubiiejo ve£ 
liudl. kot |e ubilih vampiriav: 

SPRITES - sodijo mad najslab§e like v igri. 
Mo£ dnjgih po vrstnam redu: 

1. KMET^E - 10 zlatnikov, rajslabSi. 1 gib 

2. SPRITES - IS zlatnikov. njlhova prednost 


3. GNOMES - 60 zlatnikov, previsoka c« 
1 poteza 

4. ZOMBIES - 50 Zlatnikov. hitro umir 


MILITIA - 50 Zlatnikov. 2 potazl. n 


straljajo 20-krat 
ARCHERS - 250 zlatnikov (streld). 2 po 
tazi. straliajo 8-krat 

7 PIKENENS - 300 zlatnikov. 2 potazl, mail 
moCneiSI 

8. DWARVES - 350 zlatnikov. 1 poteza 

9. NOMADS - 300 Zlatnikov. 3 poteze 

10. DRUIDS - 700 zlatnikov. streljajo 3-krat 
a preoei modno 

11 OGRES - 750 zlatnikov, 1 poteza. mall 
modnejSi od Barbananov 
BARBARIANS - 750 zlatnikov, prednost si 


12. CAVALRY- 800 Zlatnikov. 3 poteze, dost! 
ubijajo, hitro umirajo. kupujele jlh, potem ko 
dobijo prvi din 

13. TROLLS - 1000 zlatnikov, 1 poteza, poda- 

14. KNIGHTS - 1000 zlatnikov. 1 poteza. ku- 
pujete jlh po dobljenem drugem dinu 

15. VAMPIRES - 1500 Zlatnikov. letijo. hitro 
umirajo, vendar se ludl obnavljajo 

16. GIANTS -1500 zlatnikov. metalcl. 3 pote- 
ze. modnl V borbi 

17. DEMOS -3000 zlatnikov, prednost ImajO 
zma|i. ker podasneje umiraio 

18. DRAGONS - 5000 Zlatnikov. letijo. naj- 
modnejSI. 

Zame je to ena najboIjSih iger, ki sem jlh Igral 
(zares ne preliravam): de vam bo vSed, boste 
vztrajali, dokler je ne kondate. Vse od PIRATES 
nisem Igral tako dobra Igre! (MnogI bodo morda 
pcrekll, da je slabs tudi ta Igra. vendar samo 
zato. ker je naibri nlso razumeli. Takim svelu- 
jem. da vzameio v roke tuje dasopise in pogleda- 
jo. kako kolira PIRATESI) 

HELP: (041) 533986 -MIslav. 
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ZULTKOlSOVItS 


Ta nogometna simulacija ne prinada nid nove- 
ga. Liki so zelo maihnl, grallka pa precej slaba. 
Vsekakor se je poskua programerjev Izjalovil. 

Na zadeiku igre Izblrate jezlk, s katerim se 
bostesporazumevallz radunalnikom: ENGLISH, 
ITALIANO. OEUTSCH. Nato se prikais glavni 
meni. ki ima tele opeije: 

80 Moj mikro 



igraiee. 

OPstaja de opcija. s katero izberete Igraino 
pallco in dievllo igralcsv (1 all 2). OpcIje Izbirate 
prek igralne palice v vralih 2. 


NogomeladI pridejo na Igrldde In lekma se 
zaderja. Igraiee vidite iz ptldje perspektive. Na 
dnu zaslona sta lestvica. kl kaie mod udarcev. In 
karta IgriSda, kl kaZe polo2ai Zoge. rezultat, ime- 
na ekip. das In Ime Igralca. pri katerem je ioga. 
Zaatopani so vsl elementi nogometne igre; out. 
kazenski strel. prekrdek, kot . . . Ko modtvo dose- 
2e gol. se slidi navdudenje gledalcav. 

Ce Zelite z radunalnikom Igrati dober nogo- 
mel. izberite raje kakdno drugo simulacijo. 


Team Suzuki 

• iporina simulacija • amiga, C 64, CPC, 
ST • Gremlin Graphic • 8/B 


DAMIR DBDAREVlc 


Igra je simulacija voZnje z motorjl v Izvedbl 3D 
in z nekaj novostml v primerjavi s itevilnimi 
simulacijami te vrsle. Zmagati morate na 16 
progah in osvojiti pokal. Na zadatku dobite tale 
meni: 

- nadln egranja (Joystick, Altarnallve. 
Normal) 

- mod motorja (500. 250 all 12Sccm) 

- nadln tekmovanja (Full Season, Single Ra- 
ce, Practice). 

Pa pojdimo po vrstl. OpcIja Practice je jasna. 
Praskudate proge in trenirate za pno tekmo. Ce 
Izberete opcljo Smnte Race, dobite tale meni; 



- Player Name (vpldete svoie ime) 

- Qualify (uvrstitev na bol)de dtarino meslo) 

- Lapa par Race (dtevlio krogov od S do 50) 

- proga, po katerl boste vozlll (vseh is 16, 
mad nilml le tudi redki Qrobnik) 

- Ektra Tracks (nalaganje novlh prog s Track 

Zadnite z na)laZ|o progo Suzuka. nato vozite 
telje. Grobnik sodi med tezje. 

V opci|l Full Season imate tele moznosti: 

- Load League (naleganje pozicije z diska all 
Iz pomnllnika) 

- Save League (snemanje pozldie na disk all 
V pomnllnik) 

- Ektra Tracks (smo ie omenili) 

- Qualify (kvalifikaclja) 

- Laps per Race (5 do 50 krogov) 

- Quit (izhod V zadetni meni) 

Tu so de imana igrafeev, ki vozijo drrko. In 
dtevllo njinovlh todk. Svetujem vam, da oPvezno 
IzPerele opcljo Qualify In da se potrudite. saj je 
startno mesto v prav* tekml de kako pomembno. 
Zadetnikom priporodamo tudi, da vzamejo 125- 
kubidnl motor, ker v tern pnmeru prestavlja ra- 
dunalnlk. Same izvedba igre spominja na Indi- 
anapolis. S Space lahko vIdIte nasprotnike. kl se 
vam blliajo od zadai (to storlte le na ravnih delin 
proge). s pntiskom na Help spremmiate nadln 
krmlljenja med voinjo, z -R- pa lahko vidite 
ponovilev nekaj sekund svoje voinje 

MotorjBva kontrolna ploSta ni md poseOnega, 
kaie preslave, hitrost in dieviio vrttjaiev V levem 
zgornjem kotu jedaskroga. ki ga pravkar vozite. 
vad najboljdl das In dtevllo krogov do konoa 
lekme. SredI zaslona je merilnik podkodb mo- 
torja, kl so Izraiene v odstotkih (l do 100%). Qe 
merilnik kaie 100%, je igra kondana. 

Igra )e precej teika. za trening boste porablh 
veliko dasa. Kakorkoli ie, de so vam pri sreu 
simulaclje z molorji, boste s Team Suzuki zado- 
voljnl. Ob koncu de seznam vseh prog: Suzuka. 
Leguna Seca. Jerez. MIsano. NCirburgrlng. Salz- 
burgrlng. Reka. Assen, Spa Francorchamos. Le 
Mans. Donningtoh Park. Andarstoro. Brno. Hun- 
garoring, Phillip Islands. Inlerlagos. 

Vsa pojasnila o igri dobite na tel. dl. (071) 522- 


Pravila igre 


Ta rubrika je odprta za vse bralce. Prosi- 
mo. upodlevajte nevodlla: 

• Z dopisnico (ne po telefonuf) nam spo- 
rodlte. kaj prlpravliate. Podakaite na nad od- 
govor. Rezervaeija opisa vaija en mesec. 

• Ooliina prispevkov (v lipkanlh straneh. 
30 vrsllc po 64 znakov) je omejena. Arkadna 
Igra: najved 2. simulaclia. arkadna pusto- 
lovddma najved 3. pustolovddma' najved 
5 stranl. Obvezno tipkajte z dvojnlm presled- 

• Objavijamo samo karte, narisane s drm- 
lom all narejene z radunalnikom. 

• Podijite nam dtevilko svojega iiro radu- 
na (lahko tudi iiro raduna starSev. de ste 
mladoletnl). Honorar pridakujie konec meee- 
ca. v katerem je vad opis objavljen. 

• Honorar za oPiavijeno tlpkano stran je 
150-180 din. 

• Na zadetku opisa navedite tip igre. za 
katerl radunalnik je napisana. zaloinika in 
oceno Igre (ideja/izvedba). 

• Pp moinosti priloiite opisu barvno 
sllko. 

• £e ste pripravljenl odgovarjatl ns vpra- 
dan|a bralcev. dodajte opisu svoj koniaktnl 
naslov oziroma telefonsko dtevilko. V na- 
sprolnem primeru urednidtvo ten Informaclj 
ne bo posredovalo bralcem. 

• V opisih ne podiljajte celotnlh reditev 
- lb je podobno. kot ie bi v oceni kriminalke 
povedali. kdo je morllec. 





Najhitrejsi v LaserJet druzini 


Zaradi sodobne tehnologije, zasno- 
vane na moinem procesorju RISC, 
najnovejSi model Hewlett-Packar- 
dovega laserskega pisalnika HP 
LaserJetHlSi dosega hitrost izpisa 
do sedai neveijetnih 16 strani v mi- 
nuti. Za zadovoljevanje tak^nih 
moinosti uporabe sta uporabnikom 
na voijo dve kaseti z zmogijivostjo 
500 liatov vsaka, ki omogafata tudi 
obojestranski tisk. Vsako tiakano 
frko odlikujeta iqemna ostrina 
I gladkoat potez, b ju ob novem to- 
nei]u z izredno iino granulacijo iz- 
bo\j$uJe tudi uporabljena tehnolo- 
gija izboljSane loOljivosti (RET 
- Resolution Enhancement Tech- 
nology). HP LaserJet HISi prav ta- 
ke omogoSa neposredno povezova- 


rue z ra£unalniSkimi mreZaml kot 
je Novell in dnige. 

Take kot prejinji model! serije La- 
serJet, tudi ta pisalnik podpira de- 



lo z grafifnim jezikom PCL5- Pn 
delu uporablja standardne pisave 
a fleksibilno spremenljivimi veli- 
kostini ter vektorski graCini jezik 
HP-GL/2. 

Prav tako je mo2no vdelati opeijo 
za delo V skladu z Adobe PostS- 
cript grafl6nim standardom, ob 
ustrezni kompatibilnosti oba gra- 
fitna jezika. Zaradi vseh navedenih 
moinosti, danes HP LaserJet HISi 
nedvomno daleO prekaSa podobne 
naprave na trgu ter laserskim ti- 
skalnikom Hewlett-Packard Se na- 
prej zagotavija absolutni primat. 

• Za dodatne informaeije pokli- 
6ite Hermes plus 061/552-941. 


DILERI HERMES PLUS; EXTREME, O61i301-S30: MAC ADA, 061/329-877; ATR, 061/327- / U PW I P TT 

068; HERMES, 061/321-445; MDS, 061/328-475; STING, 061/446-033; KERN SISTEMI, hn n& V¥ i i 
061/224-543; ELLMAX, 062/813-975; TREND, 063/851-601 ; EURUS, 041/528-958; DATTA f PACKARD 
COMMERC, 041/333-533; MICRO LAB, 041/692-704; DEDRA, 054/120414; IPP SISTEMI, 

011/764-802: CORES, 011/661-053; INFO TRADE, 038/25-830; ELCOTECH, 071/274-912; 

IDENT, 078/32-671; COMEL, 071/656-120; SANOSOFT, 091/263-051 ; INPHOCOM, 0871/ MOZNOSTI SO SE URESNICILE 
54-100. 



/ Pcidjelje za 

/ rafunalniski inieniring, 
/ svelovanje in Irgovino, d-o.o. 
61410 Zagupje ob Savi. Poije 4 
Telefijni: 
(0601)61 111 
61 149 
61 255 
61 477 
Telefax; 


•VDELANAREALNA URA 


•IZBIRAFUNKCIJ PRERVDELANE 






TRIM DISKl HEWLEH PACK.\IID 
SCSI- 2 STANDARD K.4PAC1TETE 
540, 1)60 iN 1200 Mb. 5 LETNA 
GARANCUA 


- MRE2NE RARTICE 
TLARA - -LIFE TIME- GARA.NCIJA 


ORIA YAM PONUJA 
POSTAVITVE 
, LOLYLNIH 
! RAeU.NALNlStUH 
MRE2: 


POSEBNA PO.NUDBA 
KOMPONENT: 


- TERMO/TR.A.NSFER TISR CRTNE RODE, 
GRAFIRE IN TERSTA, HTTROST TiSRANJA: 
125 mm/sek 


-DODATRIiVARCEVALECTRAKQ, N02, 
NAVIJALEC ETIRET. 


-TISR NA SAMOLEPILNE IN OBESNE 
ETIKETEDOSIRINE 125 mm 


NOVELL 
LANTASTIC 

PROi7AODLETA90 
IPC MAGAZINE) 



EPSON 


VEUKO IME. 


' --if 

I HI A ^ .^Epsarove izdelke propajaio - med drugimi - tudt: 
m l|M lu I y "~Avr6tehna, Titova S^^elovska 228. Ljubljana 

V V *** Miadinska iTriiigaVeietlovina. Titova 145. Ljublja 


KVALITETA! 


Miadinska iTniiga Veletlovina. Titova 145. Ljubljana 

Mladinsfalogsla Trgi^^a. Titova 3. Ljubljana 

Sambit p.o...IiiDva^, i4flbijana 

ATR Lfl3bljana “ j 

BirdStroj. Glawri tfg^b. Marlbor 

Moznost l$39t/>g jtro o afsl 


EPSON 
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MARAND d.o.o. 

Ctncralni zastopnik 
BORUND-a zo Jugoslaviio 
KordtlievD ploitod 24 
41000 LJUBLJANA 
Tel: 061 340 652^ 371 114 
Fex: 061 342 757 


e. BORLAND [44- 2.0 

f. SIDEKICK 2.0 


MARAND 





